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Marc de referéncia de la competencia digital docent

Introduccié

Les tecnologies digitals actualment sén indispensables en els entorns laborals, socials, economics,
esportius, artistics, culturals, cientifics i academics; han passat a formar part de les nostres vides i a
transformar-les. En el context educatiu, cal contemplar-ne la preséncia des d'una doble
perspectiva. D'una banda, com a objecte mateix d'aprenentatge, en la mesura que, juntament amb
la lectoescriptura i el calcul, formen part de 'alfabetitzacié basica de tots els ciutadans en les
etapes educatives obligatories i d'educacié d'adults, i constitueixen un element essencial de la
capacitacié academica i professional en els ensenyaments postobligatoris. De laltra, els docents i
l'alumnat han d'emprar-les com a mitjans o eines per desenvolupar qualsevol altre tipus
d'aprenentatge. Aquest doble objectiu queda reflectit en l'article 2 de la Llei organica 2/2006, de 3
de maig, d'educacié, modificada per la Llei organica 3/2020, de 29 de desembre,' en el qual es
fixen les finalitats del sistema educatiu, i en els articles corresponents als diferents ensenyaments
en relacié amb els principis pedagogics i el desenvolupament curricular, aixi com a la formacié del
professorat i l'organitzacié dels centres, aspectes establerts, respectivament, en ['article 102 sobre
formacié permanent, larticle 111 bis sobre les tecnologies de la informacié i la comunicacié, i

l'article 121 sobre el projecte educatiu.

Especificament, el marc que es recull en aquest document respon al que estableix el punt 6 de
l'article 111 bis, que comporta l'actualitzacié i la renovacié del que va ser acordat en la Conferencia
Sectorial d'Educacié del 14 de maig de 2020, publicat mitjancant la Resolucié de 2 de juliol de la
Direccié General d'Avaluacié i Cooperacié Territorial en el BOE de 13 de juliol de 2020.” No obstant
aixo, malgrat la recent publicacio, el rapid canvi experimentat per les tecnologies digitals i

l'acceleracio en l'extensié del seu Us a consequencia de la pandémia generada pel SARS-CoV-2

"Llei organica 2/2006, de 3 de maig, d'educacio. Legislacio consolidada. <https://boe.es/buscar/act.php?id=BOE-A-2006-7899>.
[Consulta: 13 gener 2022].
? Resolucio de 2 de juliol de 2020, de la Direccié General d’Avaluaci6 i Cooperacié Territorial, per la qual es publica 'Acord de la

Conferéncia Sectorial d’Educacio sobre el marc de referéncia de la competéncia digital docent (BOE num. 191, de 13 de juliol de

2020). <https://www.boe.es/diario_boe/txt.php?id=BOE-A-2020-7775> [Consulta: 13 gener 2022].
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han fet necessaria una profunda revisié, duta a terme per una ponéncia dependent del Grup de
Treball de Tecnologies de |'Aprenentatge, coordinada per ['Institut Nacional de Tecnologies de
['Aprenentatge i de Formacio6 del Professorat (INTEF) i constituida per representants del Ministeri
d'Educacioé i Formacié Professional i de les conselleries i departaments responsables de ['educacié
de totes les comunitats autdonomes que, de manera continuada, han desenvolupat nombrosos

programes i iniciatives per integrar aquestes tecnologies en ['ambit educatiu.

En aquesta revisié, el marc s'ha alineat amb les propostes autonomiques, estatals i europees sobre
competencies digitals, amb ['objectiu d'incorporar el coneixement i 'experiencia adquirits i facilitar
la convergéncia en la creacié d'un Espai Europeu d'Educacié en 2025.° Respecte al
desenvolupament digital, el context general esta delineat en la Comunicacié de la Comissid
Europea “Bruixola Digital 2030: l'enfocament d'Europa per al decenni digital” (COM 2021, 118
final)," que desenvolupa les accions de l'estratégia Configurar el futur digital d'Europa
(COM/2020/67 final),” presentada per la Comissié al febrer de 2020, i esta lligat als fons del pla

de recuperacié Next Generation EU,° entre els objectius de la qual es troba el desenvolupament de

: EUROPEAN COMMISSION (s/d). European Education Area: Quality education and training for all.

<https://education.ec.europa.eu/about/eea-explained> [Consulta: 13 gener 2022]. S’hi pot consultar la «Resolucié del Consell
relativa a un marc estratégic per a la cooperacié europea en 'ambit de l'educacio i la formacié amb vista a 'Espai Europeu
d’Educacié i més enlla (2021-2030)» (2021/C 66/01), publicada el 26 de febrer de 2021 en el Diari Oficial de la Unié Europea.
<https://www.boe.es/buscar/doc.php?id=DOUE-Z-2021-70017> [Consulta: 13 gener 2022].

‘ «Comunicacion de la Comision al Parlamento Europeo, al Consejo, al Comité Econémico y Social Europeo y al Comité de las

Regionesy. Brujula Digital 2030: el enfoque de Europa para el Decenio Digital (COM/2021/118 final) (09/03/2021). <https://eur-
lex.europa.eu/legal-content/es/TXT/?uri=CELEX%3A52021DC0118> [Consulta: 13 gener 2022]. Es pot completar la informacio
sobre aquesta iniciativa en la pagina web de la Comissi6 Europea La Década Digital d’Europa: metes digitals per a 2030.
<https://ec.europa.eu/info/strategy/priorities-2019-2024/europe-fit-digital-age/europes-digital-decade-digital-targets-2030_es>
[Consulta: 13 gener 2022].

5
Comunicacién de la Comisién al Parlamento Europeo, al Consejo, al Comité Econémico y Social Europeo y al Comité de las

Regiones. Configurar el futuor digital de Europa (COM/2020/67 final) (19/02/2020). <https://eur-lex.europa.eu/legal-
content/ES/TXT/PDF/?uri=CELEX:52020DC0067&from=ES> [Consulta: 13 gener 2022].

® Comissio EUROPEA (s/d). Pla de recuperacié per a Europa. <https://ec.europa.eu/info/strategy/recovery-plan-europe_es> [Consulta:

13 gener 2022).
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les competéncies digitals a través de tres programes: ' Agenda de capacitats per a Europa,” el Pla
d'accié d'educacié digital i la Coalicié per les capacitats i les ocupacions digitals.” Entre aquests
objectius, té una especial importancia per a l'entorn educatiu el Pla d'accié d'educacié digital
(2021-2027),” que dona continuitat al programat per al periode 2018-2020" i estructura les seves
actuacions entorn de dues prioritats: fomentar el desenvolupament d'un ecosistema educatiu
digital d'alt rendiment i perfeccionar les competéncies i les capacitats digitals per a la
transformacio digital, que requereix, entre altres condicions, comptar amb professors i formadors
que se sentin segurs i siguin competents en 'Us de les tecnologies digitals en els processos
d’ensenyament-aprenentatge i en les estrategies pedagogiques que s’hi poden implementar. En
l'ambit estatal, les directrius generals estan fixades en 'Agenda Espanya Digital 2025" i en el Pla
nacional de competéncies digitals,” publicats pel Ministeri d'Afers Economics i Transformacié
Digital. La linia 3 d'actuaci6 d'aquest Pla té com a objectiu que el sistema educatiu asseguri que tot
l'alumnat adquireixi les competéncies digitals que li permetin una plena integracié social i

desenvolupament professional.

” EUROPEAN COMMISSION (01/07/2020). European Skills Agenda. <https://ec.europa.eu/social/mainjsp?catld=1223&langld=en>

[Consulta: 13 gener 2022].

® EUROPEAN COMMISSION (17/09/2018). Digital skills and jobs coalition. <https://digital-strategy.ec.europa.eu/en/policies/digital-

skills-coalition> [Consulta: 13 gener 2022].

® CoMissio EUROPEA (s/d). European Education Area-Quality education and training for all. Pla d’accié d’educacié digital (2021-
2027). <https://education.ec.europa.eu/es/plan-de-accion-de-educacion-digital-2021-2027> [Consulta: 13 gener 2022].

' Comunicacién de la Comisién al Parlamento Europeo, al Consejo, al Comité Econémico y Social Europeo y al Comité de las

Regiones sobre el Plan de Accién de Educacién Digital (COM/2018/22 final). <https://eur-lex.europa.eu/legal-
content/ES/TXT/PDF /?uri=CELEX:52018DC0022&from=ES> [Consulta: 13 gener 2022].

" MINISTERI D’AFERS ECONOMICS | TRANSFORMACIO DIGITAL (23/07/2020). Esparia Digital 2025.

<https://portal. mineco.gob.es/RecursosArticulo/mineco/prensa/ficheros/noticias/ 2018/ Agenda_Digital_2025.pdf [Consulta: 13
gener 2022]. Per obtenir informaci¢ actualitzada de les actuacions es pot consultar la pagina web de Red.es,
<https://agendadigital.gob.es/>, entitat publica empresarial adscrita a la Secretaria d'Estat de Digitalitzacié i Intel-ligéncia Artificial del

Ministeri d’Afers Econdmics i Transformacio Digital.
*? MINISTERI D'AFERS ECONOMICS | TRANSFORMACIO DIGITAL (27/01/2021). Plan nacional de competencias digitales.

<https://portal. mineco.gob.es/RecursosArticulo/mineco/ministerio/ficheros/210127_plan_nacional_de_competencias_digitales.pdf>

[Consulta: 13 gener 2022]
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Aixi mateix, s'han pres decisions que facilitin l'articulacié amb altres aspectes legislatius i de politica

educativa amb les quals tenen una estreta relacid, en particular, amb els segients:

1. La correspondencia amb les funcions atribuides al professorat en larticle 91 de la Llei
organica d'educacié.

2. Laintegracié d'una estratégia digital comuna en el projecte educatiu de centre
desenvolupada a través d'un pla especific.

3. L'actualitzacié de la descripcié de la competencia digital de ['alumnat establerta en els nous
curriculums.

4. El compliment de l'article 83 relatiu al dret a l'educacié digital de la Llei organica 3/2018,
de 5 de desembre, de proteccié de dades personals i garantia dels drets digitals” modificat
per la disposici6 final quarta de la Llei organica 3/2020, de 29 de desembre.

5. La possible insercio6 futura d'aquest marc en un de caracter general de les competéncies
professionals docents.

6. La continuitat, quant a l'acompliment docent, al llarg de les diferents etapes educatives.

Per aquests motius, s'ha optat per una adaptacié al context espanyol del Marc de competéncies
digitals per als educadors (DigCompEdu), 2017," elaborat pel Joint Research Centre (JRC) i
publicat per la Comissié Europea. Els avantatges d'adoptar aquest marc professional per a la

docencia son, entre d'altres, les seguents:

" Llei organica 3/2018, de 5 de desembre, de proteccié de dades personals i garantia dels drets digitals. Legislacié consolidada.

<https://boe.es/buscar/act.php?id=BOE-A-2018-166738&b=107&tn=18&p=
20201230#a8-5> [Consulta: 14 gener 2022].

" PUNIE, Y. (ed.); REDECKER, C. European Framework for the Digital Competence of Educators: DigCompEdu, EUR 28775 EN,

Publications Office of the European Union, Luxemburg, 2017, ISBN 978-92-79-73718-3 (imprés), 978-92-79-73494-6 (PDF),
doi:10.2760/178382 (impres), 10.2760/159770 (en linia), JRC107466.
<https://publications,jrc.ec.europa.eu/repository/handle/ JRC107466> [Consulta: 13 gener 2021]. Traduccié al castella del Ministeri
d’Educacié i Formacié Professional i de la Fundacié Universia disponible al cataleg de publicacions del MEFP:
<https://sede.educacion.gob.es/publiventa/marco-europeo-para-la-competencia-digital-de-los-educadores-
digcompedu/competencia-digital/24685>. Pot fer-se un seguiment de les accions relacionades en la pagina web del JRC de la
Comissi6 Europea EU Science Hub DigCompEdu: The European Framework for the Digital Competence of Educators:
<https://ec.europa.eu/jrc/en/digcompedus.
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e Formar part d'un ecosistema consistent juntament amb altres dos marcs, el de les
organitzacions educatives digitalment competents (DigCompOrg)“i el de les competéncies
digitals de la ciutadania (DigComp).” L'adopcié d'aquest conjunt de marcs com a referéncia
permet una major coheréncia i cohesié entre els plans digitals de centre, el curriculum i els
programes de formacié del professorat, que queden mutuament enfortits per la seva
interdependéncia.

e Fer Us de les recerques i eines d'autoreflexié sobre la competéncia digital -com ara
SELFIE" i SELFIE for teachers (S4T)"- desenvolupades per la Comissio, i de les
experiencies dutes a terme en altres paisos de la Uni6 Europea.

e Facilitar la convergéncia amb altres paisos europeus en aquest ambit i, amb aixo, el mutu
reconeixement de les titulacions i la col-laboracié en les diverses iniciatives que es puguin

desenvolupar en ['Espai Europeu d'Educacié compartint unes bases comunes.

*© KAMPYLIS, P.; PUNIE, Y.; DEVINE, J. Promoting Effective Digital-Age Learning: A European Framework for Digitally-Competent

Educational Organisations, EUR 27599 EN, Publications Office of the European Union, Luxemburg, 2015, ISBN 978-92-79-54005-
9, doi:10.2791/54070, JRC98209. <https://publications jrc.ec.europa.eu/repository/handle/JRC98209> [Consulta: 13 gener 2021].
Traducci6 al castella del Ministeri d’Educacié i Formacié Professional disponible en el cataleg de publicacions del MEFP:
<https://sede.educacion.gob.es/publiventa/promocion-de-un-aprendizaje-eficaz-en-la-era-digital-un-marco-europeo-para-
organizaciones-educativas-digitalmente-competentes/ensenanza-recursos-digitales/21199>. Es pot fer un seguiment de les accions
relacionades al web del JRC de la Comissié Europea EU Science Hub DigCompOirg: Digitally Competent Educational Organisations:

<https://ec.europa.eu/jrc/en/digcomporg>.
*® CARRETERO GOMEZ, S,; VUORIKAR, R.; PUNIE, Y. DigComp 2.1: The Digital Competence Framework for Citizens. With eight proficiency

levels and examples of use, EUR 28558 EN, Publications Office of the European Union, Luxemburg, 2017, ISBN 978-92-79-
68006-9 (PDF), 978-92-79-68005-2 (imprés), 978-92-79-74173-9 (ePub), doi:10.2760/38842 (en linia), 10.2760/836968
(impres), 10.2760/00963 (ePub), JRC106281. <https://publicationsjrc.ec.europa.eu/repository/handle/JRC106281> [Consulta: 13
gener 2021].

v EUROPEAN COMMISSION. European Education Area: Quality education and training for all. SELFIE.
<https://education.ec.europa.eu/es/node/1736> [Consulta: 13 gener 2021].
© EUROPEAN COMMISSION. EU Science HUB. DigCompEdu: The European Framework for the Digital Competence of Educators. What

is SELFIEforTEACHERS? <https://ec.europa.eu/jrc/en/digcompedu/selfieforteachers/what-selfieforteachers> [Consulta: 13 gener
2022]. Les arees i els items del questionari es poden consultar a

<https://ec.europa.eu/jrc/sites/default/files/selfreflectionitems_en.pdf>.
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Ara bé, en relacié amb aquests marcs, cal tenir en compte que, encara que la seva estructura és
solida, no recullen els Ultims desenvolupaments digitals i les consideracions pedagogiques i etiques
que s’haurien d'aplicar en relacié amb aquestes tecnologies a causa del procés incessant
d'innovacié en aquest camp. El JRC va publicar entre 2018 i 2020 tres informes amb motiu del Pla
d'accié d'educacié digital 2018-2020" -que se sumen a altres publicacions prévies com Research
Evidence on the Use of Learning Analytics: Implications for Education Policy(2016)*- que tracten
sobre limpacte de les tecnologies emergents. En aquesta mateixa linia, una de les actuacions”™
incloses en ['Accié 10 del Pla d'accié d'educacid digital per al periode 2021-2027 és l'actualitzacid
de linforme de 2016 del JRC Developing Computational Thinking in Compulsory Education-
Implications for Policy and Practice.? Aixi mateix, la suspensié temporal de les classes presencials

a causa de la pandémia ha generalitzat ['Us dels entorns virtuals d'aprenentatge, i ['Accié 2% del

® Aquests informes formen part de la contribuci6 del JRC al Pla d'accié d’educacié digital (2018-2020): Emerging technologies and

the teaching profession (2020). <https://op.europa.eu/en/publication-detail/-/publication/c72792a7-084f-11eb-a511-
Olaa75ed71al/language-en/format-pdf/source-183167756> [Consulta: 13 gener 2022]. Makerspaces for education and training
(2019). <https://op.europa.eu/en/publication-detail/-/publication/Oele6a42-ef05-11e9-a32c-01aa7?5ed71al/language-en/format-
pdf/source-248439874> [Consulta: 13 gener 2022]. The Impact of Artificial Intelligence on Learning , Teaching, and Education
(2018). <https://op.europa.eu/en/publication-detail/-/publication/5cb8eee3-e888-11e8-b690-01aa75ed71al/language-en/format-
pdf/source-248440009> [Consulta: 13 gener 2022].

20 FERGUSON, R; BRASHER, A.; CLow, D.; COOPER, A.; HILLAIRE, G.; MITTELMEIER, J.; RIENTIES, B.; ULLMANN, T.; VUORIKAR|, R. (2016). Research

Evidence on the Use of Learning Analytics - Implications for Education Policy. R. VUORIKARI; J. CASTANY MuRo0z (ed.). Joint Research

Centre Science for Policy Report; EUR 28294 EN; doi:10.2791/955210. <https://op.europa.eu/en/publication-detail/-

/publication/06ea34f1-d701-11e6-ad7c-0laa75ed71al/language-en> [Consulta: 14 gener 2022).
%" CoMIssI® EUROPEA. European Education Area. Quality education and training for all. Pla d’accié d’educacié digital-Accié 10.

<https://education.ec.europa.eu/es/focus-topics/digital-education/digital-education-action-plan/action-10> [Consulta: 14 gener
2022].
2 KAMPYLIS, P.; PUNIE, Y. (ed.); BocCONI, S.; CHIOCCARIELLO, A.; DETTORI, G.; FERRARI, A; ENGELHARDT, K. Developing Computational

Thinking in Compulsory Education. Implications for policy and practice, EUR 28295 EN, Publications Office of the European Union,
Luxemburg, 2016, ISBN 978-92-79-64442-9 (en linia), 978-92-79-74186-9 (ePub), doi: 10.2791/792158 (en linia),
10.2791/715431 (ePub), JRC104188. <https://publications.jrc.ec.europa.eu/repository/handle/JRC104188> [Consulta: 14 gener
2022]

%> ComissiO EUROPEA. European Education Area. Quality education and training for all. Pla d'accié d’educacid digital-Accid 2.

<https://education.ec.europa.eu/es/plan-de-accion-de-educacion-digital-accion-2> [Consulta: 14 gener 2022).
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Pla d'acci6 d'educacié digital 2021-2027 en promou la normalitzacioé a través de la proposta de la
Comissié Europea Recomanacié al Consell relativa a l'aprenentatge mixt per aconseguir una
educacié primdria i secunddria inclusives i d'alta qualitat (COM/2021/455 final).* Finalment, la
Recomanacié del Consell relativa a les competéncies clau per a ['aprenentatge al llarg de la vida,”
de 22 de maig de 2018, ja inclou en la descripcié de la competéncia digital qUestions que
concerneixen la seguretat, la comprensié del funcionament i dels principis subjacents als
desenvolupaments tecnologics, la programacié i la interaccié amb la intel-ligencia artificial i els
robots, que no eren presents ni en la recomanacié sobre competencies clau de 2006 ni en la
versié 2.1 del DigComp. Conscient d'aixo, el JRC esta duent a terme en aquests moments una
actualitzacio del DigComp™ i, en el desenvolupament de les eines d'autoreflexié SELFIE i SELFIE

for teachers, ha incorporat nous aspectes que no estan reflectits en els marcs corresponents.

Com s'indica en el DigCompEdu, aquest marc es concep de manera amplia perqué pretén servir
d'orientacié per a tots els educadors, tant d'ensenyaments reglats com no reglats, que treballen en
organitzacions de tot tipus en qualsevol dels paisos de la UE. Per aixo, el seu proposit exprés és
servir de base per a una adaptacié ulterior a contextos concrets proporcionant Unicament una
arquitectura comuna que faciliti la interlocucié i la collaboracié i lintercanvi entre els diferents
actors. Aixi mateix, els criteris emprats per establir els nivells de progressié no sén especifics de la
professié docent, sind que s'han pres dels rols associats a certes practiques de ludificacié i de la
taxonomia de Bloom per adaptar-los als sis nivells del Marc comU europeu de referencia per a les

llengUes, del qual s'ha reproduit la nomenclatura per a la seva denominacié. Finalment, cal dir que,

?* Comissi® EUROPEA (05/08/2021). Proposta de recomanacié del Consell relativa a l'aprenentatge mixt per aconseguir una

educacié primaria i secundaria inclusives i d'alta qualitat (COM/2021 455 final). <https://eur-lex.europa.eu/legal-

content/ES/TXT/PDF/?uri=CELEX:52021DC0455&from=ES> [Consulta: 14 gener 2022].

% Recomendacién del Consejo, de 22 de mayo de 2018, relativa a las competencias clave para el aprendizaje permanente (text
pertinent a lefecte de 'EEE) (2018/C 189/01). <https://eur-lex.europa.eu/legal-content/ES/TXT/?uri=CELEX:32018 HO604(01)>
2 EUROPEAN COMMISSION. EU Science HUB. Digital Competence Framework for Citizens (DigComp).

<https://ec.europa.eu/jrc/en/digcomp> [Consulta: 12 gener 2022]. Per ampliar la informacié sobre l'enquesta de validacio sobre els
coneixements, les destreses i les actituds corresponents a cada competéncia establerts per al desenvolupament de la dimensié 4
en la versié 2.2 del DigComp, es pot consultar l'article del blog de 'INTEF de 23 de novembre de 2021 «Participa en l'enquesta de

validacié de DigComp 2.2», a < https://intef.es/noticias/participa-en-la-encuesta-de-validacion-de-digcomp-2-2/>.
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a les finalitats indicades, el DigCompEdu esmenta la d'afavorir la reflexié dels educadors sobre la
seva propia competencia digital mitjancant afirmacions que expressen indicadors d'execuci6 o de

frequéncia d'Us, perd que no descriuen suficientment 'lacompliment associat a cada nivell.

Seguint, doncs, la invitacio recollida en el resum executiu del DigCompEdu, s'ha fet una adaptacié
d'aquest marc per contextualitzar-lo en el sistema educatiu espanyol i adrecar-lo als docents dels
ensenyaments regulats per la Llei organica d'educacié, que completa els aspectes tractats amb
menys profunditat en el DigCompEdu, per tenir, com ja s'ha assenyalat, un abast més ampli. Els

canvis introduits en aquesta adaptacié sén, fonamentalment, els segients:

1. Adaptacié del DigCompEdu a la legislacié espanyola, concretament, a la Llei organica
2/2006, de 3 de maig, d'educacio, modificada per la Llei organica 3/2020, de 29 de
desembre; a la Llei organica 3/2018, de 5 de desembre, de proteccié de dades personals i
garantia dels drets digitals i al Reglament general de proteccié de dades” i a la Llei
organica 8/2021, de 4 de juny, de proteccié integral a la infancia i l'adolescéncia enfront de
la violencia.”®

2. Larevisi6 de les denominacions i descripcions per adequar-les al context educatiu
espanyol i precisar-ne la conceptualitzacié. Com a producte d'aquesta revisio, s'ha creat
una nova competencia a l'area 1. Compromis professional, relativa a la proteccié de les
dades personals i dels drets digitals i a la seguretat en la utilitzacié de les tecnologies, amb
que el Marc de referencia de la competencia digital docent té 23 competéncies en lloc de
22.

3. S'ha dut a terme una revisié lingUistica per adequar els termes i les expressions emprats

als d'Us comu en el nostre context escolar i educatiu.

i Reglament (UE) 2016/679 del Parlament Europeu i del Consell, de 27 d’abril de 2016, relatiu a la proteccié de les persones

fisiques pel que fa al tractament de dades personals i a la lliure circulacié d’aquestes dades i pel qual es deroga la Directiva

95/46/CE (Reglament general de protecci6 de dades). (DOUE num. 119, de 4 de maig de 2016).

<https://www.boe.es/buscar/doc.php?id=DOUE-L-2016-80807> [Consulta: 17 gener 2022].

2 Llei organica 8/2021, de 4 de juny, de proteccié integral a la infancia i ladolescéncia davant la violéncia (BOE num. 134, de 5 de

juny de 2021). <https://www.boe.es/diario_boe/txt.php?id=BOE-A-2021-9347> [Consulta: 17 gener 2022].
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4. S'han establert uns nous criteris concordes amb el desenvolupament professional docent i
les caracteristiques de cadascuna de les seves fases per establir els nivells en la progressié
del desenvolupament de cadascuna de les competencies, i se n’han mantingut el nombre i
la denominacié per facilitar certa correspondéncia amb el DigCompEdu.

5. S'han definit indicadors d'assoliment en els nivells de cadascuna de les competencies amb

la finalitat d'aclarir el grau de desenvolupament que s'espera haver aconseguit.

El fruit d'aquest treball es presenta, a continuacié, com el nou Marc de referéncia de la

competéncia digital docent 2022 (d'ara endavant, MRCDD).

"
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Descripcié del Marc de referéncia de la competéncia digital docent

L'objecte d'aquest Marc és descriure les competéncies digitals de qualsevol docent dels

ensenyaments regulats en la Llei organica d'educacio al llarg de les diferents etapes del seu

desenvolupament professional, independentment de la matéria o de l'etapa o tipus d'ensenyament

que imparteixi. Té, per tant, un caracter general i esta estructurat a partir de les funcions que tots

els docents comparteixen i que estan formulades en l'article 91 de la citada llei, les quals es

reprodueixen a continuacié:

a)

j)
k)

G CONSELLERIA
O EDUCACIO

La programacié i l'ensenyament de les arees, matéries, moduls o ambits curriculars que
tinguin encomanats.

L'avaluacié del procés d'aprenentatge de ['alumnat, aixi com 'avaluacié dels processos
d'ensenyament.

La tutoria dels alumnes, 'adreca i l'orientacié del seu aprenentatge i el suport en el seu
procés educatiu, en collaboracié amb les families.

L'orientacié educativa, académica i professional dels alumnes, en col-laboracié, si escau,
amb els serveis o departaments especialitzats.

L'atenci6 al desenvolupament intel-lectual, afectiu, psicomotriu, social i moral de l'alumnat.
La promocid, l'organitzacio i la participacié en les activitats complementaries, dins o fora
del recinte educatiu, programades pels centres.

La contribucié al fet que les activitats del centre es desenvolupin en un clima de respecte,
tolerancia, participacié i llibertat per fomentar en els alumnes els valors de la ciutadania
democratica i de la cultura de pau.

La informaci¢ periddica a les families sobre el procés d'aprenentatge dels seus fills i filles,
aixi com l'orientacié per cooperar-hi.

La coordinaci6 de les activitats docents, de gestié i de direccié que els siguin encomanades.
La participacié en l'activitat general del centre.

La participacié en els plans d'avaluacié que determinin les administracions educatives o els
mateixos centres.

La recerca, l'experimentacioé i la millora continua dels processos d'ensenyament

corresponent.
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Com ja s'ha indicat en la introducci6, aquest marc és una adaptacié del DigCompEdu quant a
l'estructura i les competéncies que s’hi recullen per adequar-ho a l'educacié formal en el sistema
educatiu espanyol. Per aquest motiu, s'ha optat per crear una nova competéncia a l'area 1.
Compromis professional, relativa a la proteccié de les dades personals i dels drets digitals i a la
seguretat en la utilitzacié de les tecnologies, particularment, de les que comporten ['Us de 'analisi
del rendiment i de la intelligencia artificial, prenen dades biométriques o empren serveis que
allotgen dades en el nuvol. Per la seva importancia en l'exercici d'altres competencies, com les
d'avaluacié i Us d'analitiques d'aprenentatge o d'eines de personalitzacio, algunes de les quals
porten aparellats desenvolupaments d'intel-ligencia artificial, també s'inclouen alguns esments a

aquest tema en les descripcions d'aquestes competencies.

Finalment, cal assenyalar que un dels aspectes més interessants que recull el DigCompEdu és el
model d'ensenyament que promou: que tot ['alumnat aconsegueixi un aprenentatge significatiu,
motivador i pertinent, adaptat a les necessitats i diferencies personals, que li permeti adquirir i
desenvolupar les seves competencies de forma progressivament autonoma treballant en equip
amb els seus iguals. Aquests models d'ensenyament i d'aprenentatge impliquen també un tipus
d'acompliment docent basat en la collaboracié, en el context d'una accié coordinada al centre,

amb la participacié de la comunitat educativa.
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Desenvolupament
de les competéncies
de l'alumnat

Promocio
de 'aprenentatge
entre iguals

Col-laboratiu

Principis

|llustraci6 1. Model d'ensenyament i aprenentatge. Ponéncia del GTTA per a l'actualitzacié del MRCDD. Creative Commons BY-SA

4.0

Estructura del marc

El MRCDD manté l'estructura del DigCompEdu en sis arees, que sén cadascuna de les categories
en les quals s'organitzen les competencies digitals dels docents dins del marc, i se centren en

diferents aspectes de les activitats professionals dels docents:

e Area 1: Compromis professional. Us de les tecnologies digitals per a la comunicacio; la
coordinacid, participacié i col-laboracié dins del centre educatiu i amb altres professionals
externs; la millora de l'acompliment a partir de la reflexié sobre la propia practica; el
desenvolupament professional i la proteccié de les dades personals, la privacitat i la
seguretat i el benestar digital de l'alumnat en l'exercici de les seves funcions.

e Area 2: Continguts digitals. Cerca, modificacié, creacié i comparticio de continguts

digitals educatius.

"
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e Area 3: Ensenyament i aprenentatge. Gestié i organitzacié de ['s de les tecnologies digitals
en l'ensenyament i l'aprenentatge.

o Area 4: Avaluacié i retroaccié. Utilitzacio de tecnologies i estratégies digitals per millorar
l'avaluacio, tant de l'aprenentatge de ['alumnat, com del procés d'ensenyament-
aprenentatge.

e Area 5: Empoderament de lalumnat. Us de les tecnologies digitals per millorar la inclusié,
l'atencié a les diferencies individuals i el compromis actiu de ['alumnat amb el seu propi
aprenentatge.

e Area 6: Desenvolupament de la competéncia digital de l'alumnat. Capacitacio dels
estudiants per utilitzar de manera creativa i responsable les tecnologies digitals per a la
informacid, la comunicacié, la participacié segura en la societat digital, la creacié de
continguts, el benestar, la preservacié de la privacitat, la resolucié de problemes i el

desenvolupament dels seus projectes personals.

Yoy
o
&

&° (Jo‘{‘\Q %%

3
Ensenyament
i aprenentatge

Competéncies
digitals

Competéncies
transversals

1 2 5 6
Compromis Continguts Empoderament 3eslenvolup:1nept
professional digitals dels estudiants © digital dels

estudiants

4

Competéncies

= Competeéncies
especifiques Avaluaclé' espgcifiequés
de cada matéria 1 retroaccio de cada matéria

Il lustraci6 2. Arees i abast del marc DigCompEdu ©Uni6 Europea (2017)
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lgual que en el DigCompEdu, aquestes sis arees estan organitzades, al seu torn, en tres blocs:

e Competencies professionals dels docents. Tenen un caracter complementari a les
competencies especifiques de la professid, encara que son indispensables per exercir-la.

e Competencies pedagogiques dels docents. Sén les competencies especificament
centrades en els processos d’ensenyament-aprenentatge i, per tant, en els aspectes
definidors i diferenciadors de 'exercici de la professié docent.

e Competencies docents per al desenvolupament de la competencia digital de l'alumnat. Es
tractaria de les competéncies pedagogiques del professorat aplicades, de manera concreta,
a la consecuci6 dels objectius d'aprenentatge relacionats amb el desenvolupament de la

competéncia digital de l'alumnat.

Aquests blocs transcendeixen 'aspecte digital de les competéncies i en permetrien larticulacié
amb el projecte educatiu i organitzatiu del centre, amb un possible marc de les competencies

professionals docents i amb el curriculum de 'alumnat.

El nucli del marc DigCompEdu esta definit per les arees 2-5, les competéncies pedagogiques, és a
dir, les competéncies que els educadors necessiten per integrar les tecnologies digitals en
estratégies d'ensenyament i aprenentatge eficients, inclusives i innovadores. Les arees 2,3 i 4
estan vinculades a tasques i fases caracteristiques de qualsevol procés educatiu, tant si es basa en
les tecnologies com si no: com fer un Us eficient i innovador de les tecnologies digitals per posar a
la disposici6 de l'alumnat continguts educatius adequats (area 2), per integrar-les a la programacié
didactica i implementar-les a l'aula (area 3) i avaluar (area 4) l'ensenyament i l'aprenentatge. L'area
5 reconeix el potencial de les tecnologies digitals per donar un protagonisme a l'alumnat en els
processos d'ensenyament-aprenentatge, fer-lo més accessible i atendre les diferencies i
necessitats individuals. Aquest ambit és transversal a les arees 2, 3 i 4 en el sentit que conté un
conjunt de principis rectors que s’han de tenir en compte en ['exercici de les competencies

especificades en aquestes arees.
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Per analitzar les competéncies d'aquestes arees, s'ha pres com a model teoric per desenvolupar-
ho el model TPACK, elaborat per Punya Mishra i Matthew J. Koehler (2006),* que transfereix les
bases del model PCK proposat per Shulman®™ (1986) a la integracié de les tecnologies en els
processos d’ensenyament-aprenentatge. De la mateixa manera que Shulman en el seu moment va
rebutjar la dicotomia entre coneixement pedagogic i coneixement del contingut, Mishra i Koehler
defensen la necessitat que hi hagi una veritable integracié i interaccié dels tres tipus de
coneixement -tecnologic, pedagogic i disciplinari-, en la qual, a més, es tingui present el context

educatiu particular en el qual s'aplica, perqueé l'accié docent sigui eficag.

2 MISHRA, P; KOEHLER, M. J. (2006). «Technological Pedagogical Content Knowledge: A Framework for Teacher Knowledge».
Teachers College Record, Columbia University, vol. 108, num. 6, p. 1017-1054. <https://www.punyamishra.com/wp-

content/uploads/2008/01/mishra-koehler-tcr2006.pdf> [Consulta: 17 gener 2022].
%0 SHULMAN, L. S. (1986). «Those Who Understand: Knowledge Growth in Teaching». Educational Researcher, vol. 15, nm. 2 (febrer

1986), p. 4-14. <https://doi.org/10.2307/11758605 [Consulta: 17 gener 2022).
<https://depts.washington.edu/comgrnd/ccli/papers/shulman_ThoseWhoUnderstandKnowledgeGrowthTeaching_1986-jy.pdf>
[Consulta: 17 gener 2022]. Es pot consultar la traduccio al castella d’Antonio Bolivar: SHULMAN, L. (2019). «Aquellos que entienden:

Desarrollo del conocimiento en la ensefianzay. Profesorado, Revista de Curriculum y Formacién del Profesorado, 23(3), p. 269-

295 https://doi.org/10.30827/profesorado.v23i3.11230>.

<https://revistaseug.ugr.es/index.php/profesorado/article/view/11230/93095 [Consulta: 17 gener 2022].
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,, Coneixement tecnologic
pedagogic del contingut
(TPACK)

Coneixement Coneixement
tecnolc}gic tecnologic del
pedagogic contingut

(TPK) (TCK)

Coneixement
pedagogic
(PK)

Coneixement
pedagogic del
contingut
(PCK)

Contextos
[Llustracio 3. TPACK Framework © 2012 per tpack.org

Quant al concepte de “competencia digital docent” utilitzat en aquest marc, es podria definir com la
i integracié de coneixements, destreses, habilitats i actituds que s’han de posar-se en joc
simultaniament per exercir les seves funcions, implementant les tecnologies digitals, i per resoldre
els problemes i imprevistos que es puguin presentar en una situacié singular concreta com a
professionals de l'educacié. Al costat de la descripcié de cada competéncia s'inclou una
contextualitzacié, en la qual s'explica la situacid general en que s'exercita aquesta competéncia, la
seva delimitacié i interrelacié amb unes altres, els continguts que la integren i algunes accions que
exemplifiquen la posada en practica d'aquestes competéncies, sense que aquest llistat pretengui
ser exhaustiu, sind que simplement il-lustra el nucli central i l'abast de la competencia,

sense delimitar-la.
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Amb la finalitat d'assegurar que el MRCDD inclou tots els aspectes rellevants, tant de les

competéncies del DigCompEdu (2017) com dels items de 'eina d'autoreflexié S4T (octubre de

2021) basada en aquest marc, s'ha dut a terme una analisi comparativa, de la qual s'han derivat les

segUents conclusions i decisions respecte a les competencies de les sis arees. Cal tenir en compte

que, mentre que el DigCompEdu presenta 22 competencies, el S4T inclou 32 items sobre

aquestes competéncies. A continuacid, s'indiquen Unicament els items del S4T que no eren

presents explicitament en el DigCompEdu o que pateixen alguna modificacié important.

Area 1: Compromis professional. Aquesta és |'area que presenta canvis més significatius en el S4T

pel que fa al DigCompEdu i que, per tant, podria aportar més novetats al MRCDD.

L'item 1.2. Gesti6 d'entorns virtuals d'aprenentatge en linia del S4T 2021, que no era
present en el DigCompEdu, ha estat incorporat de manera transversal en el MRCDD en les
competencies ja existents en el marc.

L'item 1.3. Col-laboracié professional del S4T 2021 desenvolupa la competéncia 1.2.
Comunicacio i collaboracié professional. Aquesta competencia canvia de denominacié en
el MRCDD i passa a anomenar-se Participacio, collaboracié i coordinacié professional.
L'objectiu d'aquest canvi és 'enfortiment dels aspectes relatius a la participacié en el centre
educatiu (organs col-legiats de govern i coordinacié docent).

L'item 1.4. Tecnologies digitals i infraestructura del centre educatiu del S4T 2021 tampoc
no estava inclos explicitament en el DigCompEdo. En el MRCDD tampoc no s'ha considerat
necessari fer-ho, ja que la contextualitzacié de l'acompliment docent en el centre educatiu i
la vertebracié dels nivells de progressio a través de les diferents fases de desenvolupament
professional fa que la referéncia a les tecnologies digitals i la infraestructura del centre sigui
constant i transversal, doncs son els mitjans amb els quals el professorat explica per dur a
terme la seva feina.

No s'ha considerat necessari incloure 'item 1.6. Vida digital del S4T 2021 perqué, tal com
s'indica en el DigCompEdu, es dona per fet que el professorat disposa d'un nivell suficient
de competéncia digital ciutadana (DigComp) i, per tant, no seria pertinent incloure una nova
competencia especifica, que en tot cas correspondria a la competencia digital dels docents
com a ciutadans. En qualsevol cas, els sabers associats a aquest item es manifestaran en el

desenvolupament de la competencia 6.2. Comunicacié, col-laboracié i ciutadania digital.
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e L'item 1.7. Aprenentatge professional (a través de tecnologies digitals) i l'item 1.8.
Aprenentatge professional (sobre tecnologies digitals) del S4T 2021 mostren dos aspectes
de la competéncia 1.4. Desenvolupament professional digital continu (DPC) del MRCDD.
Representa, simplement, un desenvolupament natural de la versié inicial d'aquesta
competencia tal com en el seu moment va ser formulada en el DigCompEdu. No s'ha
considerat que aquest desdoblament sigui necessari i s'han integrat tots dos items en una
mateixa competencia.

e S'ha optat per no incloure l'item 1.9. Pensament computacional del S4T 2020, que tampoc
no estava inclos de manera explicita en el DigCompEdu, en el MRCDD, doncs, es considera
que es tracta d'un conjunt d'estrategies de raonament vinculades amb la computacié i la
programacio, pero que no és una funcié docent, que sén, en suma, les categories emprades
per estructurar el marc. Per tant, se n'aborda el tractament de manera transversal a les
diferents arees.

e S'ha creat una nova competéncia, '1.5. Proteccié de dades personals, privacitat, seguretat i
benestar digital, que no era present ni en el DigCompEdu 2017 ni en el S4T 2021. Aquesta
nova competéncia procedeix d'un desenvolupament independent de la competéncia 2.3
del DigcompEdu 2017, en la qual es tractaven tant qUestions relacionades amb la proteccié
dels drets de propietat intel-lectual com aspectes relacionats amb la proteccié de dades, la
privacitat i drets digitals. En aquest sentit, convé remarcar que, encara que aquesta questid
concerneix, abans de res, les administracions educatives i els titulars dels centres privats,
és important que el professorat conegui aquests riscos i apliqui de manera responsable els
protocols del centre i sapiga quins sén els criteris utilitzats per determinar si un recurs o
tecnologia pot ser emprat o no. En aquesta competéncia es recull, també, la primera part
de la competéncia 6.4. Us responsable del DigCompEdu relacionada amb l'adopcié de
mesures que garanteixin el benestar fisic, psicologic i social de 'alumnat en utilitzar les

tecnologies digitals.
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Per tant, l'area 1 quedaria de la manera seguent:

DigCompEdu 2017

S4T 2021

REVISIO MRCDD 2022

1.1 Comunicacid

organitzativa

1.1 Comunicacié organitzativa

1.1 Comunicacié organitzativa

1.2 Gesti6 d'entorns virtuals

d'aprenentatge en linia

** Transversal

1.2 Col-laboracié

professional

1.3 Collaboracio professional

1.2 Participacié, col-laboracié i

coordinacié professional

1.4 Tecnologies digitals i infraestructura

del centre educatiu

** Transversal

1.3 Practica reflexiva

1.5 Practica reflexiva

1.3 Practica reflexiva

1.6 Vida digital

** Competencia digital ciutadana
dels docents (correspondria al

DigComp)

1.4 Desenvolupament
professional continu a

través de mitjans digitals

1.7 Aprenentatge professional (a través

de tecnologies digitals)

1.8 Aprenentatge professional (sobre

tecnologies digitals)

1.4 Desenvolupament
professional digital continu
(DPC). Formulacié que integra

tots dos aspectes

1.9 Pensament computacional

** Transversal

1.5 Proteccié de dades personals,
privacitat, seguretat i benestar

digital

Area 2: Recursos digitals. Canvia la denominacio de l'area per una questié linguistica i passa a

anomenar-se “Continguts digitals”.

e Elsitems del S4T 2021 no aporten canvis significatius al DigCompEdu, pero en el MRCDD
s'ha considerat necessari donar un tractament separat a dos dels aspectes recollits en la
competencia 2.3. Proteccid, gestié i intercanvi de continguts digitals, a saber, el respecte a
la normativa sobre drets d'autor i de propietat intel-lectual i a la protecci6 de les dades

personals i la privacitat. Esta Ultima quUesti6 s'ha traslladat, com s'ha indicat anteriorment, a
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una nova competéencia de l'area 1, '1.5. Proteccié de dades personals, privacitat, seguretat i

benestar digital.

Aixi doncs, l'area 2 quedaria establerta aixi:

DigCompEdu 2017

SAT 2021

REVISIO MRCDD 2022

2.1 Seleccio de recursos

digitals

2.1 Cerca i seleccié

2.1 Cerca i seleccio de continguts

digitals

2.2 Creacio6 i modificacio

de recursos digitals

2.2 Creacid

2.3 Modificacié

2.2 Creacid i modificacié de

continguts digitals

2.3 Proteccit, gesti6 i
intercanvi de continguts

digitals

2.4 Gestié i proteccid

2.5 Intercanvi

2.3 Proteccio, gestio i
comparticié de continguts

digitals

Area 3: Ensenyament i aprenentatge. No es produeix cap canvi significatiu en el tractament

d'aquesta area.

La competéncia 3.3. Aprenentatge col-laboratiu del DigCompEdu passa a denominar-se
“Aprenentatge entre iguals”, per evitar-ne la identificacié amb |'enfocament educatiu
conegut precisament amb el nom d*“aprenentatge col-laboratiu”. D'aquesta manera, queden
incloses en aquesta competéncia totes les estrategies d'aprenentatge que promoguin la
col-laboracié, la cooperacié i el treball en equip de l'alumnat per a l'adquisicié de
coneixements.

S'ha preferit no incloure l'item 3.5. Tecnologies emergents del S4T 2021. En aquest sentit,
s'ha considerat que no és pertinent la creacié d'una competéncia especifica per a les
tecnologies emergents, ja que n’hi ha de tipus molt diversos (realitat augmentada i virtual,
intel-ligencia artificial, etc.) i l'Unic denominador comu que les uneix és la seva novetat, una
caracteristica efimera i temporal. A més, la inclusié d'aquesta competéncia no respondria al
criteri establert en la resta del marc per definir competéncies a partir de les funcions
exercides per tot el professorat. Per tant, s'ha decidit subsumir aquestes tecnologies

emergents amb els restants recursos i tecnologies presents en altres arees del marc.

Després de les modificacions pertinents, l'area 3 inclouria les competencies seguents:
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ENSENYAMENT | APRENENTATGE

DigCompEdu 2017

S4T 2021

REVISIO MRCDD 2022

3.1 Ensenyament

3.1 Ensenyament

3.1 Ensenyament

3.2 Orientaci6 i suport

en l'aprenentatge

3.2 Orientaci6 i suport

3.2 Orientaci6 i suport en

laprenentatge

autoregulat

3.3 Aprenentatge 3.3 Aprenentatge col-laboratiu 3.3 Aprenentatge entre iguals
col-laboratiu
3.4 Aprenentatge 3.4 Aprenentatge autoregulat 3.4 Aprenentatge autoregulat

3.5 Tecnologies emergents

** Transversal

Area 4: Avaluacié i retroaccié. No hi ha canvis.

AVALUACIO

DigCompEdu 2017

SAT 2021

REVISIO MCRDD 2022

4.1 Estrategies

d'avaluacié

4.1 Estratégies d'avaluacio

4.1 Estratégies d'avaluacié

4.2 Analitiques

d'aprenentatge

4.2 Analitiques d'aprenentatge

4.2 Analitiques i evidencies

d'aprenentatge

4.3 Retroaccio,
programacio i presa de

decisions

4.3 Retroaccid i programacié i presa de

decisions

4.3 Retroaccié i presa de

decisions

Area 5: Empoderament de l'alumnat. No hi ha cap canvi significatiu en el tractament d'aquesta

area.

e S'ha modificat en el MRCDD la denominacié de la competéncia 5.2. Personalitzacié del
DigCompEdu per adequar-la al context pedagogic i legislatiu, ja que 'atencié a les
diferéncies d'aprenentatge de tot 'alumnat s’ha de dur a terme des d'una perspectiva
inclusiva que asseguri la consecucié de ['éxit educatiu de tot 'alumnat, per la qual cosa
passa a denominar-se 5.2. Atenci6 a les diferencies personals en l'aprenentatge.

e Tractament transversal en el MRCDD de litem 5.4. Aprenentatge mixt del S4T 2021, no

inclos en el DigCompEdu.
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EMPODERAMENT DE LALUMNAT

DigCompEdu 2017 S4T 2021 REVISIO MRCDD 2022
5.1 Accessibilitat i inclusié | 5.1 Accessibilitat i inclusié 5.1 Accessibilitat i inclusio
5.2 Personalitzacié 5.2 Diferenciacié i personalitzacié 5.2 Atenci6 a les diferencies

personals en ['aprenentatge

5.3 Compromis actiu dels | 5.3 Compromis actiu de l'alumnat amb | 5.3 Compromis actiu de

estudiants amb el seu el seu propi aprenentatge ['alumnat amb el seu propi
propi aprenentatge aprenentatge
5.4 Aprenentatge mixt ** Transversal

Area 6: Desenvolupament de la competéncia digital de l'alumnat. Per revisar les competéncies
d'aquesta area, s'ha dut a terme una analisi detallada de ['esborrany de la V2.2 del DigComp
sotmeés a consulta publica pel JRC, en el qual es desenvolupa la dimensié 4 del DigComp, aixo és,
els coneixements, les destreses i les actituds que integren les diferents competencies digitals de la
ciutadania, i es tenen presents per formular-los els nous desenvolupaments tecnologics
emergents, entre els quals s'inclouen ['Us de la intelligéncia artificial (IA), 'analisi de macrodades,

les aplicacions d'internet de les coses (IdC) i les tecnologies portables.

e Lacompetencia 6.1 presenta variacions en la denominacié en el DigCompEdu -Informacié i
alfabetitzacié mediatica- i en el S4T -Alfabetitzacié en informacié i dades. Atés que
aquestes tres questions apareixen, en qualsevol cas, en el contingut, en el MRCDD s’ha
optat per anomenar-la “Alfabetitzacié mediatica i en tractament de la informacié i de les
dades”, i recull d'aquesta manera la formulacié explicita dels tres aspectes que els docents
han de tractar perqué 'alumnat desenvolupi aquesta competencia facilita la comunicacié
del seu proposit.

e L'item 6.4. Seguretat i benestar digital i ltem 6.5. Us responsable del S4T 2027,
desglossen la competéncia 6.4. Us responsable i benestar digital del DigCompEdu. En el
MRCDD es deixen Unicament els sabers de la competencia pedagogica per desenvolupar la
competencia de l'alumnat i es trasllada el que esta relacionat amb les accions docents

encaminades a garantir el benestar fisic, psicologic i social de 'alumnat en utilitzar les
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tecnologies digitals del centre a la competencia 1.5. Protecci6é de dades personals,

privacitat, seguretat i benestar digital.

Les modificacions efectuades deixarien l'area 6 de la manera seguent:

DESENVOLUPAMENT DE LA COMPETENCIA DIGITAL DE L'ALUMNAT

DigCompEdu 2017 S4T 2021 REVISIO MRCDD 2022
6.1 Informacio i 6.1 Alfabetitzacié en informacio i dades | 6.1 Alfabetitzacid mediatica i en
alfabetitzacié mediatica tractament de la informacié i de

les dades

6.2 Comunicacid i 6.2 Comunicaci¢ i col-laboracié 6.2 Comunicaci¢ i col-laboracié
col-laboracié digital digital
6.3 Creaci6 de contingut | 6.3 Creaci6 de contingut 6.3 Creaci6 de continguts
digital
6.4 Us responsable 6.4 Seguretat i benestar digital

6.4 Us responsable i benestar

6.5 Us responsable digital

6.5 Resolucié de 6.6 Resolucié de problemes 6.5 Resolucié de problemes

problemes digitals
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L4

Model de progressié

Per establir el model de progressié, es van analitzar diferents models d'integracié de les

tecnologies i altres marcs de competéncia digital docent.

Taxonomia de

MRCDD 2017+ DigCompEdu? UNESCO? DTPF* SAMR3 Tim® 8l 5 ACOT®
oom
A1l. Basic Al Novell Adguisicio de Conéixer
Exploring Entrada Entrada
A2, Basic A2 Explorador coneixement Comprendre
Substitucid
B1. Intermedi B1. Integrador Aprofundiment Adopcid Aplicar Adopcié
del
© Adopting
B2. Intermedi B2. Expert coneixement Augment Adaptacid Analitzar Adaptacid
1. Avancat C1. Lider Creacid de Modificacia Immersia Avaluar Apropiacié
Leading
2. Avangat C2. Pioner coneixement Redefinicio Transformacia Crear Invencic

Un cop valorades les diferents alternatives, es decideix optar per un sistema que reflecteixi la
carrera professional de qualsevol docent, des del nivell de competéncia necessari per accedir la
professid, fins al nivell més elevat, en el qual els treballs de recerca i innovacié representin un
referent per a tota la professié. En aquest sentit, cal recordar que la docencia té caracter de
professio regulada, per la qual cosa des del comengament s’han de tenir uns requisits minims per

exercir-la.

Entenem, doncs, que no es tracta de nivells de progressié quant a un coneixement i Us general de
les tecnologies, el desenvolupament de la competéncia digital professional requereix, de manera
ineludible, la unié del desenvolupament de la competéncia digital i de la practica professional. Per
tant, els nivells de progressié no es basen en els nivells de coneixement técnic especific que pugui
tenir un professional d'aquest sector, ni en els nivells de progressié de competencia digital
ciutadana. Soén nivells vinculats al desenvolupament professional docent i a 'Us que pugui fer de
les tecnologies digitals en la seva practica, atenent al model TAPCK i a la interrelacié entre el

coneixement tecnologic i els coneixements pedagogics i de contingut.

"
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Etapes i nivells d'aptitud

El model de progressié del present marc s'estructura en tres etapes, cadascuna de les quals recull

dos nivells. La nomenclatura alfanumerica, presa del Marc comu europeu de referéncia per a les

llengUes, permet identificar cada etapa per una lletra (A, B i C) i cadascun dels nivells de

desenvolupament per un nombre (1i2), on Ai 1 determinen l'etapa i el nivell inicial.

Accés

Al. Coneixement

E-A

A2. Iniciacio

en contextos reals
de manera tutelada

[llustracio 4. Etapes i nivells del MRCDD. Ponéncia del GTTA per a l'actualitzacié del MRCDD. Creative Commons BY-SA 4.0

Experiéncia

Formacié inicial sobre I’is
de les TD en els processos

Formacid inicial aplicada

B1. Adopcio

Us convencional dels
recursos digitals

B2. Adaptacio
S’apliquen les TD en
diferents contextos.

Transferéncia

Innovacio

g Cl. Lideratge

S’analitzen recursos.
Es promouen accions
de centre peral'ts
educatiude TD

C2. Transformacio
Creacid de noves
situacions d’ensenyament
i aprenentatge mitjancant
lesTD

Les etapes de desenvolupament de la competencia digital docent sén:

e laetapa (A). Es!letapa corresponent a laccés, d'una banda, a la professié docent i, de

laltra, a l'Us de les tecnologies digitals en l'acompliment docent. S'aplica, per tant, a dos

perfils diferents:

o Professorat que encara no ha accedit a la docéncia i que, per tant, no disposa de

l'experiéncia necessaria per al treball a ['aula, encara que si que es considera que té,

almenys, un nivell mitja quant al desenvolupament de la competencia digital
ciutadana (DigComp).
o Docents amb experiencia professional, perd que no han adquirit un nivell adequat

de competéencia digital professional per aplicar-la a l'aula de manera autonoma.

Tal com es vagi aconseguint un nivell de competéncia digital docent més elevat en la

formacié inicial del professorat, el segon perfil anira desapareixent.

Es tracta d'una etapa en la qual, o bé es disposa d'un coneixement teoric sobre ['Us de les

tecnologies digitals en ['educacio, encara que no d'experiéncia en | aplicacié practica, o bé
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no es disposa de prou nivell de competéncia digital per al treball a ['aula, encara que si
d'una extensa experiencia docent. S'esta en un moment en el qual preval ['adquisicié dels
coneixements, procediments i actituds que s'apliquen en situacions reals amb ['ajuda d'un

mentor.

e 2aetapa (B). Es l'etapa d'adquisicié d'experiéncia mitjancant l'aplicacié dels coneixements,
procediments i actituds en ['Us de les tecnologies digitals (d'ara endavant, TD) en la practica
docent. Un cop consolidat el seu exercici, es duu a terme una transferencia
de coneixements, experiencies i estratégies a noves situacions que milloraran la practica
docent.

Els docents que es troben en aquesta etapa tenen un alt grau d'autonomia a l'hora d'utilitzar
les tecnologies digitals, i en la practica no requereixen, per regla general, el suport o

assessorament d'altres professionals i poden, a vegades, prestar ajuda a altres docents.

e 3aetapa (C). Elque caracteritza aquesta etapa és la innovacié basada en l'avaluaci6 i la
recerca per desenvolupar noves practiques. S'amplia la perspectiva per dur a terme
l'analisi, les valoracions i les propostes que afecten a tot el centre o, en ['Gltim nivell, a tota
la professié o 'ambit educatiu en general, i adquireix un paper referent. Els docents sén
capacos de crear coneixement i innovar en ['Us de les TD per millorar les practiques

docents i el disseny, el seguiment i l'avaluacié del pla digital del centre educatiu.

Coneixement Coneixement Us autonom Transferéncia Desenvolupament

i convencional d’aprenentatges de noves solucions

teoric aplicat en l'acompliment per al centre

[llustraci6 5. Caracter acumulatiu del MRCDD. Ponéncia del GTTA per a l'actualitzacié del MRCDD. Creative Commons BY-SA 4.0
Cadascuna d'aquestes etapes compren, com ja s'ha indicat, dos nivells:

e En l'etapa d'accés per a l'exercici de la professié docent:
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Al. Els docents que es troben en aquest nivell disposen bé de coneixement teoric
sobre ['Us de les tecnologies digitals en la docéncia, bé d'experiencia docent
practica, perd no d'ambdues. En qualsevol dels dos casos, el desenvolupament de
la seva competencia digital com a docents esta en un estat inicial. Com ja s'ha
assenyalat, aquest nivell coincidiria amb el desenvolupament competencial associat
a la finalitzacié del grau de Mestre d’Educacié Infantil o Primaria o del master per a
la Formacié del Professorat d'Educacié Secundaria Obligatoria i Batxillerat,
Formacié Professional i Ensenyaments d'ldiomes. També inclouriem en aquesta
etapa a un docent amb experiencia professional, perd que necessita formacié quant
al desenvolupament de la seva competéncia digital i de la seva aplicacié a 'aula.
A2. Es tracta d'una situacié d'iniciacié, en la qual els docents comencen a posar en
practica les seves competencies digitals en situacions educatives reals. Es relaciona
amb una aplicacioé practica tutelada, tant en el treball a 'aula com en ['Us de les
tecnologies digitals. Es un docent que s'acaba d'incorporar a l'exercici de la
professié i ha d'adquirir coneixements especifics de la practica en el centre. D'altra
banda, el perfil de docent amb escas desenvolupament de la seva competencia
digital ja ha d'haver adquirit aquest nivell de competéncia minima i pot afrontar
processos més complexos en la practica professional, encara que amb suport i
assessorament d'altres professionals. En aquest nivell també podem trobar docents
amb experiéncia professional que utilitzen de manera habitual les tecnologies

digitals per a un Us personal, pero que no les apliquen a l'aula.

e En la segona etapa, caracteritzada per ['adquisicié i desenvolupament d'experiéncia

autonoma:

"
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B1. Es el moment d'adoptar les tecnologies digitals en la practica docent. S'integren
les tecnologies digitals en diferents contextos de treball, encara que es fa de
manera convencional. Aquesta integracié aporta millora en la practica utilitzant les
tecnologies i procediments de manera autonoma: selecciona continguts digitals
adequats a la consecucié dels objectius d'aprenentatge del seu alumnat, empra les
tecnologies digitals establertes per les administracions educatives (AE) o pels

titulars del centre, compleix els protocols de seguretat i proteccié de dades i aplica

29



estrategies d'ensenyament-aprenentatge adquirides mitjancant processos
formatius.

B2. El docent que es troba en aquest nivell desenvolupa experiencies d'adaptacié
en |'Us de les TD a noves situacions o per resoldre problemes quotidians a l'aula.
Disposa d'un ampli repertori de recursos i estratégies que empra de manera flexible
i selectiva. Es capac d'analitzar les experiéncies d'altres docents i modificar els

aspectes rellevants per transferir ['Us de les TD d'uns contextos a d'altres de nous.

e L'Ultima etapa es caracteritza per la integracié pedagogica de les tecnologies digitals en el

centre i per la recerca i la innovacié quant a ['Us de les TD en dos nivells:

"
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o C1. Per al docent que es troba en aquest primer nivell, la innovacié s'aconsegueix

mitjancant processos de recerca-accié, avaluacié i practica reflexiva orientats a
potenciar el caracter enriquidor i ['Us creatiu i critic de les TD en la practica docent i
en la vida del centre educatiu. El professorat d'aquest nivell pot assumir o ja té un
paper rellevant en el seu centre educatiu, en qué desenvolupa tasques de
coordinacié tant en el disseny com en l'aplicacié i l'avaluacié del pla digital del
centre. Es un docent que realitza i dinamitza tasques de formacié i assessorament
al professorat del seu centre.

C2. L'Ultim nivell del desenvolupament de la competencia digital docent ens
presenta a professorat que és capag de desenvolupar processos de recerca i
transformacié de l'educacio a través de la utilitzacié de les tecnologies digitals.
Genera coneixement definint noves funcionalitats tecnologiques amb aplicacié en
l'ambit educatiu i resolent i anticipant problemes inédits mitjancant la recerca
educativa o dissenyant practiques d'ensenyament i aprenentatge innovadores
basades en ['Us de les TD no existents fins ara. El paper d'aquest docent com a

referent transcendeix 'ambit de centre i es desplega en el context professional.
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NIVELL C2 C2. Recerca, innovacid i impacte en la professid

Professio
NIVELL C1 C1. Innovacio i impacte al centre i en altres docents
Centre
B2. Transferéncia a contextos nous
ETAPAB
Aula

B1. Acompliment autbnom convencional
ETAPA A

Analisi .
individual A2. Aplicacio inicial contextualitzada

Al. Desenvolupament competencial inicial

Il lustracio 6. Ambits de desenvolupament del nivell. Ponéncia del GTTA per a l'actualitzacié del MRCDD. Creative Commons BY-SA
40

Concrecio dels nivells en cada competéncia

Per concretar més adequadament el desenvolupament d'una competéncia i facilitar als docents la

identificacié del nivell en el qual es troben, en cadascuna de les competéncies d'aquest marc,

s'ofereixen descripcions especifiques de les etapes i els nivells, que sén completades amb

indicadors d'assoliment, afirmacions sobre ['acompliment i exemples que il-lustren amb més detall

la manera en queé es despleguen. A continuacid, s'ofereix una definicié d'aquests termes:

e Etapes de progressié de la competéncia: fases en les quals es desenvolupen, de manera
acumulativa, els coneixements, les destreses i les actituds de cadascuna de les
competencies segons els criteris generals fixats.

e Nivells de progressié de la competéncia: grau de desenvolupament de la competencia
digital docent aconseguit en cadascuna de les etapes aplicant per descriure-les els criteris
generals fixats.

e Indicadors d'assoliment: afirmacié (enunciat) que identifica una conducta que expressa el
nivell d'aptitud assolit en una competéncia. Representen els coneixements, les destreses i
les actituds que, de manera integrada, permeten descriure de manera observable els
assoliments caracteristics per a un nivell i una competéncia donats.

e Afirmacions sobre l'acompliment: oracions formulades en primera persona que mostren de

manera general les activitats caracteristiques en cada nivell d'aptitud, i integren els
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diferents indicadors d'assoliment d'aquest nivell. Ates que la progressié dels nivells

d'aptitud és acumulativa, una persona competent amb un nivell avancat ha de ser capag de

dur a terme les activitats d'aquest nivell i de tots els nivells inferiors.

Exemples: concrecio de les afirmacions sobre ['assoliment en activitats habituals en

l'exercici de la professié docent.

i

I

G CONSELLERIA
O EDUCACIO

32
I IFORMACIO

B PROFESSIONAL
4






Marc: area per area

Area 1. Compromis professional

El compromis professional dels docents s'expressa a través de la proteccié del benestar de ['alumnat
i el seu adequat desenvolupament intel-lectual, fisic i psicologic, la participacié en el centre, la
col-laboracié amb les families, l'accié responsable en l'entorn i amb el seu propi desenvolupament
professional. Per tant, la competencia digital docent no solament s'ha de referir a la capacitat per
utilitzar les tecnologies digitals per millorar l'ensenyament i 'aprenentatge, sind també per a
l'acompliment adequat de totes les tasques relacionades amb 'exercici professional.

Tal com es recull en el titol lll, capitol |, article 91 de la LOE (legislacié consolidada):

Les funcions del professorat sén, entre d’altres, les seguents:

c) La tutoria dels alumnes, la direcci6 i l'orientacié del seu aprenentatge i el suport al seu

procés educatiu, en col-laboracié amb les families.

d) L'orientacié educativa, académica i professional dels alumnes, en collaboracio, si escau,

amb els serveis o departaments especialitzats.

[..]

i) L'atencio al desenvolupament intel-lectual, afectiu, psicomotriu, social i moral de

'alumnat.

f) La promocio, lorganitzacié i la participaci6 en les activitats complementaries, dins o fora

del recinte educatiu, programades pels centres.

g) La contribucié al fet que les activitats del centre es desenvolupin en un clima de
respecte, de tolerancia, de participacié i de llibertat per fomentar en els alumnes els valors

de la ciutadania democratica i de la cultura de pau.

h) La informacié periodica a les families sobre el procés d'aprenentatge dels seus fills i

filles, aixi com l'orientacié per a la seva cooperacié en 'aprenentatge.
i) La coordinacioé de les activitats docents, de gestié i de direccié que li siguin encomanades.

j) La participacio en l'activitat general del centre.
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k) La participacié en els plans d'avaluacié que determinin les administracions educatives o

els centres mateixos.

|) La recerca, l'experimentacié i la millora continua dels processos d'ensenyament

corresponent.

2. Els professors han d'efectuar les funcions expressades en l'apartat anterior sota el principi

de collaboracio i treball en equip.

Aixi mateix, per actuar d'acord amb el que disposa l'article 111 bis i la disposicié addicional 23 de la
LOE (legislacié consolidada), aixi com l'article 83 de la Llei organica 3/2018, de 5 de desembre, de
proteccié de dades personals i garantia dels drets digitals, un aspecte important en aquesta area és
la responsabilitat dels docents sobre la seguretat i la proteccié dels drets digitals de l'alumnat i de la
resta dels membres de la comunitat educativa. La competéncia digital docent ha d'estar vinculada
de manera ineludible amb 'exercici responsable, segur i critic de les tecnologies digitals en tots els
aspectes de la practica professional, especialment amb les que fan Us de les dades personals i de la
creaci6 de perfils que comporten desenvolupaments d'intelligencia artificial i presa automatitzada
de decisions, que requeriran una avaluacié de riscos i dimpacte previa a ['Us. En aquest sentit, cal
entendre que els recursos digitals utilitzats seran els que determinin les AE o pels titulars del centre

en el cas dels centres educatius privats, llevat d’excepcions justificades i autoritzades.
1.1 Comunicaci6 organitzativa

Descripci6

Utilitzar les tecnologies digitals establertes per les AE o, si escau, pels titulars del centre, per aplicar
les estrategies de comunicacié organitzativa entre els agents de la comunitat educativa i d'aquests
amb tercers, per contribuir a millorar aquestes estratégies i a projectar la imatge institucional de

['organitzacié.

Contextualitzacié de la competencia en 'acompliment docent
Aquesta competéncia es desenvolupa en contextos de comunicacié organitzacional, no en
situacions d'ensenyament i aprenentatge. El professorat desplega aquesta competencia en
contextos de comunicacié a través de mitjans digitals per a la participacié en els organs de
coordinacié docent i en els organs col-legiats dels centres, aixi com en la seva interaccié amb els
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diferents agents de la comunitat educativa, especialment alumnat i families, amb institucions i amb
entitats col-laboradores. S'aplica especificament en situacions de comunicacié en ['acompliment de

la seva labor professional de caracter no docent.
Els continguts que integren aquesta competéncia sén:

e Ultilitzar les tecnologies digitals per millorar la comunicacié organitzativa amb estudiants,
families i tercers.

® Respectar i promoure el respecte de les normes d'Us dels diferents mitians de comunicacid
digital (etiqueta digital) i aplicacié de la politica d'Us acceptable dels mitjans de
comunicacio establerta per ['organitzacié educativa.

e Contribuir al desenvolupament i la millora, a través de la col-laboracié, de les estrategies de

comunicacié organitzativa.

Algunes accions en les quals es manifesta aquesta competencia son:

e Ultilitzar les tecnologies digitals corporatives, plataformes o serveis de comunicacié
establerts per comunicar-se amb la comunitat educativa i recollir informacié individual o
col-lectiva (aspectes organitzatius, gestié académica, tutoria, etc.).

e Ultilitzar les tecnologies digitals per posar a disposicié de l'alumnat i de les families recursos
i informacié addicionals per a l'aprenentatge a través dels mitjans digitals de comunicacié
adequats.

e Publicar i difondre contingut a través dels canals de comunicacié digital que estableixi |'AE
o el titular del centre o les que determini el centre educatiu en ['exercici de la seva
autonomia: web del centre, entorns virtuals d'aprenentatge, xarxes socials, etc.

e Contribuir, de manera col-laborativa, al desenvolupament i a la millora de les estrategies de
comunicacié organitzativa dins del pla digital de centre.

e Emprar les normes d'etiqueta digital en les comunicacions a través de mitjans digitals i

respectar la politica d'Us establerta per les AE i/o pel centre educatiu.
1.2 Participacio, col-laboracié i coordinacié professional

Descripcid
Utilitzar les tecnologies digitals per participar en els organs collegiats de govern i de coordinacié

docent del centre, per coordinar-se amb els integrants dels equips docents, dels serveis d'orientacio
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i suport educatiu, aixi com per col-laborar amb professorat d'altres centres, educadors i membres
d'altres institucions en el desenvolupament de plans i projectes especifics promoguts pel centre

educatiu.
Contextualitzacié de la competéncia en 'acompliment docent

Aquesta competéncia s'ha d’aplicar en les situacions en que es requereixi al professorat la
participacié activa i proactiva en els drgans de coordinacié docent i de gestio i la realitzacié de les

tasques docents de caracter administratiu a través dels mitjans digitals en el si del centre.

/ Centre educatiu \

Col-laboracio
interna

Col:laboracié
externa

- /

[Llustracio6 7. Col-laboracié al centre. Ponencia del GTTA per a l'actualitzacié del MRCDD. Creative Commons BY-SA 4.0

Comporta, entre d'altres, la utilitzacié de les aplicacions i del programari necessari per efectuar les
tasques docents administratives, la utilitzacié de plataformes de col-laboracié i coordinacié
pedagogica al centre, l'aplicacié dels protocols de seguretat i Us per utilitzar els recursos digitals del
centre i 'adequacio6 de ['Us de les tecnologies al benestar personal dels membres de 'organitzacié i

a la sostenibilitat mediambiental.

També s'ha d’aplicar en situacions de col-laboracié corporativa amb docents d'altres centres
educatius o0 amb professionals externs, tant de serveis socials, com d'institucions culturals, centres
de recerca, associacions o empreses de l'entorn per al desenvolupament de projectes o tasques

especifics. Es refereix a la competéncia per a ['Us de les tecnologies digitals en processos de
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collaboracié amb la finalitat de dur a terme actuacions determinades, no per a la reflexié, recerca,

etc,, relacionades amb 'Us de les tecnologies digitals en 'educacid, aspectes que seran tractats en

les competéncies segUents relatives a la practica reflexiva i al desenvolupament professional.

Els continguts que integren aquesta competéncia sén:

e Coneixement i aplicacié dels protocols i Us de les eines digitals de participacié, col-laboracié

i coordinacio oferts per 'AE o pels titulars del centre.

e Estrategies metodologiques de participacid, col-laboracié i coordinacié professional docent

en entorns digitals.

Algunes accions en les quals es manifesta aquesta competencia son:

e Utilitzar les tecnologies digitals per col-laborar amb altres docents en un projecte o tasca

especific.

e Ultilitzar les tecnologies digitals per col-laborar en la presa de decisions, la participacié en les

reunions i el desenvolupament de les funcions dels organs collegiats de govern i de

coordinacié docent del centre educatiu.

e Collaborar en el disseny, la implementacié i l'avaluacié de l'estratégia digital del centre

referent als mecanismes de participacié en els organs col-legiats de govern i coordinacié

docent.

e Coordinar la utilitzacié de les tecnologies digitals per a l'elaboracio, l'avaluacié, el seguiment

i la revisi6 del projecte educatiu i del pla digital del centre.

e Collaborar, a través d'entorns digitals, en la concrecié dels diferents nivells curriculars de la

competéncia digital de l'alumnat.

e Coordinar les actuacions al centre i a l'aula amb els serveis socials de |'ajuntament mitjangant

tecnologies digitals.

e Ultilitzar les tecnologies digitals per collaborar amb docents d'altres paisos europeus en un

projecte educatiu internacional.

"
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1.3 Practica reflexiva

Descripcié
Reflexionar, de manera individual i collectiva, sobre la practica pedagogica digital que es

desenvolupa a l'aula i al centre, amb la finalitat d'aplicar les millores identificades a través d'aquest

proceés.

Contextualitzacié de la competencia en lacompliment docent

Aquesta competéncia es refereix a la recerca i la reflexié sobre ['Us dels mitjans digitals en la
practica docent personal (individual) i al seu impacte en el desenvolupament de la competéncia
digital d'altres persones. No requereix, per si mateixa, |'Us de dispositius i mitjans digitals, encara

que el seu objecte és la millora de |'Us d'aquestes tecnologies en l'educacié.

Aquesta competéncia es refereix a l'entrenament i l'aplicacié de la practica reflexiva sobre el propi
acompliment professional docent en el qual s'integrin tecnologies digitals, especialment sobre el
pedagogic i curricular, per anar més enlla de la reflexié intuitiva i espontania. Esta orientada a la
recerca-accid seguint un procés circular que, integrant les aportacions de diversos autors, podria

representar-se de la manera seguent:
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Seleccio d’un
esdeveniment
o d’una accio

Observacié

Planificacié de la sistematitzada,
nova intervencio recollida de dades

i reconstruccio

Analisi estructurada
(individual
0 en equip)

Illustracio 8. Practica reflexiva. Ponéncia del GTTA per a l'actualitzacié del MRCDD. Creative Commons BY-SA 4.0

Un aspecte essencial d'aquest model és la necessitat de partir de situacions reals concretes,
perque l'aprenentatge estigui plenament contextualitzat, i que se centri de manera holistica en el
subjecte, evolucionant des de |'analisi d'elements tecnics o metodologics a uns altres més
relacionats amb els principis, les percepcions i les creences dels docents. La reflexié sobre la
practica pedagogica i docent es pot enriquir notablement amb les aportacions d'altres
professionals en un grup de discussié en condicions d'igualtat i dins d'un clima de confianca, que
permeti contrastar les percepcions individuals amb les d'uns altres. Aixi mateix, l'observacié
controlada, tant individual com entre iguals, bé de manera directa, bé a través d'enregistraments,

aporta informacié addicional més facilment objectivable a aquesta analisi qualitativa.

El procés requereix la identificacié dels coneixements tedrics, les creences personals implicites i el
coneixement experiencial o coneixement en 'acci6 del subjecte, aixi com la reconstruccié de la
reflexié en i durant l'accié que el va conduir a afrontar una situacié imprevista d'una determinada
manera. La reflexié sobre ['accié i la metareflexid sobre els aspectes considerats en haver de
prendre una decisi6 i curs d'accié immediats a l'aula, ha de conduir a questionar algun d'aquests
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elements en els casos en qué la intervencié no ha donat els resultats esperats i a examinar noves
alternatives per a situacions analogues. Comportaria, entre d’altres, l'examen de les caracteristiques
de la situacioé o l'accié, la revisié de la interpretacié subjectiva que se n'ha fet, el procediment seguit
en el diagnostic i la definicio del problema, els factors que han determinat la decisié adoptada, la
cerca de nous coneixements i referents teorics, la revisié de les interpretacions subjectives i dels
esquemes de pensament i la construccié d'una praxi racional, reflexiva i conscient i, per tant,

menys reactiva, intuitiva i rutinaria.
Els continguts que integren aquesta competéncia sén:

e Modalitats de recerca educativa. La practica reflexiva i la recerca-accié en el context de les
modalitats de recerca educativa.
e Estrategies metodologiques per integrar les tecnologies digitals en els processos

d'ensenyament-aprenentatge.

Algunes accions en les quals es manifesta aquesta competéncia son:
e Reflexionar de manera critica sobre la propia practica digital i pedagogica.
e Participar en l'avaluacio i Uactualitzacié per a la millora continua de l'estrategia digital del
centre educatiu.
e Contribuir activament al desenvolupament de practiques, politiques i enfocaments sobre ['Us
de les tecnologies digitals en contextos educatius.
e Participar en experiéncies de recerca i d'Us creatiu i innovador de les tecnologies digitals en

contextos educatius.
1.4 Desenvolupament professional digital continu

Descripcid
Desenvolupar de manera continuada les competencies professionals docents a través de mitjans

digitals. Mantenir actualitzada la competencia digital docent.

Contextualitzacié de la competencia en 'acompliment docent
Aquesta competencia s'ha d’aplicar en les situacions en les quals ['objectiu fonamental és el
desenvolupament professional continu a través de mitjans digitals, és a dir, la millora de les
competéncies docents propies, bé a través del treball individual o en col-laboracié o amb l'ajuda
d'altres persones. Inclou, de manera especifica, el desenvolupament de la competencia digital
il
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professional a través de la formacié presencial, semipresencial o mitjangant tecnologies digitals en
entorns virtuals.

Tal com es desenvolupa aquesta competencia, el desenvolupament professional digital continu
afecta a tots els elements del model TPACK a través dels mitjans digitals i els coneixements
tecnologics i la seva vinculacié amb les arees de coneixements pedagogics i de contingut en

situacions de formacié presencial, semipresencial i virtual.

Coneixement tecnologic - N
pedagogic del contingut
(TPACK)

a{‘\ B . A
~ Coneixement Coneixement

/ tecnologic tecnologic del
pedagogic contingut
(TPK) (TCK)

Coneixement
\ pedagogic
(PK)

>

Coneixement
pedagogic del
contingut
(PCK)

“.__ Contextos .

ILlustracié 9. Coneixement tecnologic. Obra derivada de TPACK Framework © 2012 per tpack.org

EL DPC es representa en un cicle d'accions vinculades amb la formacid, l'autoformacié i la reflexié

individual i conjunta sobre 'aplicacié practica dels nous coneixements i la seva integracié dins de

l'estructura de competéncies existent.
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Identificacid
de necessitats

Reflexid sobre
els aprenentatges

|llustracié 10. Desenvolupament professional digital continu. Ponencia del GTTA per a l'actualitzacié del MRCDD. Creative
Commons BY-SA 4.0

Entenem que la cerca d'activitats de formacid, la collaboracié amb altres docents per al
desenvolupament professional o la reflexid sobre els aprenentatges estan incloses en aquesta
competencia sempre que es refereixin a accions vinculades al desenvolupament professional.
Podriem trobar aquestes accions en les competencies 2.1. Cerca i seleccié de continguts digitals,
1.2. Participacio, col-laboracié i coordinacié professional i 1.3. Practica reflexiva, si bé el context
d'aplicacid és, exclusivament, el suport al desenvolupament professional a través de la formacio,
la reflexié dins d'aquest tipus de processos formatius i la recerca orientada al desenvolupament
de noves competencies o a la seva millora, per la qual cosa aquesta competencia se centra,
fonamentalment, en el desenvolupament d'activitats de formacié en entorns digitals o hibrids i el
desenvolupament de la competencia digital docent en entorns presencials, semipresencials o en
linia i la cerca, la reflexid i la collaboracié es refereixen Unicament i exclusivament a accions

relacionades amb activitats formatives.

Els continguts que integren aquesta competéncia son:
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e Utilitzacié de plataformes digitals de formacio.

e Modalitats de formacié i tipus d'aprenentatge.
Algunes accions en les quals es manifesta aquesta competéncia son:

e |dentificar necessitats i arees de millora de la competéncia digital professional.

e Buscar, identificar i utilitzar fonts i recursos digitals que contribueixin al desenvolupament
professional (estrategies pedagogiques, competéncies especifiques de l'area o mateéria,
resolucié de problemes técnics, etc.).

e (Collaborar en lintercanvi de bones practiques amb la finalitat de potenciar el
desenvolupament professional docent mitjancant la formacié entre iguals en entorns virtuals
o sobre |'Us educatiu de tecnologies digitals.

e Participar en activitats de formacié sobre recursos digitals, de manera presencial i en linia,
per al desenvolupament professional continu.

e Contribuir al desenvolupament de la competéncia pedagogica digital d'altres docents.

e Investigar sobre noves modalitats de formacié per al desenvolupament professional docent

en entorns virtuals.
1.5 Protecci6 de dades personals, privacitat, seguretat i benestar digital

Descripcid

Protegir les dades personals, les comunicacions i l'accés als dispositius, dins de ['ambit educatiu,
per evitar els riscos i les amenaces que afectin els drets i les garanties digitals de tots els membres
de la comunitat educativa inclosos en la normativa vigent. Utilitzar de manera responsable, segura i
saludable les tecnologies digitals per evitar riscos laborals, personals i en l'entorn i per garantir el

benestar fisic, psicologic i social de ['alumnat en utilitzar les tecnologies digitals.

Contextualitzacié de la competencia en lacompliment docent
El pla digital del centre ha de recollir un conjunt de mesures que garanteixin el benestar de la
comunitat educativa. Aquesta competencia esta orientada a desenvolupar el compromis docent

amb aquest objectiu i s'exercita a través de quatre eixos:

e |a protecci6 de dades personals, de la privacitat i dels drets digitals;
e |a seguretat en l'accés als dispositius, sistemes i xarxes;

e ['Us responsable i sostenible dels recursos digitals des del punt de vista mediambiental, i
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® |es mesures orientades a garantir la salut fisica i mental.

Un element fonamental per desenvolupar aquesta competencia és la proteccié de dades
personals, perqué és una obligacié que contreu tot docent en l'acompliment de les seves
responsabilitats, i el seu exercici esta subjecte en deure de sigil i s’ha de complir des del primer

moment, per la qual cosa no se’n pot graduar, en cap cas, l'aplicacié.

La proteccié de dades s'aplica en totes les accions docents en les quals s'ha de fer un tractament
de dades personals -propies i de tercers (alumnes, families, etc.)- de caracter administratiu, per a la
comunicacié organitzacional i per al desenvolupament d'activitats complementaries a
l'ensenyament o ['aprenentatge. Es concreta en l'aplicacié de les mesures i els protocols de
seguretat al centre, que han de desenvolupar els establerts per la legislacié vigent. En funcié de
'AE per a la qual es treballi o el centre concertat o privat en el qual exerceixi la docéncia, aquests

protocols poden canviar, encara que sempre exigiran ['aplicacié d'uns elements comuns.

El desenvolupament d'aquesta competencia en el tractament de dades personals de cardacter
administratiu es complementa amb l'exercici responsable del tractament de dades en els
processos d'ensenyament, aprenentatge i avaluacié que tenen la correspondencia en les drees 2,
3, 4 i 5. Convé ressaltar que no s'inclourien les mesures orientades a la formacié de l'alumnat en

aquest tema, ja que ja estan incloses en l'area 6.
Els continguts que integren aquesta competencia sén:

® Legislacio sobre proteccié de dades personals, privacitat i garanties i drets digitals en ['ambit
educatiu.
e Seguretat en 'accés, lemmagatzematge i la recuperacié de la informacié.

e Benestar digital i Us responsable, saludable i sostenible dels recursos digitals.
Algunes accions en les quals es manifesta aquesta competencia son:

e Utilitzar mesures de seguretat activa (installacié de programari de seguretat, Us de
contrasenyes segures, encriptacié de dades, certificats digitals, etc.).

e Utilitzar mesures de seguretat passiva (copies de seguretat, emmagatzematge al nivol,
sistemes d'alimentacié ininterrompuda, etc.) per protegir les dades personals, respectant la
legislacio vigent.
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e Aplicar mesures de proteccié de la identitat i de 'empremta digital, propia i aliena, en les
publicacions a internet d'acord amb la normativa vigent.

e Aplicar i garantir el respecte a les normes basiques de seguretat, privacitat i proteccié de
dades personals en les comunicacions professionals i en les interaccions de l'alumnat en
els entorns digitals establerts per les AE o els titulars del centre.

e Participar en el desenvolupament i la implementacié de les politiques de seguretat
recollides en el pla digital del centre.

e Orientar la comunitat educativa respecte a la seguretat, la proteccié de dades personals i la
privacitat digital, tant quant a la prevencié i la identificaci6 dels riscos i amenaces
potencials, com quant al coneixement de mesures de seguretat i formes d'actuacié quan es
vulneren els drets digitals.

e Evitar els riscos per a la salut i les amenaces al benestar fisic i psicologic en ['Us de les

tecnologies digitals.

Aplicar mesures de cura de l'entorn en la gestié de residus tecnologics.
Area 2: Continguts digitals

El professorat disposa actualment d'una gran diversitat de continguts digitals que pot utilitzar per a
l'ensenyament. Una de les competencies clau que qualsevol docent necessita desenvolupar és
poder gestionar aquesta varietat de continguts per identificar de manera efectiva els que millor
s'adaptin als objectius d'aprenentatge, al seu alumnat i al seu estil d'ensenyament, estructurar-los,
relacionar-los entre si i modificar, afegir i crear nous continguts educatius digitals amb els quals

pugui basar la seva practica docent.

Es important tenir en compte la diferéncia conceptual entre continguts digitals, que son fitxers amb
continguts que es poden emprar amb una finalitat educativa, encara que originariament hagin estat
elaborats amb un altre proposit, i continguts educatius digitals, que sén paquets de continguts

estandarditzats, identificats i catalogats perque s'utilitzin amb una finalitat educativa.

Al mateix temps, és important coneixer com s'han d'utilitzar i administrar de manera responsable
els continguts digitals, i respectar la normativa sobre drets d'autor i propietat intel-lectual en usar-

los, modificar-los i compartir-los.
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Aquesta area inclou tres competéncies relacionades amb la cerca, la reutilitzacié, la creacié i la
comparticié de continguts educatius digitals respectant els drets d'autor i tenint en compte que el
seu Us es desenvolupara en un context educatiu concret atenent a les necessitats de tot l'alumnat.
Les tres competencies que integren aquesta area comparteixen elements comuns desenvolupats
de manera detallada en la competéncia 2.3, encara que aquests elements adquireixin un pes

diferent i requereixin un desenvolupament diferenciat en cadascuna:

e Propietat intel-lectual i drets d'autor

o Usos d'estdndards

e Sistemes de catalogacié i Us de metadades.

Elements comuns
Propietat Sistemes’ ) )
intel:lectual de catalogacid i Us Us d’estandards
i drets d’autor de metadades
CERCA | SELECCI® CREACIO PROTECCIO, GESTIO
| MODIFICACIO | COMPARTICIO
Funcionament e s .
dels motors de cerca Utilitzacio Us de gestors
i estrategies d'Gs d’eines d’autor de continguts
Elements especifics

ILlustracio 11. Creaci6 de continguts. Ponencia del GTTA per a l'actualitzacié del MRCDD. Creative Commons BY-SA 4.0

Aquests elements es concreten en cadascuna de les competéncies, en que, a més, s'integren altres

aspectes especifics.

e 2.1 Cercai seleccié de continguts digitals
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o Utilitzacié d'estrategies de cerca basades en el coneixement del funcionament dels

motors de cerca i Us de sistemes de catalogacié i metadades de continguts en
internet, sent conscient que els resultats obtinguts poden estar condicionats pels
algorismes que aquests motors empren i que cal actuar en consequencia.

Aplicacio de criteris per seleccionar continguts educatius digitals de qualitat ajustats
a les diverses necessitats vinculades a la utilitzacié a l'aula.

Coneixement dels tipus de llicéncies i els drets d'autor associats a cadascuna per
ajustar la realitzacié de cerques de continguts educatius digitals a les finalitats que

se'ls van a assignar un cop seleccionats.

e 2.2 Creaci6 i modificacié de continguts digitals

o Utilitzacié d'eines d'autor per modificar, dissenyar i crear continguts educatius digitals

nous o derivats d'altres continguts amb nivells d'agregacio creixents.

Aplicacié de criteris de qualitat dels continguts educatius digitals per adaptar-los a
l'alumnat amb el qual es treballa i a les finalitats perseguides.

Respecte dels drets d'autor i limitacions de la propietat intellectual aplicades a
l'ambit educatiu per a la reutilitzaci6 i la creacié de continguts i les excepcions
establertes tant en 'Us general com per a la il-lustracié amb finalitats educatives o de

recerca cientifica.

e 2.3 Proteccid, gestié i comparticié de continguts digitals

o Us segur de plataformes de comparticié de continguts digitals, proteccio de la
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informacid i utilitzacié de formats i estandards per facilitar-ne la reutilitzacio.
Catalogacié dels continguts educatius digitals per facilitar-ne la identificacié i la
seleccio en plataformes d'intercanvi i collaboracié.

Coneixement dels drets morals i patrimonials d'autor i la seva relaci6 amb la
propietat intellectual per assignar les llicencies més adequades quan es

comparteixen i es publiquen continguts educatius digitals.
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[llustracié 12. Procés de creacié de continguts. Ponéncia del GTTA per a l'actualitzacié del MRCDD. Creative Commons BY-SA 4.0

2.1 Cerca i seleccié de continguts digitals

Descripci6

Localitzar, avaluar i seleccionar continguts digitals de qualitat per millorar l'ensenyament i
l'aprenentatge i donar-hi suport. Considerar, de forma especifica, l'objectiu d'aprenentatge, el context,
l'enfocament pedagogic, el tipus de llicencia i aspectes tecnics que garanteixin ['accessibilitat

universal, la usabilitat i la interoperabilitat.

CERCA | SELECCIO

/. y. /

Illustracio 13. Procés de creacié de continguts, cerca i seleccié. Ponéncia del GTTA per a l'actualitzacié del MRCDD. Creative

Commons BY-SA 4.0

Contextualitzacié de la competéncia en 'acompliment docent
Aquesta competencia es demostra en situacions en les quals el docent ha d'afrontar la cerca de

continguts digitals per utilitzar-los en la practica docent.

A l'hora de buscar, avaluar i seleccionar els continguts, no només s'han de tenir en compte els
aspectes pedagogics o didactics i la seva adequacié a les caracteristiques del seu alumnat, sind
també els de caracter técnic (accessibilitat, usabilitat, etc.), de seguretat i garantia dels drets digitals
de tot 'alumnat com, per exemple, la necessitat de registre o la cessié de dades per usar-les. En
aquesta competencia, el docent no arriba a editar els continguts, simplement els cerca i selecciona
per a un Us posterior, per la qual cosa la seleccié s’ha de fer, també, tenint en compte els diferents

tipus de llicéncies existents i adequant la cerca a ['Us concret que li vol a donar.
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La competencia 2.1 esta centrada en la cerca i la seleccid de continguts digitals per utilitzar-los amb
un grup determinat d'alumnes i en un context d'aula, mentre que la competencia 3.1. Ensenyament

permet integrar aquests continguts en la practica docent.
Els continguts que integren aquesta competéncia sén:

e Coneixement i aplicacié de criteris de qualitat tecnics, didactics i cientifics a ['hora de
seleccionar els continguts educatius digitals per aplicar-los a situacions concretes
d'aprenentatge.

e Ultilitzacié dels motors de cerca (configuracié, estratégies, operadors, Us de metadades,
etc.), reduccié de possibles biaixos i analisi critica dels resultats obtinguts. Us de catalegs i
repositoris de continguts.

e Coneixement dels tipus de llicéncies i Us etic d'aquestes per a la cerca i la seleccié de

continguts educatius digitals que s'adequin a la finalitat per a la qual s'utilitzaran.

Algunes accions en les quals es manifesta aquesta competencia sén:

e Aplicar estratégies de cerca adequades per localitzar continguts digitals per a
l'ensenyament i l'aprenentatge.

e Avaluar els continguts digitals a fi de seleccionar els més adequats per abordar ['objectiu
d'aprenentatge i les competéncies que es vol que desenvolupi l'alumnat, tenint en compte
els seus interessos i coneixements previs, les caracteristiques del grup concret d'estudiants,
l'enfocament pedagogic triat i la seva accessibilitat.

e Coneixer les condicions d'Us de tot tipus de contingut digital abans d'utilitzar-ho amb
l'alumnat, i valorar aspectes com la inclusié de publicitat, la recopilacié d'informacié i dades
personals i les aplicacions addicionals que s'installen com a complement a aquest
contingut.

e Avaluar de forma critica la idoneitat i la fiabilitat de les fonts i els continguts.

e Considerar la llicéncia, els termes d'Us i possibles restriccions en la utilitzacié de continguts

digitals.
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2.2 Creaci6 i modificacié de continguts digitals

Descripcié

Modificar i adaptar els continguts educatius digitals respectant les condicions d'Us (obres derivades
i limitacions recollides en els drets de propietat intel-lectual) establertes per cada llicencia. Crear
nous continguts educatius digitals de manera individual o en collaboracié amb altres professionals
dins d'entorns segurs. Considerar, de manera especifica, 'objectiu d'aprenentatge, el context,
l'enfocament pedagogic i els destinataris en dissenyar i crear o modificar els continguts digitals.
Seleccionar les eines digitals d'autor, per crear i modificar continguts, tenint en compte les

caracteristiques técniques i d'accessibilitat, els termes d'Us i la politica de privacitat.

CREACIO

/’ I MODIFICACIO / /

[llustracio6 14. Procés de creacié de continguts. Creacié i modificacié. Ponencia del GTTA per a l'actualitzacié del MRCDD. Creative

Commons BY-SA 4.0

Contextualitzacié de la competéncia en 'acompliment docent

Aquesta competencia es demostra a ['hora de dissenyar, crear i modificar continguts digitals per
adequar-los a les caracteristiques i les necessitats de tot 'alumnat i als objectius d'aprenentatge.
Els continguts digitals d'Us educatiu han de respondre a criteris de qualitat didactica, disciplinaria i
tecnica, i és fonamental tenir en compte les opcions d'accessibilitat i usabilitat. Per editar i crear
nous continguts s'ha de ser capag d'emprar eines d'autor que generin continguts accessibles i

compatibles amb diferents estandards i formats.

Es pot partir de la cerca i la seleccié de continguts reutilitzables (competéncia 2.1), per modificar-
los, crear nous continguts originals o emprendre un procés que integri tots dos tipus de fonts en

una mateixa estructura didactica.

La creaci6 o l'edicid de continguts ha de respectar en tot moment la propietat intellectual i els
drets d'autor relacionats de manera especifica amb el reconeixement i/o la creacié d'obres

derivades.
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Aquesta competencia esta estretament relacionada amb les competencies 1.3. Practica reflexiva i

3.1. Ensenyament. S'ha optat per considerar tot allo relatiu a la integracié dels continguts

educatius digitals a les programacions didactiques, aixi com el seu Us en el procés

d’ensenyament-aprenentatge o ['avaluacio del seu Us en els resultats d'aprenentatge, en la

competencia 3.1, per centrar-nos en la competéencia 2.2 Unicament en el procés de disseny,

modificacid i creacio.

Els continguts que integren aquesta competéncia sén:

e Utilitzacié de les eines d'autor per modificar o crear els continguts educatius digitals i

introduir les metadades per catalogar-les.

Coneixement i aplicacié de criteris de qualitat técnics, didactics, disciplinaria i relatius al
desenvolupament de competencies a I'hora de modificar o crear els continguts educatius
digitals.

Coneixement dels tipus de llicencies i Us étic d'aquestes en el desenvolupament d'obres

derivades. Aplicacié de sistemes normalitzats de cites i referéncies.

Algunes accions en les quals es manifesta aquesta competencia sén:

e Crear i adaptar continguts digitals perque s'adequin a l'objectiu d'aprenentatge, al context, a

l'enfocament pedagogic i als destinataris, i garanteixin ['accessibilitat universal.

Utilitzar eines d'autor per crear i modificar continguts educatius digitals les caracteristiques
tecniques, els termes d'Us i les politiques de privacitat dels quals siguin respectuosos amb
la proteccié de dades personals.

Modificar i editar continguts digitals existents quan estigui permes.

Combinar i fusionar continguts digitals existents o parts d'aquests en els termes establerts
en les llicencies d'Us.

Crear continguts educatius digitals amb altres persones de manera conjunta dins d'entorns
col-laboratius segurs.

Utilitzar diverses eines d'autor i seleccionar les més adequades al format del contingut
educatiu digital que es vol crear.

Respectar les limitacions establertes en la llei de propietat intel-lectual per integrar

fragments de continguts, amb un proposit il-lustratiu, en materials per a Us educatiu.
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2.3 Proteccid, gesti6 i comparticié de continguts digitals

Descripcié

Catalogar els continguts educatius digitals i posar-los a disposicié de la comunitat educativa i del
col-lectiu professional utilitzant entorns segurs. Protegir eficagment els continguts digitals. Respectar
i aplicar correctament la normativa sobre propietat intel-lectual i drets d'autor en la gestié i la

comparticié de continguts digitals.

PROTECCIO, GESTIO

/ / | COMPARTICIO /

[llustraci6 15. Procés de creaci6 de continguts. Proteccio, gestié i comparticio. Ponéncia del GTTA per a l'actualitzacié del MRCDD.

Creative Commons BY-SA 4.0

Contextualitzacié de la competéncia en 'acompliment docent

Aquesta competencia es refereix a la proteccié de la propietat intel-lectual i dels drets d'autor i a
l'aplicacié dels diferents sistemes de llicencies existents en el qual es publiquen i comparteixen
continguts digitals en plataformes orientades a aquestes finalitats, tant amb ['alumnat, com amb les
families o altres docents. A més, requereix |'Us de diferents sistemes de classificacié, tant de
catalogacié normalitzada com d'etiquetatge lliure, i de les tecnologies digitals per protegir i compartir

continguts de forma segura (BD, repositoris de continguts, CMS, CLMS).

L'exercici d'aquesta competéncia esta intrinsecament vinculat amb les altres competéncies
d'aquesta area, ja que requereix una cerca i seleccid prévies per compartir continguts ja publicats o

l'edicié d'aquests continguts per crear-ne d'altres de derivats o completament nous.

Els continguts que integren aquesta competéncia soén:

e Utilitzacié de diversos sistemes de catalogacié de continguts educatius digitals per
compartir-los i aprofitament de les possibilitats técniques de les plataformes per recollir
aquest tipus de metadades.

e Tipus de llicéncies i Us etic d'aquestes a ['hora de publicar, transmetre, reproduir, citar,
difondre, intercanviar o compartir continguts digitals propis -tant obres derivades com
originals- i de tercers.
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e Publicacié de continguts digitals i Us adequat dels repositoris d'intercanvi de continguts i
plataformes de col-laboracié, especialment en aspectes relacionats amb la seguretat,

l'accessibilitat i la possibilitat de comparticié (interoperabilitat i estandards).

El coneixement i el respecte dels drets de propietat intellectual i la seva aplicacié per a la
il-lustracié amb finalitats educatives o de recerca cientifica, aixi com ['Us de les diferents llicencies,
igual que l'adopcié de les mesures de proteccié de dades, privacitat i seguretat desenvolupades en
la competencia 1.5, sén prescriptius des del primer nivell de desenvolupament d'aquesta

competencia.

Algunes accions en les quals es manifesta aquesta competencia son:

e Compartir, en entorns segurs, tot tipus de continguts educatius digitals propis o de tercers i
administrar-ne l'accés i els drets d'Us si el tipus de llicencia ho permet.

® Respectar les restriccions de propietat intel-lectual i els drets d'autor per publicar i
compartir els continguts digitals.

e Fer referencia a les fonts de manera apropiada quan es comparteixin o publiquin recursos
educatius oberts (REVA) subjectes a propietat intel-lectual i drets d'autor.

e Assignar llicéncies apropiades als continguts digitals de creaci6 propia i administrar de
forma deliberada els drets d'autor.

e C(Catalogar adequadament els continguts educatius digitals utilitzant tesaurus per incloure-hi
de metadades i etiquetes que en facilitin la localitzacié i la recuperacio.

e Conéixer les compatibilitats i les limitacions dels diferents formats de continguts digitals en
publicar-los en plataformes i repositoris per compartir-los.

e Gestionar de forma adequada i segura emmagatzematge de continguts educatius en

entorns digitals.

e Seleccionar plataformes per compartir continguts digitals que permetin fer cerques
basades en diferents criteris. Dissenyar i configurar plataformes per compartir i intercanviar
continguts educatius digitals de manera que permetin cerques combinades utilitzant de

manera simultania diversos filtres.
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Area 3. Ensenyament i aprenentatge

Les tecnologies digitals poden enfortir i millorar les estrategies d'ensenyament i aprenentatge de
diferents formes. No obstant aixo, sigui quin sigui l'estratégia o l'enfocament pedagogic que es trii,
la competencia digital especifica del docent es basa a manejar eficagment ['Us de les tecnologies
digitals en les diferents fases i entorns del procés d'aprenentatge. La competéncia fonamental
d'aquest ambit, i tal vegada de tot el marc, és la 3.1. Ensenyament. Aquesta competéncia es refereix
al disseny, la planificacio i la implementacié de |'Us de tecnologies digitals en cadascuna de les

etapes del procés d'aprenentatge.

Les competéncies 3.2, 3.3 i 3.4 complementen la 3.1 posant el focus d'atencié en el potencial real
de les tecnologies digitals per millorar ['aprenentatge de l'alumnat i en la manera en qué un docent
integrador de les tecnologies digitals pot emprar-les per donar suport a aquest procés i orientar-lo, i
afavorir la collaboracié i l'autonomia progressiva de ['alumnat. Per tant, aquestes mesures han de
quedar recollides en la programacié didactica, encara que no es faci un esment explicit en la

descripcid, ja que la concrecio curricular d'aula es desenvolupa en la competéncia 3.1. Ensenyament.

En suma, els docents competents digitalment han de ser capacos de dissenyar noves vies, gracies a
les tecnologies digitals, per proporcionar orientacié i ajuda a l'alumnat, individualment i
collectivament (3.2), acompanyar, guiar i facilitar el desenvolupament tant de les activitats
d'aprenentatge autoregulades (3.4) com de les collaboratives (3.3), segons larticle 91 de la LOE,

Funcions del professorat.
Les funcions del professorat que es desenvolupen mitjancant les competéncies d'aquesta area son:

a) La programacié i l'ensenyament de les arees, mateéries, moduls o ambits curriculars que

tinguin encomanats.

c) La tutoria de l'alumnat, la direccio i 'orientacio del seu aprenentatge i el suport del seu

procés educatiu, en col-laboracié amb les families.

d) L'orientacié educativa, académica i professional de l'alumnat, en collaboracié, si escau,

amb els serveis o departaments especialitzats.

) La recerca, lexperimentacié i la millora continua dels processos d'ensenyament

corresponents.
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3.1 Ensenyament

Descripcié

Integrar a les programacions didactiques ['Us de les tecnologies digitals, de manera creativa, segura
i critica per millorar l'eficacia de les practiques docents. Gestionar i coordinar adequadament les
intervencions didactiques digitals, i assegurar el funcionament dels dispositius, els recursos i els
serveis durant la implementacié de la programacioé didactica. Desenvolupar nous formats i metodes

pedagogics per a l'ensenyament i l'aprenentatge i experimentar-hi.

Contextualitzacié de la competéncia en lacompliment docent

Aquesta competencia és nuclear dins del MRCDD, ja que correspon a l'exercici de la funcié essencial
de la professid, recollida en l'article 91, del capitol | del titol lll de la Llei organica d'educacio: "La
programaci6 i l'ensenyament de les arees, matéries, moduls o ambits curriculars que tinguin

encomanats.”

Els docents demostren aquesta competencia en la inclusié dels recursos digitals com a part integral
de la seva planificacié didactica i de la seva implementacié a les classes, en 'Us eficag de les
tecnologies digitals a l'aula, en la resolucié dels problemes que puguin presentar-se i en la seva
valoracié i 'ajust durant el procés. Atés que aquest marc té un caracter general per a totes les etapes,
materies i tipus d'ensenyament, aquesta competéncia s'ha d’analitzar tractant Unicament els
aspectes generals, sense abordar-ne l'aplicacié en materies especifiques, la qual cosa requeriria un
desenvolupament propi en el qual s'incloguessin els coneixements tecnologics i del contingut que
han de posseir els docents que les imparteixen, qUestié que escapa a la finalitat d'aquest marc, per

la qual cosa solament se’n fara un esment generic.

Hi ha diversos usos que es poden donar a les tecnologies en 'exercici de la docéncia, per exemple,
Puentedura, en el seu model SAMR;*' descriu quatre models d'utilitzacié de les tecnologies en la
practica docent: substitucié, augment, modificacié i redefinicié. Tots els usos pedagogics o didactics
de les tecnologies digitals poden ser necessaris en un moment determinat, perd no tots tenen el

mateix potencial transformador per millorar l'ensenyament i l'aprenentatge. L'Us substitutiu d'unes

3 PUENTEDURA, R. (28 d'octubre de 2013). «<SAMR: A Contextualized Introduction». Ruben R. Puentedura’s Blog.

<http://hippasus.com/blog/archives/112> [Consulta: 17 gener 2022]
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tecnologies en lloc d'unes altres a vegades pot no aportar cap nova funcionalitat o millora, en unes
altres, no obstant aixo, pot ampliar o augmentar les ja existents. El desenvolupament i la recerca
sobre nous formats i metodes haurien d'anar, per tant, encaminats a un Us de les tecnologies que
permeti modificar significativament les activitats dissenyades pels docents, enriquint-les o redefinir-
les completament, i fer possible situacions d'aprenentatge que eren impensables sense la tecnologia

actual.

En tractar-se d'un marc de desenvolupament professional, es considera un primer nivell de
competencia en el qual els docents ja han d'estar capacitats per exercir la professié, la qual cosa
implica disposar d'un coneixement minim que permet afrontar aquest treball amb solvéncia tecnica,
conceptual i metodologica, encara que, posteriorment, gracies a 'experiéncia, la reflexio, l'avaluacié
i la formacid, es pugui créixer quant al nivell de competencia i, per tant, millorar els resultats obtinguts
en el treball a l'aula. En qualsevol cas, un docent amb un gran coneixement de les tecnologies, o algu
que demostri un coneixement teodric profund dels métodes per enriquir les activitats docents amb
l'Us de la tecnologia, no estaria en els nivells superiors d'aquesta competéncia. Es necessari conjugar

el coneixement teoric, tecnic i practic per al seu desenvolupament.

L'anivellacié d'aquesta competencia és complexa i caldra tenir en compte, en primer lloc, seguint el

model TPACK, tres tipus de continguts teoricopractics:

1. Tecnologies educatives digitals: caracteristiques, funcionament, posada en marxa,
connectivitat, resolucié de problemes.

2. Desenvolupament de processos d'innovacié docents recollits en el coneixement pedagogic i
el coneixement tecnologic del model TPACK.

3. Concrecio6 del disseny curricular a través de la programacié didactica.
| la seva integracié en un quart que és el que desenvolupa plenament aquesta competéncia:

4. Aplicacié de models pedagogics per integrar les tecnologies en la practica docent.
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Coneixement tecnologic
pedagogic del contingut
(TPACK)
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(TPK) tecnologic (TCK)
(TK)

Coneixement
pedagogic
(PK)

Coneixement
pedagogic del
contingut
(PCK)

Contextos

[l lustraci6 16. Coneixement TPK a l'area 3. Obra derivada de TPACK Framework © 2012 per tpack.org

Aquesta competéncia és el nucli del marc i del model TPACK. Un tecnopedagog que no tingui un
domini suficient de 'Us de les tecnologies en el seu camp d'estudi no compliria els requisits exigits.
Encara que en el marc, pel fet de ser general, no es puguin desenvolupar les tecnodidactiques

especifiques, s'entén que, encara que de manera geneérica, hi estan incloses.

L'associacié entre aquests continguts i els dos perfils docents que podrem trobar en la primera etapa

del seu desenvolupament professional seria la segient:

e Professorat novell. Disposen d'un coneixement tedric dels tres tipus de continguts, encara
que no n’han pogut experimentar l'aplicacié practica.

e Professorat amb experiéncia, perd amb un Us molt limitat de les tecnologies digitals en la
practica docent. Aquest perfil es relaciona amb docents que posseeixen competéncia digital,
encara que l'apliquen, fonamentalment, a la preparacié de les classes o fan un Us no
professional de les tecnologies digitals, a més, poden tenir un ampli coneixement i
experiencia en el desenvolupament de projectes d'innovacié pero sense la integracié de les

tecnologies digitals.
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Els docents amb un nivell basic de competéncia digital poden disposar de coneixement i experiéncia
en el desenvolupament de projectes d'innovacié i en la concrecid curricular a través de la
programacié didactica i de la seva implementacié, pero manquen dels coneixements necessaris
relacionats amb ['Us de les tecnologies digitals en totes les seves facetes. En rebre formacio
especifica sobre aquests aspectes, es podrien situar facilment en aquesta etapa inicial i avancar

rapidament aprofitant el seu ampli bagatge professional.
Algunes accions en les quals es manifesta aquesta competéncia son:

e Utilitzar les tecnologies de l'aula per donar suport a 'ensenyament.

e Estructurar les sessions d'aprenentatge de manera que les diferents activitats digitals
(dirigides per docents i per alumnes) reforcin conjuntament l'objectiu de 'aprenentatge.

e Configurar sessions d'aprenentatge, activitats i interaccions en entorns digitals.

e Estructurar i gestionar els continguts, la collaboracié i la interaccié6 en entorns digitals
respectant la normativa vigent.

e Analitzar com ['Us de les tecnologies digitals en la practica docent, ja sigui en entorns
presencials o virtuals, poden millorar la consecucié dels objectius d'aprenentatge.

e Reflexionar sobre l'eficacia i 'adequacié de les estratégies pedagogiques digitals triades i
ajustar-les de manera flexible.

e Generar situacions d'aprenentatge factibles Unicament amb ['Us de les tecnologies digitals.
3.2. Orientaci6 i suport en l'aprenentatge

Descripci6

Utilitzar les tecnologies i els serveis digitals complint les mesures de seguretat i proteccié de dades,
per millorar la interaccié individual i collectiva amb l'alumnat, dins i fora de les sessions
d'aprenentatge. Emprar les tecnologies digitals per oferir orientacié i assistencia pertinent i
especifica. Desenvolupar i experimentar noves vies i formats per oferir orientacio i suport respectant

els drets digitals de tot l'alumnat i evitant qualsevol tipus de discriminacié o biaix.

Contextualitzacié de la competencia en 'acompliment docent
Aquesta competéncia esta vinculada directament amb ['Us de les tecnologies digitals per a la
interaccio i la comunicacié durant els processos d'ensenyament-aprenentatge, especialment a

['hora d'obtenir informacid, directament o indirecta, sobre el desenvolupament dels aprenentatges
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de l'alumnat, tant sobre els assoliments i les dificultats objectives com sobre la seva percepcié

subjectiva, i d'oferir retroaccié mitjancant 'Us de les tecnologies digitals.

L'aplicacié d'una programacié didactica, en tractar-se d'un document viu, requereix adaptacions i
canvis continus en ser implementada en un grup de classe concret. El que és normal és que, tant si
el focus esta en 'ensenyament com si ho esta en ['aprenentatge, sorgeixin problemes a ['hora
d'assimilar els continguts que s'estiguin treballant o en comprendre |'objecte d'una activitat o el
procés per realitzar una tasca. Aquests problemes, dubtes, errors de comprensio, etc., s’han de tenir
en compte, s’han de preveure i shan d'analitzar, i han d'obtenir una resposta rapida i optima.
Aquesta competéncia se centra en la utilitzacié de les tecnologies digitals per detectar i resoldre els

problemes que puguin interferir en el procés d'ensenyament-aprenentatge.

La manera més eficient d'actuar davant aquestes interferéncies en el procés d'aprenentatge del
nostre alumnat és establir mesures, mitjancant la programacié didactica, per obtenir la informacié
necessaria sobre els processos que s'estan duent a terme i oferir una comunicacié efectiva i agil.
Per exemple, elaborar continguts digitals alternatius, crear un repertori de “preguntes frequents”,
oferir sistemes de comunicacié per resoldre dubtes a ['hora de fer les tasques o d’analitzar

continguts, modelitzar respostes davant dificultats recurrents, etc.
Aixi doncs, aquesta competencia es desplega en aquesta sequéncia d'accions:

1. Anticipar les dificultats que es poden presentar en un aprenentatge concret. La previsié de
les dificultats ens permetra incorporar per endavant, utilitzant les tecnologies digitals,
ajudes, instruccions, continguts o activitats de reforc i suport necessaries o vies per establir
una comunicacio i una interaccié fluides amb l'alumnat per atendre les que no s’hagin
previst.

2. Detectar els problemes i els dubtes durant el procés d'aquest aprenentatge. La inclusié de
procediments digitals de monitoratge i comunicacio facilitara la deteccié immediata de les
dificultats que, tant en situacions d'ensenyament presencial com virtual, puguin sorgir
durant el procés.

3. Proporcionar orientacions i suport immediats a 'alumnat, tant individualment com

col-lectiva. La configuracié d'un repertori variat de vies de comunicacié i interaccid, algunes
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ja previstes a la programacié i d'altres de noves, que el docent pot incorporar de manera

flexible, possibilitaran donar respostes concordes a les necessitats plantejades.

PROPORCIONAR
RETROACCIO
| SUPORT IMMEDIAT

ANTICIPAR LES DETECTARELS
DIFICULTATS PROBLEMES

ILlustracio6 17. Procés de suport a 'aprenentatge. Ponéncia del GTTA per a l'actualitzacié del MRCDD. Creative Commons BY-SA 4.0

Encara que algunes fases d'aquest procés es poden sistematitzar de manera algoritmica gracies a
les tecnologies digitals, en aquesta competéncia s'entendra que la interaccid es produeix
essencialment entre éssers humans -els docents i el seu alumnat-, mentre que la preparacié per a
la interaccié amb “maquines” amb la finalitat de desenvolupar el propi aprenentatge s'abordara en

la competencia 3.4. Aprenentatge autoregulat.

D'altra banda, tota comunicacié didactica a través de mitjans digitals posa en joc competéncies
diferents a les que intervenen en la formacié presencial. El llenguatge no verbal, el fet que els
interlocutors comparteixin o no el mateix espai fisic, els “sorolls” que poden apareixer en la
comunicacio, els problemes técnics que poden sorgir i altres factors que apareixen quan es
produeix en entorns digitals, requereixen la utilitzacié de coneixements, procediments i actituds que
no s'apliquen en la comunicacié presencial. L'orientacio i l'ajuda sera més eficient si, des d'un

primer moment, la comunicacié didactica intervinguda per les tecnologies digitals és de qualitat.

Finalment, cal tenir en compte que, encara que aquesta competéncia té una aplicacié important en
els entorns virtuals, també es pot desenvolupar plenament en 'ensenyament presencial,
especialment amb la utilitzacié de sistemes digitals de monitoratge de ['activitat de 'alumnat,
sempre que s'adoptin les mesures que garanteixin la privacitat i la seguretat dels estudiants,

respectant el principi general de proporcionalitat.

Es molt important establir clarament el context d'aquesta competéncia, ja que manté una relacié
significativa amb la competencia 1.1. Comunicacié organitzativa, que es restringeix solament a
aquest tipus de comunicacié i no es posa en practica quan la comunicacio esta vinculada al
desenvolupament dels aprenentatges, i amb la competencia 4.3. Retroaccid, programacio i presa

de decisions.

"
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Amb aquesta Ultima competéncia la diferéncia és molt més subtil. L orientacio i el suport per a
'aprenentatge vol redirigir els aprenentatges en situacions que no estiguin vinculades, de manera
explicita, amb ['avaluacid, encara que s'estigui desenvolupant una andlisi dels aprenentatges i
s'ofereixi retroaccid, alguna cosa que es podria considerar avaluacié formativa. No obstant aixo, la
competencia 4.3. Retroaccid, programacié i presa de decisions es vincula, directament, amb
processos d'avaluacié, quant a la interpretacié de les dades obtingudes i l'orientacid que s'ha
d'oferir a l'alumnat i a les families a partir d'aquesta informacié. La diferencia, per tant, esta en
l'objectiu de la recollida de dades i els processos de comunicacié que s'estableixen: orientar els
aprenentatges i reaccionar davant els resultats de ['aplicacié de la programacié didactica
(avaluacié formativa dels aprenentatges) en el cas de la competéncia 3.2, o avaluar, interpretar

les dades, prendre decisions i informar les families en el cas de la competéncia 4.3.

Les dades obtingudes a través de ['Us de les tecnologies digitals s'utilitzarien Unicament per fer un
seguiment de l'activitat de l'alumnat durant el procés d'un aprenentatge concret a fi de donar-hi
suport i reconduir-lo. No obstant aixo, aquestes mateixes dades podrien ser utilitzades a l'drea 4
d'avaluacié per fer una andlisi estadistica que ajudi a replantejar els processos d'ensenyament i
per proporcionar orientacié academica i professional a l'alumnat, prendre decisions sobre
mesures de suport, refore, aprofundiment, promocid, etc., i compartir-les amb l'alumnat i les seves

families.
Els continguts que es posen en joc per desenvolupar aquesta competencia son:

e Destreses i estrategies de comunicacid i interaccié didactica utilitzant tecnologies digitals.
Coneixement de les tecnologies i criteris per a la seva seleccio, estratégies de comunicacié
en situacions didactiques (unidireccional, bidireccional i multidireccional). Orientacid i
suport a 'aprenentatge en entorns digitals.

e Sistemes de monitoratge de la participacié i progrés de ['alumnat en entorns virtuals i
formacioé presencial.

e Coneixement de les dificultats associades als processos d'ensenyament-aprenentatge i les
seves solucions.

e Seguretat i proteccié de dades personals i garantia de drets digitals en processos de

comunicacié i monitoratge dels aprenentatges.
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Algunes accions en les quals es manifesta aquesta competéncia son:

e Utilitzar eines de comunicacio digital per respondre amb rapidesa a les preguntes i els dubtes
de l'alumnat, per exemple, eines de comunicacié de la plataforma d'aprenentatge.

e Establir activitats d'aprenentatge en entorns digitals havent previst les necessitats
d'orientacié i atencié a l'alumnat.

e Monitorar digitalment els registres de l'alumnat a classe, per exemple, nombre d'encerts i
temps de resposta en un questionari electronic, i oferir assessorament quan sigui necessari,
respectant-ne els drets digitals.

e Utilitzar tecnologies digitals per monitorar a distancia el progrés de 'alumnat i intervenir quan
sigui necessari, i permetre al mateix temps 'autoregulacié.

e Experimentar amb noves vies i formats per oferir orientacié i suport i desenvolupar-los
utilitzant les tecnologies digitals.

e Aplicar estrategies que evitin la discriminacié, els biaixos o la generacié d'expectatives
inadequades en l'alumnat, en la configuracié dels sistemes de monitoratge i en la formulacié

de les respostes automatitzades o modelitzades.
3.3 Aprenentatge entre iguals

Descripci6

Seleccionar i utilitzar tecnologies digitals segures per millorar ['aprenentatge de 'alumnat a través de
la collaboracié. Proporcionar estratégies a lalumnat per utilitzar les tecnologies digitals de
comunicacié i cooperacié amb la finalitat d'enriquir els processos d'aprenentatge i desenvolupar la

seva capacitat d'aprendre a aprendre entre iguals.

Contextualitzacié de la competencia en lacompliment docent

Els docents despleguen aquesta competencia en portar a la practica estratégies que potencien
l'aprenentatge entre iguals per mitjans digitals, bé mitjancant el treball en grup o en equip, bé
mitjancant propostes més complexes, com les estructures cooperatives o mitjancant
l'aprenentatge collaboratiu, en funcié del grau de maduresa de 'alumnat, de les seves
caracteristiques i de les experiéncies previes. La col-laboracié es pot desenvolupar tant amb

alumnat del mateix centre com d'altres centres.
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D'altra banda, amb aquesta es pretenen de manera simultania dos objectius: utilitzar les
tecnologies digitals perque tot l'alumnat aconsegueixi un determinat aprenentatge basant-se en la
mUtua interaccid i aconseguir que desenvolupi la seva competéncia d'aprendre al costat d'uns
altres. La consecucié de tots dos objectius requerira una planificacié cuidada i sistematica, que
estaria recollida en la competéncia 3.1, i l'objecte d'aquesta competencia seria desenvolupar a

l'aula aquesta planificacié.

L'Us de les tecnologies digitals en aquesta competencia pot anar des de la tria de les que ha
d'utilitzar l'alumnat per a l'organitzacio, la comunicacid, la col-laboracié i la creacié durant l'activitat
plantejada, fins a |'Us de les tecnologies pel professorat per facilitar el desenvolupament conjunt

dels aprenentatges.
Els continguts que es posen en joc per desenvolupar aquesta competéncia son:

e Estrategies d'aprenentatge entre iguals i técniques per potenciar-ho.

e Les tecnologies digitals per a la collaboracié: caracteristiques, funcionalitats, seguretat i Us
educatiu.

e Tecniques i estrategies d'aprenentatge entre iguals intervingudes per les tecnologies

digitals.

Es convenient diferenciar aquesta competéncia de la recollida a l'area 4 sobre avaluacié entre
iguals, ja que, encara que aixo Ultim pot ser considerat com un aspecte més de l'aprenentatge
col-laboratiu, aquesta competencia posa el focus en els aspectes vinculats amb els processos de
collaboracié i aprenentatge a través del didleg, la participacié i la retroaccié mitjiangant

tecnologies digitals.

D'altra banda, haurem d'establir una clara diferéencia amb la competéncia 6.2. Comunicacio i
collaboracié digital, ja que, en aquesta ultima, es treballa el desenvolupament de la competencia
ciutadana d'alfabetitzacié comunicacional i de col-laboracié, identitat digital i ciutadania digital i no

els processos vinculats a l'aprenentatge.
Algunes accions en les quals es manifesta aquesta competéncia sén:

e Implementar activitats d'aprenentatge entre iguals en les quals s'utilitzin tecnologies digitals.
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e Implementar activitats d'aprenentatge col-laboratiu en entorns digitals com ara blogs, wikis
o plataformes de gesti6 de 'aprenentatge.

e Seleccionar i emprar tecnologies digitals respectuoses amb la privacitat i la proteccié de
dades per al treball col-laboratiu.

e Supervisar i guiar l'alumnat per donar suport mUtuament al seu aprenentatge per mitja de la
col-laboracié en entorns digitals.

e Requerir als grups d'alumnes que presentin digitalment les seves activitats de col-laboracié
i/o documentin digitalment el procés seguit i ajudar-los a fer-ho.

e Utilitzar les eines digitals com a suport a l'aprenentatge entre iguals i a la collaboracié
autoregulada.

e Utilitzar tecnologies digitals per experimentar amb nous formats i metodes d'aprenentatge

cooperatiu.
3.4 Aprenentatge autoregulat

Descripcid
Utilitzar les tecnologies digitals per afavorir en 'alumnat la metacognici6, mitjiangant la reflexié sobre
el propi aprenentatge i el desenvolupament de les accions estrategiques per planificar, supervisar,

contrastar idees, sol'licitar ajuda i documentar els processos d'aprenentatge realitzats.

Contextualitzacié de la competencia en 'acompliment docent
Aquesta competéncia s'aplica quan el/la docent planifica i gestiona activitats que desenvolupen la
capacitat de 'alumne d'aprendre a aprendre, i esta directament relacionada amb la produccié de

coneixement autonom per part de l'alumnat i amb la gestié del seu procés d'aprenentatge.
Els continguts que es posen en joc per desenvolupar aquesta competéncia son:

e Tecnologies digitals per desenvolupar técniques i estratégies d'aprenentatge autoregulat i
destudi.

e Metodes de recerca i aportacié de les tecnologies digitals a aquests metodes per aplicar-les
en els processos d'aprenentatge autoregulat.

e Estrategies d'intervencié docent per desenvolupar 'autonomia de l'alumnat. Estratégies de

cognicid i metacognicio. Estrategies de pensament i técniques d'estudi.
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Convé diferenciar els processos metacognitius recollits en aquesta competencia, fruit de la reflexié
sobre el desenvolupament dels seus aprenentatges, com un element regulador d'aquests, de la
competencia 4.3. Retroaccié, programacio i presa de decisions, en que s'inclou l'autoavaluacio,

encara que aplicada, sobretot, als processos de presa de decisions per a futurs aprenentatges.

D'altra banda, l'aprenentatge autoregulat esta relacionat amb la competencia 5.3. Compromis
actiu dels estudiants amb el seu propi aprenentatge, en la qual s'aborda l'aplicacié de
'aprenentatge significatiu i el desenvolupament de la motivacié per mitja de tecnologies digitals,

encara que sense entrar en el paper que té 'alumnat en aquest procés.

Competencia Paper docent

3.4 Aprenentatge autoregulat Desenvolupament d'estrategies en l'alumnat per
aprendre a aprendre

4.3 Retroaccid, programacié i presa  Facilitar la competéncia de l'alumnat per a

de decisions l'autoavaluacié i la presa de decisions sobre els propis
processos d'aprenentatge

5.3 Compromis actiu de l'alumnat  Utilitzacié d'estratégies per motivar 'alumnat i

amb el seu propi aprenentatge desenvolupar les seves competéncies transversals, i
dissenyar activitats que promoguin un aprenentatge
significatiu i rellevant.

Algunes accions en les quals es manifesta aquesta competencia son:

e Ultilitzar els recursos digitals (per exemple, agendes o eines de planificacié) perque
l'alumnat pugui programar el seu propi aprenentatge.

e Ultilitzar els recursos digitals perque ['alumnat pugui reunir proves i documentar el seu
progrés, mitjancant, per exemple, enregistraments d'audio o video o fotografies, tenint en
compte la normativa vigent sobre proteccié de dades.

e Utilitzar els recursos digitals —com portafolis o blogs— perque l'alumnat pugui registrar,
organitzar el seu treball i reflexionar sobre el seu procés d'aprenentatge desenvolupant les
seves competencies metacognitives.

e Afavorir la creaci6 d'entorns personals d'aprenentatge per part de 'alumnat utilitzant les

tecnologies digitals.
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e Seleccionar tecnologies educatives que disposin d'elements per guiar l'aprenentatge de

forma digital i l'autoavaluacié, i facilitar un Us autodirigit per part de ['alumnat.

Facilitar a l'alumnat el coneixement del funcionament i dels parametres utilitzats en les

eines de personalitzacié per promoure el control i la reflexié metacognitiva sobre el seu

propi aprenentatge.
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Area 4. Avaluacié i retroaccié

L'avaluacié és un element imprescindible en el procés d'ensenyament-aprenentatge i, com a tal,
contribueix a desenvolupar la innovacié educativa. En integrar les tecnologies digitals en
l'aprenentatge i l'ensenyament, hem de considerar, d'una banda, com poden millorar les estratégies
d'avaluacié existents; i, de l'altra, també hem d'analitzar com es poden utilitzar-se per crear o facilitar
enfocaments d'avaluacié innovadors. El professorat digitalment competent ha de ser capac d'utilitzar
les tecnologies digitals en ['ambit de l'avaluacié amb aquests dos objectius en ment, respectant
sempre la privacitat i seguretat de les dades personals manejades en aquest procés per garantir els

drets digitals i la proteccié de dades personals.

L'Us de les tecnologies digitals en 'educacid, ja sigui per a finalitats d'avaluacio, aprenentatge,
administratius o d'altres, té com resultat una amplia gamma de dades disponibles sobre el
comportament d'aprenentatge de cada estudiant individual. L'analisi i la interpretacié d'aquestes
dades i el seu Us en la presa de decisions cada vegada és més important, encara que calgui
complementar la informacié que aporten amb 'analisi de les dades convencionals sobre el

comportament de l'alumnat.

Al mateix temps, les tecnologies digitals poden contribuir a monitorar directament el progrés de
l'alumnat, a facilitar la retroaccié i a permetre que els educadors adaptin les seves estrategies

d'ensenyament i d'avaluacio fruit d'aquest procés.

Tota avaluacié educativa ha d'estar orientada a millorar el seu objecte, l'ensenyament i

l'aprenentatge, com s'ha assenyalat previament, i per a aixo és essencial tenir en compte les fases:

e La definicié dels criteris i d'indicadors d'avaluacié, la seleccié de les tecniques i els mitjans
que s'utilitzaran per obtenir les dades relatives a cadascun i, finalment, la configuracié dels
instruments més adequats per registrar aquestes dades.

e La recopilacié sistematica i rigorosa de les dades, l'analisi de la informacié i la formulacié
de conclusions.

e Lavaloracio, la presa de decisions i 'adopcié de les mesures necessaries per millorar.

Les tres competéncies recollides en aquesta area es corresponen amb els acompliments docents

lligats a aquestes fases utilitzant les tecnologies digitals:
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a. 4.. Estratégies d'avaluacid. Se centra en les fases inicials de planificacio i recollida de
dades. Tracta els aspectes relacionats amb ['Us de les tecnologies digitals en tot el procés
d'avaluacié, ja que es passa d'usar mitjans i instruments analogics als seus homolegs
digitals, tenint en compte el que poden aportar a la millora de l'avaluacié.

b. 4.2. Analitiques i evidéncies d'aprenentatge. Un cop s'han obtingut un conjunt de dades
mitjancant ['Us de les tecnologies digitals, haurem d’analitzar, organitzar i interpretar
aquestes dades, tant individualment com dins de ['equip docent.

c. 4.3.Retroacci6 i presa de decisions. Finalment, s'han d'extreure conclusions de ['analisi dels
resultats de les avaluacions i traslladar-los a 'alumnat i a les families. L'essencial d'aquesta
competéncia és establir un procés que orienti el professorat, 'alumnat i les families sobre
les mesures a adoptar per millorar els processos d’ensenyament-aprenentatge. A més,
influeix en la valoracié sobre l'aprenentatge i l'ensenyament per prendre decisions i dur a
terme actuacions que millorin tots dos processos, al principi, al llarg del desenvolupament i

en el moment d’acabar-lo.

ESTRATEGIES bl e 22 RETROACCIO
/ D’APRENENTATGE / DECISIONS

Illustracio 18. Procés d'avaluacié. Ponéncia del GTTA per a 'actualitzacié del MRCDD. Creative Commons BY-SA 4.0

Aquestes competencies estan directament vinculades amb 'exercici de les funcions establertes en

larticle 91 del capitol | del titol Il de la LOE (legislacié consolidada):

b) L'avaluacié del procés d'aprenentatge de 'alumnat, aixi com l'avaluacié dels processos

d'ensenyament.

c) La tutoria dels alumnes, l'adreca i l'orientacié del seu aprenentatge i el suport al seu

procés educatiu, en collaboracié amb les families.

d) L'orientacié educativa, academica i professional dels alumnes, en col-laboracid, si escau,

amb els serveis o departaments especialitzats.

i) L'atencio al desenvolupament intel-lectual, afectiu, psicomotriu, social i moral de

'alumnat.
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h) La informacio periodica a les families sobre el procés d'aprenentatge dels seus fills i

filles, aixi com l'orientacié per cooperar-hi.

k) La participacié en els plans d'avaluacié que determinin les administracions educatives o
els mateixos centres.
4.1 Estratégies d'avaluaci6

Descripcid
Utilitzar les tecnologies digitals per dissenyar els mitjans i els instruments d'avaluacié diagnostica,
formativa i sumativa i implementar-los complint les mesures de seguretat i proteccié de dades

personals. Millorar la diversitat i la idoneitat dels formats i els enfocaments d'avaluacié.

Contextualitzacié de la competéncia en 'acompliment docent

ESTRATEGIES

D’AVALUACIO / / /

[llustracio 19. Procés d'avaluacio. Estrategies d'avaluacié. Ponencia del GTTA per a l'actualitzacié del MRCDD. Creative Commons

BY-SA 4.0

Aquesta competencia s'aplica a ['hora de seleccionar i utilitzar els mitjans i instruments d'avaluacié
basats en les tecnologies digitals per obtenir dades i informacié sobre cadascun dels indicadors
que s'hagin definit d'acord amb els criteris establerts i en funcié de les técniques, els mitjansi la
finalitat de l'avaluacié que, a cada moment, es considerin més adequades i es duran a terme. Es
tracta d'un procés en el qual s'integren les tecnologies digitals i s’hi afegeixen les millores
funcionals que poden aportar a aquest procés, que proporcionen, a més, nous enfocaments per
desenvolupar-lo. La incorporacié de les tecnologies digitals no ha de substituir forcosament la
utilitzacié de mitjans o instruments analdgics, sind que s’han de combinar i se n’'ha d’adaptar 'Us

als diferents contextos avaluatius que es puguin presentar.

Les tecnologies digitals, en el suport a ['avaluacié, no s'han d'aplicar Unicament a l'avaluacié de
l'aprenentatge de l'alumnat, també s'han d’adrecar a l'avaluacié del procés d'ensenyament. A més
de recollir la configuracié i l'Us de les tecnologies digitals que el professorat fa per recaptar
informacié que li permeti avaluar l'aprenentatge del seu alumnat i les estrategies i materials
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d'ensenyament que ha emprat, també s'inclou la capacitacié que ha d'oferir a l'alumnat per utilitzar

les tecnologies digitals en ['autoavaluacié i en ['avaluacié entre iguals.

Cal ressaltar que les tecnologies digitals ofereixen un suport especial per a la recollida sistematica
de dades, pero aquest aspecte no ha de conduir Unicament una avaluacié quantitativa. A més,
['obtencié d'aquestes dades ha d'estar al servei d'una avaluacié qualitativa. Les tecnologies digitals
poden ser particularment Utils per enriquir aquests mitjans usats per l'alumnat i per facilitar al
professorat el registre de la informacié amb instruments que ampliin les funcionalitats dels

analogics o n'incorporin d’altres de noves.

Es important tenir present que la finalitat primordial de l'avaluacié, especialment en els
ensenyaments obligatoris, és millorar l'aprenentatge de tot l'alumnat, per la qual cosa les funcions
formativa i diagnostica de l'avaluacié sén fonamentals. Pero, per aixo, l'avaluacié no s’ha de reduir a

la seva funcié sumativa en finalitzar una etapa, nivell o periode determinat d'aprenentatge.

La utilitzacié de les tecnologies digitals en el procés d'avaluacié esta sotmesa, igual que si es fes
per mitjans analogics, a una serie de normes quant a la custddia i la proteccié dels documents i
dades recollides, per la qual cosa aquestes normes han de ser respectades atenent a les

especificitats que es requereixin per utilitzar les tecnologies digitals.

El desenvolupament d'aquesta competencia guarda una estreta relacié amb la 3.2 Orientacid i
suport en l'aprenentatge quant al sequiment del progrés de l'alumnat. La diferencia rau en el fet
que en la competencia 3.2 s'aborda l'orientacié mitjangant actuacions docents singulars i
concretes dutes a terme durant el procés per reconduir-ho, intervingudes per la immediatesa de
l'accié i de la presa de decisions en temps real. En la competencia 4.7, no obstant aixo, 'avaluacié
formativa que acompanya el procés anterior es planifica per a l'andlisi i la presa de decisions a
curt, mitja i llarg termini, recollits, respectivament, en les competéncies 4.2 Analitiques i evidencies

d'aprenentatge i 4.3 Retroaccid, programacié i presa de decisions.

Aixi mateix, aquesta competencia, pel que fa a l'avaluacié del procés d'ensenyament, també
estaria interconnectada amb les competéncies 1.3. Practica reflexiva i 3.1. Ensenyament. La
diferencia amb la primera és que la practica reflexiva empra un metode d'andlisi qualitativa a
partir de la reconstruccié o de l'observacié de l'acompliment docent, mentre que en aquest cas la

valoracio s'infereix a partir de l'analisi dels resultats d'aprenentatge obtinguts per 'alumnat en la
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competencia 4.1. Estrategies d'avaluacio, i de ['andlisi de les dades recollides per mitjans digitals
durant el procés en el cas de la 4.2. Analitiques i evidencies d'aprenentatge. Pel que fa a la segona
-3.1 Ensenyament-, presenta una relacié de mutua interaccié i continuitat, ja que la concrecio del
curriculum a la programacio d'aula requereix definir els objectius d'aprenentatge, per a la
valoracié del qual caldra determinar uns indicadors, criteris i procediments que seran aplicats en
desplegar la competencia 4.1. Les activitats d'avaluacié s’han de dur a terme respectant els drets

digitals de tot l'alumnat i garantint-ne la proteccié de dades.
Els continguts que integren aquesta competéncia sén:

e Técniques, mitjans i instruments d'avaluacio utilitzant tecnologies digitals.

e Millora i optimitzacié del procés d'avaluacié basat en les tecnologies digitals.

e Adequacié de les tecnologies digitals, utilitzades en l'avaluacié, al curriculum objecte de
l'aprenentatge i als processos d'ensenyament, aixi com procediments per establir els
criteris i indicadors d'avaluacié.

e (Garantia de la privacitat, la proteccié de dades personals i els drets digitals de tot 'alumnat.

Algunes accions en les quals es manifesta aquesta competencia son:

e Ser conscient dels avantatges i inconvenients de 'Us de les tecnologies digitals en ['avaluacid
i reflexionar de manera critica sobre la seva idoneitat.

e Ultilitzar les tecnologies digitals per:

o Obtenir informacié de forma intencional i sistematica i fer el seguiment del procés
d'aprenentatge.

o Crear mitjans d'avaluacié diagnostica, formativa i sumativa, per exemple, proves
informatitzades, sistemes de resposta a l'aula, murals digitals, portafolis digitals, etc.

o Dissenyar i crear instruments d'avaluacié diagnostica, formativa i sumativa, per
exemple, formularis per registrar observacions, ribriques en l'entorn virtual, llistes
digitals de control, etc.

o Proporcionar una guia d'avaluacié previa a la realitzacié de tasques per part de
l'alumnat.

Protegir 'accés a les dades dels resultats de les avaluacions emmagatzemades digitalment.
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4.2 Analitiques i evidéncies d'aprenentatge

Descripcié
Generar, emmagatzemar, validar, seleccionar, analitzar i interpretar les evidéncies digitals sobre
l'activitat, el rendiment i el progrés de ['alumnat amb la finalitat de millorar el procés d'ensenyament

i l'aprenentatge, respectant la normativa vigent quant a proteccié de dades.

Contextualitzacié de la competéncia en 'acompliment docent
ANALITIQUES
| EVIDENCIES
/ D’APRENENTATGE / /

ILlustracio 20. Procés d'avaluacié. Analitiques i evidéncies d'aprenentatge. Ponencia del GTTA per a l'actualitzacié del MRCDD.

Creative Commons BY-SA 4.0

Les analitiques d'aprenentatge sén els procediments d'emmagatzematge, gestio, tractament i
analisi de dades per millorar els processos d'ensenyament-aprenentatge. En aquest context, cal
tenir en compte que les dades personals, les metadades de l'alumnat i el professorat o els registres
d'activitat, han de ser tractats sempre de manera segura seguint les indicacions de la institucid
educativa. En aquest sentit, cal considerar els tipus d'analitiques d'aprenentatge que habitualment
s'empren: les descriptives, amb la finalitat d'extreure conclusions a partir de l'analisi de les dades
obtingudes; les predictives, el proposit de les quals és anticipar resultats a partir de la comparacié
de patrons de conducta amb altres patrons donats préviament i, finalment, les adregades a la
presa automatitzada de decisions en funcié de 'activitat i els resultats de ['alumnat. Les dues
Ultimes utilitzen dades massives, no obstant aixo, la primera es pot aplicar a conjunts petits de

dades, com els obtinguts de les activitats d'ensenyament i aprenentatge en un grup classe.

Aquesta competencia ha de permetre al professorat fer Us de les dades generades per millorar els
processos d’ensenyament-aprenentatge i per poder fer una analisi critica dels desenvolupaments
tecnologics que incorporen analitiques amb finalitats de prediccié o de presa automatitzada de

decisions i de |'Us que se n'ha de fer.

La proposta esta pensada per a contextos mixtos d'educacid presencial amb suport en entorns i

amb eines o recursos digitals, no solament per a la formacié en linia.
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El concepte interpretacié de dades recollit en aquesta competencia se cenyeix a la comprensié de

les mesures estadistiques, purament matematiques, mentre que en la competencia 4.3 es tracta

d'una interpretacié educativa d'aquestes mesures i la seva consequéncia en els processos

d’ensenyament-aprenentatge.

Els continguts que integren aquesta competéncia sén:

Criteris pedagogics, didactics i de contingut per seleccionar variables rellevants.
Configuracié dels serveis i les plataformes per obtenir les dades de manera selectiva i
adequada al tractament posterior.

Técniques, mitjans i instruments digitals per a la validaci6, lemmagatzematge, lagregacio i
l'analisi de dades.

Analisi estadistica de dades per mitjans i tecnologies digitals que poden ser utilitzades per a
la representacié grafica i la visualitzacié de les dades.

Garantia de la privacitat, la proteccié de dades personals i els drets digitals de tot l'alumnat.

Algunes accions en les quals es manifesta aquesta competéencia son:

Dissenyar i implementar activitats d'aprenentatge que generin dades sobre ['activitat i el
rendiment de l'alumnat.

Analitzar i interpretar les proves disponibles sobre 'activitat i el progrés de l'alumnat,
incloent-hi les dades generades per les tecnologies digitals utilitzades.

Valorar de manera critica les dades disponibles per configurar l'ensenyament i
l'aprenentatge.

Aplicar les directrius sobre proteccié de dades personals establertes per ['administracié
educativa a ['hora de tractar les analitiques d'aprenentatge.

Validar les dades d'avaluacié obtingudes per mitjans digitals a través de la técnica de
triangulacio.

Utilitzar la triangulacié amb la finalitat d'obtenir una visié més completa i objectiva d'un
determinat aprenentatge, i incorporar diferents fonts de dades digitals sobre un mateix

element analitzat.
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4.3 Retroaccié i presa de decisions

Descripcié

Utilitzar les tecnologies digitals per oferir retroaccié a l'alumnat respectant la privacitat i la seguretat
de la informacié aportada. Adaptar les estrategies d'ensenyament i proporcionar reforc especific a
partir de les dades obtingudes. Informar l'alumnat i les families i facilitar la comprensié de les
evidéncies d'aprenentatge aportades per les tecnologies digitals perque siguin utilitzades en la presa

de decisions.

Contextualitzacié de la competéncia en 'acompliment docent
RETROACCIO
| PRESA DE
/ / DECISIONS /

[Llustraci6 21. Procés d'avaluacio. Retroaccid i presa de decisions. Ponencia del GTTA per a 'actualitzacié del MRCDD. Creative

Commons BY-SA 4.0

Aquesta competencia es desplega a ['hora d'utilitzar les tecnologies digitals i/o les dades aportades
per aquestes tecnologies per oferir avaluacié formativa i sumativa als alumnes, efectuar una
valoraci6 diagnostica de les necessitats de cadascun d'ells i adoptar mesures de reforg, suport o

ampliacié a partir de les dades analitzades.
Inclou també la capacitacié de l'alumnat en dos aspectes fonamentals:

e Lainterpretacié dels resultats de les avaluacions diagnostiques, formatives i sumatives
perqué puguin prendre decisions fonamentades. També s'ha de donar suport a les families
a 'hora d'interpretar aquestes dades perqué, en el cas dels menors, sén responsables de
les decisions adoptades i, en qualsevol cas, han d'acompanyar els alumnes en aquest
procés de manera gradual en funcié de l'edat, la maduresa i les condicions personals.

e Lacompetencia per avaluar per si mateixos els aprenentatges -propis (autoavaluacio) i

d'altres (avaluacio entre iguals)- i els processos d'ensenyament.

D'altra banda, aquesta competéncia també ha d'anar orientada a la presa de decisions per

reconduir el procés d'ensenyament-aprenentatge.
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Aquesta competencia requereix la definicié previa de les dades que s'han de recaptar en els
processos d'avaluacio utilitzant tecnologies digitals (competencia 4.1, que, quan, com i per a que
avaluar) i el tractament i analisi d'aquestes dades (competéncia 4.2, com organitzar la informacié

obtinguda) amb la finalitat de dur a terme la valoracio per a la presa de decisions.
Els continguts que integren aquesta competéncia sén:

e Sistemes digitals de gestié per informar les families i 'alumnat i oferir retroaccié sobre
l'avaluacio del procés d'ensenyament-aprenentatge. Aplicacions per recollir qualificacions,
informes, etc.

e Valoracio de les conclusions obtingudes de la interpretacié i 'analisi de les dades per
elaborar informes d'avaluacié i adoptar decisions per millorar l'ensenyament i
l'aprenentatge.

o QOrientaci6 académica i vocacional.
Algunes accions en les quals es manifesta aquesta competéncia son:

e Qualificar i fer comentaris sobre les tasques enviades digitalment.

e Configurar els entorns virtuals d'aprenentatge i sistemes de gestié de l'avaluacié per
proporcionar i millorar l'eficacia de la retroaccié.

e Ultilitzar les tecnologies digitals, de manera segura, per informar l'alumne o l'alumnai la seva
familia sobre el seu progrés i prendre decisions relacionades amb el suport educatiu.

e Adaptar les practiques d'ensenyament i avaluacié a partir de les dades obtingudes.

e Capacitar 'alumnat per avaluar i interpretar els resultats de les avaluacions, aixi com de les
autoavaluacions i coavaluaciones.

e Ajudar lalumnat a identificar arees de millora i desenvolupar conjuntament plans
d'aprenentatge per a aquestes arees.

e Utilitzar les tecnologies digitals perque lalumnat i les families puguin rebre informacié
actualitzada sobre els progressos i prendre decisions fundades sobre les proximes prioritats
d'aprenentatge, les assignatures optatives o els estudis futurs.

e Utilitzar les tecnologies digitals per facilitar a les families informacié periodica i orientacions

que els permetin cooperar i donar suport a l'aprenentatge dels fills.
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Area 5. Empoderament de l'alumnat

Entre els principis del sistema educatiu, recollits en 'article 1.b de la LOE, modificat per la LOMLOE,
hi ha el que disposa que l'educacié ha d'actuar “com un element compensador de les desigualtats
personals, culturals, econdmiques i socials, amb especial atencié a les que es derivin de qualsevol
tipus de discapacitat” i, en aquest sentit, les tecnologies digitals possibiliten l'accés a la informacié,
la comunicacio i el coneixement, reduint o eliminant barreres fisiques, sensorials o
socioeconomiques. En contrapunt, la bretxa digital, originada pel desigual accés als dispositius, a la
xarxa i per la manca de competéncies digitals, comporta un risc per al dret a 'educacié en igualtat

de condicions de l'alumnat en situacié de vulnerabilitat socioeducativa.

Per tant, les competéncies digitals recollides en aquesta area han de permetre als docents actuar,
en collaboracié amb els centres, les administracions i les families, per superar i compensar les
desigualtats existents (per exemple, en l'accés a les tecnologies digitals o en la competéncia digital)

i per garantir 'accessibilitat a tot ['alumnat atenent a les necessitats educatives personals.

En aquesta mateixa linia, |'Us per part del professorat de les tecnologies digitals ha de contribuir a
proporcionar atencié a les necessitats personals de 'alumnat oferint activitats d'aprenentatge
adaptades al nivell de competéncia, interessos i necessitats de cada estudiant. Amb aixo es
potencia un dels principals avantatges de les tecnologies digitals en l'educacio: la seva capacitat
per donar suport a estrategies pedagogiques centrades en ['alumnat, impulsar el seu compromis

actiu en el procés d'aprenentatge i ajudar-lo a responsabilitzar-se’n.

Amb la finalitat de fer realitat aquest empoderament de l'alumnat, s’ha d'entendre també que les
competéncies dels docents en un Us adequat i inclusiu d'aquestes tecnologies impliquen el
coneixement dels models pedagogics subjacents, la capacitat de configurar-les, utilitzar-les i
avaluar-ne la idoneitat per aconseguir els objectius d'aprenentatge tenint en compte

consideracions étiques i didactiques.

En aquest sentit, cal tenir present que una part de les tecnologies orientades a la personalitzacié de
l'aprenentatge deriven del tractament de dades i de l'aplicacié de desenvolupaments d'intel-ligéncia
artificial. Per tant, 'Us d'aquestes tecnologies esta supeditat a |'autoritzacié del responsable de
proteccié de dades personals, ja sigui l'administracié educativa o els titulars del centre. A més, és
essencial que els docents intervinguin de forma activa quan utilitzin aplicacions que es basin en
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processos de presa de decisions automatitzades i les supervisin, de manera que es protegeixin els
drets de l'alumnat, i se superin els biaixos discriminatoris o prediccions algoritmiques que puguin
limitar-ne el progrés potencial, alhora que promouen un aprenentatge creatiu i critic, alternatiu a un

aprenentatge mecanic centrat en tasques estandarditzades.

La utilitzacié de l'analisi del rendiment com a base per desenvolupar els aprenentatges, en cas
d'estar autoritzada, s’ha de fer des d'un punt de vista etic, atenent a les necessaries garanties
digitals de tots els estudiants i evitant l'acumulacié i el processament de dades no necessaries. A
més, les dades recollides han de ser pedagogicament rellevants i 'Us ha d’estar sempre orientat a
procurar el benefici i la millora de 'aprenentatge de l'alumnat. La informacié que es pot generar
mitjancant la utilitzacié de la tecnologia ha d'estar protegida i el seu accés controlat en funcié dels
perfils i les responsabilitats dels diferents professionals que intervenen en el disseny dels nous

entorns d'aprenentatge.

En suma, totes les actuacions dutes a terme en aquest ambit han de ser conformes a la normativa
estatal i europea vigent sobre accessibilitat i proteccié de dades personals, privacitat i drets digitals,

i als principis recollits en la LOE, modificada per la LOMLOE i, especificament, en l'article 111 bis.

Les funcions del professorat que es desenvolupen a través de les competéncies d'aquesta area

son:

a) La programacio i l'ensenyament de les arees, les matéries, els moduls o els ambits

curriculars que tinguin encomanats.

c) La tutoria de l'alumnat, la direccié i l'orientaci6 del seu aprenentatge i el suport al seu

procés educatiu, en col-laboracié amb les families.

d) L'orientacié educativa, académica i professional dels alumnes, en col-laboracid, si escau,

amb els serveis o departaments especialitzats.

i) L'atencio al desenvolupament intel-lectual, comunicatiu, afectiu, psicomotriu, social i

moral de l'alumnat.

f) La promocio, lorganitzacio i la participacio en les activitats complementaries, dins o fora

del recinte educatiu, programades pels centres.
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g) La contribucié al fet que les activitats del centre es desenvolupin en un clima de
respecte, tolerancia, participacio i llibertat per fomentar en l'alumnat els valors de la

ciutadania democratica i de la cultura de pau.

|) La recerca, l'experimentacié i la millora continua dels processos d'ensenyament-

aprenentatge corresponents.

5.1 Accessibilitat i inclusid

Descripcié

Utilitzar les tecnologies digitals per facilitar ['aprenentatge de tot l'alumnat eliminant les barreres
contextuals per a la presencia, la participacié i el progrés de l'alumnat. Garantir l'accessibilitat fisica,
sensorial i cognitiva als recursos digitals. Adoptar mesures que promoguin l'equitat i permetin
reduir o compensar la bretxa digital i l'impacte de les desigualtats socioculturals i economiques en

l'aprenentatge.

Contextualitzacié de la competéncia en 'acompliment docent
Aquesta competéncia permet de concretar les finalitats educatives en la practica d'aula. Sense un
model docent que posi el focus en 'éxit educatiu de tot 'alumnat, no s'estara desenvolupant

plenament l'objectiu fonamental del sistema educatiu.

S'aplica a 'hora d'incloure aspectes a la programacié didactica adrecats a garantir l'accés a
l'educacio a tot 'alumnat, utilitzant, a més, les tecnologies digitals tenint en compte dos factors

fonamentals:

e Les tecnologies no han de ser un element que limiti o impedeixi 'accés als aprenentatges
per cap rao.

e Les tecnologies s’han d'utilitzar per afavorir 'aprenentatge en els casos en que els alumnes
no puguin accedir a la informacio, la comunicacié, etc., per limitacions fisiques, sensorials,

intel-lectuals o de qualsevol altre tipus.

Convé, per tant, prestar una especial atencié a l'analisi dels factors socioeconomics i culturals
associats a la integracié de les tecnologies digitals a 'educacié, ja que el seu Us no s’ha de convertir
en un factor que agreugi la bretxa digital i la discriminacio futura de ['alumnat; ben al contrari,

l'accés a experiencies d'alfabetitzacié digital ha de ser un element fonamental per reduir aquesta
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bretxa, per la qual cosa s’ha de tenir en compte tant 'accés als dispositius com a la connectivitat, el
programari i els serveis utilitzats i la competéncia digital de 'alumnat i les seves families per donar-

los suport en els aspectes que calgui.

En definitiva, aquesta competéncia se centra en l'aplicacié dels principis d'equitat, accessibilitat
universal i disseny per a totes les persones en la integracio de les tecnologies digitals en la practica
docent, amb la finalitat de garantir la igualtat d'oportunitats i el ple desenvolupament de

l'aprenentatge de tot ['alumnat.

La capacitat del docent per seleccionar, crear o compartir continguts accessibles es treballa a l'drea
2; aquesta competencia se centra en ['Us accessible dels continguts, els serveis i les plataformes

virtuals.

D'altra banda, tot el procés de disseny didactic tenint en compte els aspectes vinculats amb
l'accessibilitat es tracten en la competéncia 3.1. Ensenyament. No obstant aixo, en aquesta
competencia es desenvolupa la capacitat dels docents per a laplicacié practica, garantint
l'accessibilitat i la inclusié educativa de manera que tot l'alumnat pugui participar en un context

comu d'ensenyament i aprenentatge amb independencia de les seves condicions personals.

Aquest plantejament general, que ha d'orientar ['acompliment professional, s’ha de completar amb
la competencia 5.2. Atencié a les diferencies personals en l'aprenentatge, per atendre les

necessitats de tots i cadascun dels estudiants mitjancant les tecnologies digitals.
Els continguts que integren aquesta competencia son:

e Coneixement técnic sobre les tecnologies digitals associats amb l'accessibilitat en els
recursos i entorns educatius digitals.

® Les tecnologies com a factor compensador de desigualtats i facilitadores de laccés a
l'educacié. Bretxa digital.

e Les tecnologies digitals com a recursos que poden ampliar i potenciar ['aprenentatge de tot
l'alumnat.

e Protecci6 de dades. Garanties i drets digitals.

e Normativa sobre inclusié i accessibilitat digital.

Algunes accions en les quals es manifesta aquesta competéncia son:
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e Participar en |'adopcié de solucions per reduir la bretxa digital de l'alumnat quant a la
disponibilitat, el coneixement i ['Us, tant del programari com de ['equipament tecnologic.

e Seleccionar tecnologies educatives, continguts i estrategies pedagogiques que garanteixin
l'accessibilitat fisica, sensorial i cognitiva de tot ['alumnat.

e Utilitzar recursos digitals i implementar estratégies didactiques que ofereixin a tot 'alumnat
oportunitats de participacid, aixi com multiples formes de presentar la informacié i
d'expressar el que s’ha aprées, sense que hi hagi cap possibilitat de discriminacié per raons
socioeconomiques o culturals, de sexe o génere, o de qualsevol altre tipus.

e Utilitzar tecnologies d'assisténcia per a 'alumnat més vulnerable en l'accés i la participacié
dins d'un context digital (per exemple, per a alumnat amb necessitats especifiques de tipus
motor, cognitiu, sensorial, etc.).

e Fer un seguiment i una avaluacié continua de la idoneitat de les mesures implementades

per millorar l'accessibilitat digital amb la finalitat de fer els canvis pertinents.

5.2 Atencié a les diferéncies personals en l'aprenentatge

Descripcio
Utilitzar les tecnologies digitals per atendre les diferéncies de ['alumnat garantint-ne els drets digitals,

de manera que tots puguin aconseguir els objectius d'aprenentatge.

Contextualitzacié de la competencia en 'acompliment docent

En termes generals, s'entén per “personalitzacié dels aprenentatges” la interpretacid proposada per
['Oficina Internacional d'Educacioé (OIE) de la UNESCO sobre aquest concepte en el document
Aprendizaje Personalizado (2017),* segons el qual “consisteix a prestar especial atencié als
coneixements previs, les necessitats, les capacitats i les percepcions dels estudiants durant els

processos d'ensenyament-aprenentatge”.

Aquesta concepcid implica un model educatiu centrat en l'alumnat, en el qual la intervencié docent

té per objecte garantir que tots i cadascun dels estudiants aconsegueixin els objectius

32 ) . . ) , .
ORGANITZACIO DE LES NACIONS UNIDES PER A L'EDUCACIO, LA CIENCIA | LA CULTURA (UNESCO) i OFICINA INTERNACIONAL D’EbucAcio (OIE)

(2017). Aprendizaje personalizado (série Herramientas de Formacion para el Desarrollo Curricular). Disponible a UNESDOC

Biblioteca Digital. <https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000250057_spa> [Consulta: 25 gener 2022]
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d'aprenentatge fixats. Aquest complex enfocament de la tasca docent requereix implementar un
repertori ampli i diversificat d'estrategies que donin protagonisme actiu a l'alumnat i s'adaptin als
seus interessos i necessitats per fer l'aprenentatge comprensible, assolible i pertinent. Aquest és el
motiu pel qual aquesta area es denomina “Empoderament de 'alumnat” i incorpora les
competencies del professorat per emprar les tecnologies digitals de manera que tots els seus
alumnes puguin accedir sense barreres als processos d'ensenyament-aprenentatge, rebin atencid
individual a les seves necessitats i facin seu el desig d'aprendre. El model d'ensenyament a qué

respon es podria representar de la manera seguent:

N
Adoptar mesures per facilitar I'accessibilitat
ilainclusié
v,
o
Atendre les diferéncies personals
en l'aprenentatge
v
h
Motivar i desvetllar Uinterés i la curiositat
ESTRATEGIES > APRENENTATGE
DOCENTS : : S B DE TOT ALUMNAT
Relacionar 'aprenentatge academic amb
les experiéncies vivencials i del mén real
v,
Desenvolupar competéncies transversals R
com el pensament critic, la resolucié
de problemes o la creativitat
A
Promoure l'autonomiai la responsabilitat
S

Illustracio 22. Estratégies docents per a ['aprenentatge de tot l'alumnat. Ponéncia del GTTA per a l'actualitzacié del MRCDD.

Creative Commons BY-SA 4.0

Aquesta competéncia se centra a millorar l'aprenentatge individual de tots i cadascun dels
alumnes mitjancant ['Us de les tecnologies digitals per dissenyar i implementar mesures
individualitzades que permetin donar resposta a les necessitats personals detectades en els
processos d'avaluacio, fonamentalment en els de caracter diagnostic i formatiu. Comporta ['Us de
les tecnologies i els recursos digitals per implementar diferents estratégies que afavoreixin ['atencié

personal que cada alumne pugui necessitar, des del desenvolupament d'itineraris formatius i plans
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de reforg fins a les practiques de tutoria i ensenyament entre iguals o a la flexibilitzacié i lampliacié
del marge d'eleccié de l'alumnat en relacié amb les activitats a fer o la manera de dur-les a terme.
Cal tenir en compte que no és possible oferir un llistat exhaustiu d'aquestes intervencions, que
s’hauran d'adaptar a les situacions concretes i a les necessitats, les caracteristiques i el grau de
maduresa de 'alumnat, i que amb aquestes s’ha de perseguir la consecuci6 dels objectius
d'aprenentatge per part de tots els alumnes, prioritzant-ne la interaccié i la participacié en un
mateix procés social que eviti l'aillament, generant altes expectatives i promovent la confianca en
les seves propies capacitats. La intervencio dels docents rau a procurar a cada estudiant els
suports i reforcos necessaris de manera adequada i oportuna en diferents situacions

d'aprenentatge.

En relacié amb ['Us d'algunes tecnologies digitals, com els sistemes adaptatius i els denominats
“sistemes de tutoria intel-ligent”, aquest procés esta molt condicionat per factors com l'analisi del
rendiment, la formulacié de prediccions i la presa automatitzada de decisions mitjancant
algorismes. Aixi mateix, poden comportar una excessiva estandarditzacié de les activitats i, per tant,
de les respostes i 'aprenentatge, que pot resultar desmotivadora i dificultar el desenvolupament de
les competéncies transversals. En alguns casos, aquests sistemes poden portar a limitar les
opcions d'aprenentatge de l'alumnat, especialment en les etapes d'educacié obligatoria, al seu
encasellament i a consolidar situacions de desigualtat per una indeguda limitacié del tipus, format,

tema o grau de dificultat de les activitats i els continguts oferts a l'alumnat.

Per aquests motius, és essencial que el professorat sapiga interpretar el model subjacent a aquest
tipus de presa de decisions i intervenir de manera que es garanteixi ['éxit educatiu de tot l'alumnat
en processos d'ensenyament-aprenentatge personalitzats, justos i eticament i pedagogicament
ben dissenyats. En tot cas, |'Us d'aquestes aplicacions requereix ineludiblement l'autoritzacié del
responsable de proteccié de dades personals, ja sigui una administracié educativa o els titulars del

centre educatiu, després de la avaluacié i l'auditoria prescriptives.

El desplegament d'aquesta competencia requeriria, quan escaigui, el desenvolupament previ de
programacions multinivell, el disseny del qual seria objecte de la competencia 3.1. Ensenyament, i
complementaria les actuacions associades a la competéncia 3.2. Orientacid i suport en

l'aprenentatge, en la qual el professorat proporciona orientacions generals i interactua, tant de
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manera individual com collectiva, amb l'alumnat, oferint eines, continguts, activitats o recursos

addicionals de suport o aprofundiment.

D'altra banda, les competencies de l'area 4 estan estretament vinculades amb ['atencié
personalitzada dels aprenentatges, ja que ens procuraran la informacié necessadria per poder
detectar aquestes necessitats i ajustar les intervencions docents. Finalment, la creacié d'itineraris
d'aprenentatge dependra de la competéncia docent per seleccionar i crear continguts especifics

(Grea 2).
Els continguts que integren aquesta competéncia sén:

e Técniques, models i estrategies pedagogiques per donar una atencié personalitzada a
l'alumnat (plans personalitzats, itineraris, activitats de reforc i ampliaci6, ensenyament entre
iguals, etc.) i funcionalitats de les tecnologies digitals per implementar-les.

e Les tecnologies digitals, per donar resposta a les necessitats personals d'aprenentatge, ja
siguin menys o més especifiques.

e Comprensi6 del funcionament dels algorismes i dels desenvolupaments d'intel-ligéncia
artificial aplicats en aquest camp.

e (Garanties i drets digitals.
Algunes accions en les quals es manifesta aquesta competencia son:

e Utilitzar les tecnologies digitals per atendre les necessitats especifiques de suport educatiu
que pugui presentar un alumne o alumna en concret (per exemple, disléxia, TDAH, altes
capacitats).

e Possibilitar diferents itineraris, nivells i ritmes d'aprenentatge en seleccionar i implementar
activitats didactiques digitals.

e Ultilitzar les tecnologies digitals per desenvolupar plans d'aprenentatge individualitzats.

e Comprovar que els recursos i les eines digitals que permeten el disseny de plans
personalitzats d'aprenentatge compleixen totes les garanties de proteccié de dades i
serveixen de suport per aconseguir els objectius d'aprenentatge de tot l'alumnat, i encoratjar-

los que tinguin les més altes expectatives de desenvolupament.
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e Coneixer els parametres i algorismes utilitzats en la presa de decisions automatitzades
aplicades en una plataforma d'aprenentatge i supervisar-les individualment per intervenir de

manera critica i selectiva en el procés i adaptar el grau d'intervenci6 al seu risc potencial.

5.3 Compromis actiu de 'alumnat amb el seu propi aprenentatge

Descripcié

Integrar les tecnologies digitals en estratégies pedagogiques que promoguin el compromis actiu de
l'alumnat amb una matéria, per convertir-lo en protagonista del seu propi aprenentatge, i incentivar
el desenvolupament d'operacions cognitives complexes i de competencies transversals, com el

pensament critic o la creativitat.

Contextualitzacié de la competéncia en 'acompliment docent

Aquesta competéncia docent es mostra en la capacitat per aconseguir que ['Us de les tecnologies
digitals, tant per part del professorat com de 'alumnat, n'incentivi la motivacié i el compromis amb
el seu propi aprenentatge i el desenvolupament de les seves competéncies transversals, implicant-
lo en la resolucié de problemes en el seu entorn, en la recerca i comunicacié amb diversos agents i
connectant els aprenentatges académics amb les experiéncies del mon real. Es tracta, en definitiva,
de desenvolupar en l'alumnat ['aprenentatge significatiu, actiu, autentic, adrecat a assolir objectius i
metes. Per a aixo cal fer un Us creatiu i critic de les tecnologies digitals, tant per part dels docents a
l'hora de motivar, presentar continguts o experiéncies d'aprenentatge, com per part de l'alumnat en
el seu procés d'aprenentatge. L'Us de les tecnologies ha de defugir de l'estandarditzacié de les
propostes d'aprenentatge que pot ser present en ['acompliment d'altres funcions lligades a altres
competéncies. Aquesta competéncia esta intrinsecament associada a la capacitat del docent per
desenvolupar propostes, problemes i situacions d'aprenentatge de caracter obert i complex, que no
tinguin una Unica solucié a la qual es pugui arribar de forma mecanica, siné que requereixin de

l'alumnat ['Us d'estrategies de caracter heuristic.

Un aspecte fonamental d'aquest procés és que lalumnat utilitzi les tecnologies digitals per
desenvolupar els seus aprenentatges en funcié del seu grau de maduresa. Per tant, és necessari
establir situacions en les quals els estudiants investiguin, analitzin, dissenyin, crein i facin
presentacions dels seus treballs utilitzant els mitjans digitals. En aquest sentit, la sequéncia
presentada a TIM (Technology Integration Matrix, del Florida Center for Instructional Technology)
il
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ens pot servir d'orientacié per tenir una visié general de la manera en que interactuen docents i

alumnat.

En qualsevol cas, els nivells de desenvolupament professional docent del MRCDD no coincideixen
amb els que s'exposen en la matriu TIM. En el MRCDD, en la mesura que és un marc per exercir una
professid regulada, es parteix de la base que qualsevol docent, independentment del nivell de
desenvolupament professional en el qual es trobi, ha de ser competent, encara que, atesa la logica
falta d'experiencia propia d'un nivell A, el desplegament de la seva competencia per promoure el
compromis actiu de l'alumnat amb el seu propi aprenentatge fent Us de les tecnologies digitals sigui

molt tedric o requereixi ['ajuda d'altres docents.
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ENTRADA ADOPCIO ADAPTACIO INFUSI0 TRANSFORMACIO
—— Els mestres Els mestres Els mestres Els mestres Els mestres promouen I'is
NIVELLS comencen a dirigeixen els faciliten als proveeixen innovador de les eines, que
D’INTEGRACIO  utilitzar alumnes en I'ls alumnes el context s'utilitzen per facilitar activitats
DE TECNOLOGIA tecnologies convencional i I'exploracio d'aprenentatge d’aprenentatge d'alt nivell que
per presentar de procediment il'as i els estudiants no serien possibles sense la
continguts de les eines independent escullen les eines tecnologia
CARACTERISTIQUES als estudiants de les eines ?:srue:;:aotnsegulr el
DELS AMBIENTS
D’APRENENTATGE
ACTIU ENTRADA ADOPCIO ADAPTACIO INFUSIO ACTIVA TRANSFORMACIO ACTIVA
ACTIVA ACTIVA ACTIVA |
Els estudiants . . Eleccio i us regular Us extens i poc convencional
s'involucren La informaci6 Us convencional Us i autodirigit de les de les eines
activamenten I'ts  és rebuda i processal de convencional eines
de la tecnologia passivament les eines independent
en lloc de només d’eines, quelcom
rebre’n informacié d’eleccié
passivament i d’exploracié
COL-LABORATIU ENTRADA ADOPCIO ADAPTACIO INFUSIO TRANSFORMACIO
8 i COL-LABORATIVA  COL.LABORATIVA  COL-LABORATIVA  COL:LABORATIVA COL-LABORATIVA
s estudiants
utilitzen les eines Els estudiants Us col-laboratiu Us Eleccio d'eines Col-laboracio amb iguals
per col-laborar utilitzen eines de les eines col-laboratiu i (s regular i recursos externs de maneres
amb altres i no individualment de manera de les eines, per a col-laboracio que no serien possibles sense
només per convencional quelcom la tecnologia
treballar d’eleccié
individualment i d'exploraci6
CONSTRUCTIU ENTRADA ADOPCIO ADAPTACIO INFUSIO TRANSFORMACIO
CONSTRUCTIVA  CONSTRUCTIVA ~ CONSTRUCTIVA ~ CONSTRUCTIVA CONSTRUCTIVA
Els estudiants ) ; ;
utilitzen la La informaci6 Us guiat Us independent Eleccid i Us regular Us extens i poc convencional
tecnologia és lliurada als convencional per construir per construir de les eines per construir
per connectarnova  estudiants per construir coneixement, coneixement coneixement
informacié amb coneixement quelcom
coneixements d’eleccié
previs i no només i d’exploracié
per rebre'ls
passivament
AUTENTIC ENTRADA ADOPCIO ADAPTACIO INFUSIO TRANSFORMACIO AUTENTICA
AUTENTICA AUTENTICA AUTENTICA AUTENTICA :
Els estudiants | . . Us innovador per a activitats
utilitzen la Us sense relacio Us guiat amb Us independent Eleccio i us regular d'aprenentatge d'ordre superior
tecnologia per amb el mén algun contingut en activitats en activitats en context local o global
lligar activitats exteriora I'entorn  significatiu connectades a significatives
educatives amb educatiu les vides dels
el mon exterior i estudiants,
no nomeés en quelcom
tasques d’eleccio
descontextualitzades i d'exploracié
ADREGAT ENTRADA ADOPCIO ADAPTACIO INFUSIO TRANSFORMACIO
A METES ADREGADA ADREGADA ADREGADA ADREGADA ADREGADA A METES
A METES A METES A METES A METES ,
Els estudiants | } | Us extensiu i d’alt nivell
utilitzen la Es donen Us convencional  Us deliberat per Us flexible i fluid per  per planejar i monitorar
tecnologia per instruccions i processal per planejar planejar i monitorar
fixar metes, i les tasques es planejar i monitorar,
planejar activitats, ~ monitoren i monitorar quelcom
mesurar el seu pas a pas tasques d’eleccié
progrés i avaluar i d'exploraci6
resultats i no
nomeés per
completar
activitats sense
reflexio

Illustraci6 23. Technology Integration Matrix (TIM). Projecte del Florida Center for Instructional Technology (FCIT), College of

Education, University of South Florida. <https://fcit.usf.edu/matrix/matrix/> [Consulta: 30 setembre 2021]

Aquesta competencia esta intimament lligada a la competencia 3.1. Ensenyament, ja que en el
disseny i implementacié de les programacions didactiques cal tenir present tant les estrategies

pedagogiques com ['Us que es fara de les tecnologies digitals per aconseguir que [alumnat
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desenvolupi processos cognitius complexos, per potenciar les seves competéncies transversals i
perqué es comprometi amb l'‘aprenentatge de ['area o materia. Aixi doncs, la competencia 3.1 aplica
els principis i les estrategies desenvolupats a través de la competencia 5.3 per facilitar la connexid
del nou aprenentatge amb els coneixements previs de l'alumnat, assignar-li un paper actiu i
protagonista en el procés i relacionar el que aprendra amb problemes reals o del seu interes,

capacos de despertar la seva curiositat intel-lectual.

La promocié d'aquest compromis de l'alumnat amb el seu aprenentatge esta relacionada, d'altra
banda, amb el desenvolupament de la seva autonomia, per la qual cosa aquesta competéncia
docent també es vincula amb la 3.4. Aprenentatge autoregulat. No obstant aixo, la competencia 3.4
se centra en processos de metacognicié i en l'andlisi del propi procés d'aprenentatge i la
competencia 5.3 esta vinculada amb la capacitat del docent per motivar ['alumnat i aconseguir que

se senti compromes amb el seu aprenentatge.

Finalment, ha d'estar adrecada al fet que ['alumnat seleccioni i empri de manera responsable les
tecnologies digitals en els processos d'aprenentatge i, en aquesta mesura, també guarda una estreta
relaci6 amb les cinc competencies de l'‘drea 6. Desenvolupament de la competéncia digital de
l'alumnat. La seva diferéncia és que, en la competencia 5.3, l'alumnat utilitza les tecnologies digitals
per desenvolupar processos d'aprenentatge d'una materia concreta o per desenvolupar les
competencies transversals, mentre que a l'area 6 ['Us de les tecnologies proposat pel docent esta
directament vinculat al desenvolupament de la competéncia digital de l'alumnat. Encara que
ambdues competéencies persegueixin un Us autonom dels recursos digitals, ['objectiu que es

persegueix és diferent.

Aplicant el model TPCK; sien el cas de la competencia 5.2. Atencié a les necessitats d'aprenentatge
de l'alumnat l'accié docent se centrava sobretot en la interseccié entre el coneixement tecnologic i
pedagogic, en la competencia 5.3. Compromis actiu de l'alumnat amb el seu propi aprenentatge,
es desplaca cap a la confluencia entre el coneixement tecnologic i el del contingut, ja que requereix
un solid coneixement teoricopractic de com les tecnologies digitals contribueixen a ['aprenentatge,
la recerca i el tractament de les questions relacionades amb un determinat camp d'estudi, encara
que, obviament, també s'incloguin els coneixements pedagogics que donin sentit a aquesta

integracio.
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Coneixement tecnologic
pedagogic del contingut

(TPACK)

Coneixement Coneixement
tecnologic tecnologic del
pedagogic Coneiement contingut

(TPK) tecnologic (TCK)

(TK)

Coneixement
pedagogic
(PK)

Coneixement
pedagogic del
contingut
(PCK)

Contextos

[llustracio 24. Coneixement tecnologic i del contingut. Obra derivada de TPACK Framework © 2012 per tpack.org

Els continguts que integren aquesta competencia son:

e Aprenentatge actiu, significatiu i auténtic. Métodes de recerca i aprenentatge.

e Motivacio i aprenentatge.

e Us de les tecnologies digitals per afavorir la motivacié i laprenentatge significatiu.

e Didactiques especifiques i tecnologies digitals utilitzades per a cadascuna d'aquestes.

e (Capacitacié de l'alumnat per fer un Us autonom i responsable de les tecnologies digitals en
el seu propi aprenentatge.

e Desenvolupament de les competencies transversals de l'alumnat a través de ['Us de les
tecnologies digitals.

Algunes accions en les quals es manifesta aquesta competencia son:

e Convertir 'Us actiu de les tecnologies digitals per part de l'alumnat en 'element fonamental
del procés educatiu.

e Utilitzar les tecnologies digitals per visualitzar i explicar nous conceptes d'una manera

atractiva, per exemple, utilitzant animacions o videos.
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e Utilitzar entorns d'aprenentatge i/o activitats digitals que ofereixin diferents formes de
motivacio i implicacié de 'alumnat: jocs, reptes, enigmes, realitat augmentada, manipulacié
d'objectes virtuals, variacions en el plantejament d'un problema per facilitar-ne la
comprensié i la cerca de solucions, etc.

e Promoure que l'alumnat prengui decisions i aporti solucions quant a ['Us de les tecnologies
digitals per al seu aprenentatge, de manera que adquireixi una responsabilitat
progressivament més gran en funcié de la maduresa i el desenvolupament evolutiu.

e Seleccionar les tecnologies digitals apropiades per fomentar |'aprenentatge actiu en un
context determinat o per a un objectiu d'aprenentatge especific.

e Reflexionar sobre la idoneitat de les diferents tecnologies digitals utilitzades per estimular

l'aprenentatge actiu de l'alumnat i adaptar, en consequéncia, les estratégies i decisions.

Area 6. Desenvolupament de la competéncia digital de l'alumnat

Enfront de les competéncies d'aquest marc analitzades, en les quals es tractava de com el
professorat havia d'utilitzar les tecnologies digitals per millorar els processos d'ensenyament-
aprenentatge, l'area 6 detalla les competéncies pedagogiques especifiques que els docents
necessiten perquée ['alumnat adquireixi i desenvolupi la seva competéncia digital per exercir una

ciutadania activa, responsable i critica.

Seguint el model TPACK, s'enquadrarien, especificament, en la interseccié entre el coneixement
pedagogic i el tecnologic, ja que aquest Ultim seria l'objecte de l'ensenyament i de l'aprenentatge,
perd, perqué l'alumnat sigui capag d'adquirir-ho, es requereix la capacitat del professorat per
dissenyar i implementar estrategies didactiques concordes a les seves caracteristiques i

necessitats.

"
|||!

G CONSELLERIA

O EDUCACIO 89
I |FORMACIO

B PROFESSIONAL

/s



Coneixement tecnologic
pedagogic del contingut
(TPACK)

Coneixement Coneixement

teccrolc}g!c tecnologic del
pedagogic Coneixement contingut
(TPK) tecnoldgic (TCK)
(TK)

Coneixement
pedagogic
(PK)

Coneixement
pedagogic del
contingut
(PCK)

Contextos

[Llustracio 25. Coneixement tecnologic i pedagogic. Obra derivada de TPACK Framework © 2012 per tpack.org

Les competéncies recollides en aquesta area estan orientades especificament a aconseguir la

finalitat establerta per al sistema educatiu en l'apartat [ de l'article 2 de la Llei organica 2/2006, de

3 de maig, d'educacid:

“La capacitacié per garantir la plena insercié de 'alumnat en la societat digital i
l'aprenentatge d'un Us segur dels mitjans digitals i respectuds amb la dignitat humana, els

valors constitucionals, els drets fonamentals i, particularment, amb el respecte i la garantia

de la intimitat individual i col-lectiva.”

Complementen la competencia 5.1. Accessibilitat i inclusié en la mesura que també estan

adrecades a reduir la bretxa digital en un aspecte especific, el desenvolupament de la competéncia

digital de l'alumnat.
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Aixi mateix, s'ajusta al que estableix l'article 83 de la Llei organica 3/2018, de 5 de desembre, de
proteccié de dades personals i garantia dels drets digitals, modificat per la Llei organica 3/2020,

de 29 de desembre, relatiu al dret a l'educacié digital:

“1. El sistema educatiu ha de garantir la plena inserci6 de l'alumnat en la societat digital i
['aprenentatge d'un consum responsable i un Us critic i segur dels mitjans digitals i
respectuds amb la dignitat humana, la justicia social i la sostenibilitat mediambiental, els
valors constitucionals, els drets fonamentals i, particularment, amb el respecte i la garantia
de la intimitat personal i familiar i la proteccié de dades personals. Les actuacions dutes a
terme en aquest ambit tenen caracter inclusiu, en particular pel que fa a l'alumnat amb

necessitats educatives especials.”

La competéncia digital esta recollida en el curriculum dels ensenyaments d'educacié infantil,
primaria, secundaria obligatoria i batxillerat regulades per la Llei organica 3/2020, de 29 de
desembre, per la qual es modifica la Llei organica 2/2006, de 3 de maig. Aixi mateix, s'inclou
també en els curriculums especifics de les diferents titulacions d'FP i, en funcié de les
competéncies professionals i tecniques o del perfil dels estudis als quals estiguin vinculades, en els

dels ensenyaments de régim especial.

En els perfils competencials d'educacié primaria, secundaria obligatoria i batxillerat s'ofereix la

descripcié seguent:

“La competéncia digital implica ['Us segur, saludable, sostenible, critic i responsable de les
tecnologies digitals per a l'aprenentatge, el treball i la participacié en la societat, aixi com la

interaccié amb aquestes.

Inclou 'alfabetitzacié en informacié i dades, la comunicacié i la col-laboracié, l'educacio
mediatica, la creacié de continguts digitals (incloent-hi la programacio), la seguretat
(incloent-hi el benestar digital i les competencies relacionades amb la ciberseguretat),
assumptes relacionats amb la ciutadania digital, la privacitat, la propietat intel-lectual, la

resolucié de problemes i el pensament computacional i critic.”

Aquesta concepci6 de la competéncia digital de ['alumnat esta inspirada, tal com s'indica en

l'article 2 dels reials decrets d'ensenyaments minims, en la Recomanacié del Consell de 22 de
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maig de 2018 relativa a les competéncies clau per a 'aprenentatge permanent, la descripcié del
qual es remet al Marc europeu de competéncia digital per a la ciutadania (DigComp). Per aquest
motiu, 'area 6 d'aquest Marc segueix la mateixa estructura i detalla cinc competéncies alineades
en contingut i descripcié amb les arees DigComp. Algunes denominacions, no obstant aixo, s'han

adaptat per emfatitzar la dimensié i enfocament pedagdgic d'aquest Marc.

Area del DigComp Competéncia de l'area 6 del MRCDD

Alfabetitzacié en el tractament d'informacié i | Alfabetitzacié mediatica i en el tractament de

dades la informacié i de les dades
Comunicacié i col-laboracié Comunicacio i col-laboracié digital
Creaci6 de continguts digitals Creacié de continguts digitals
Seguretat Us responsable i benestar digital
Resoluci6 de problemes Resolucié de problemes

La funcié del professorat és que ['alumnat desenvolupi la seva competencia digital a les arees del

DigComp:

Alfabetitzacié en el tractament d'informaci6 i de dades. Comporta la navegacié, la cerca, el filtratge
de dades, la informacio i el contingut digital, i compren els biaixos que els sistemes d’'analisi del
rendiment i d'intelligencia artificial utilitzats pels motors i navegadors apliquen en els resultats de
les cerques a partir, entre altres factors, de les dades que han recaptat de 'usuari mateix.
Posteriorment, aborda 'avaluaci¢ de la fiabilitat de les noticies ofertes pels diferents mitjans de
comunicacié digital -incloent-hi els de difusié horitzontal entre usuaris- de la informacié, de les
dades consultades i de les fonts que els publiquen. Finalment, tracta també de 'emmagatzematge,

l'organitzacié i la recuperacié de les dades, la informacié i els continguts en els entorns digitals.

Comunicacié i collaboracié. Se centra en la interaccié i la comparticié de continguts utilitzant les
tecnologies digitals i en la comunicacié a través de plataformes, forums i xarxes socials, per a aixd
es requereix |'Us d'habilitats socials, de pautes de cortesia i d'una utilitzacié inclusiva del llenguatge
en entorns digitals. A més, necessita també el compromis amb una ciutadania activa en ['ambit
digital i de la construcci¢ de la identitat digital, entesa en un sentit ampli, des dels perfils creats en

xarxes socials fins als registres de la nostra empremta digital. Considera la creacié conjunta de
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continguts des del punt de vista de la participacié en plataformes de collaboracié i de les habilitats

per al treball en equip i per a la interaccié social i intercultural.

Creaci6 de continguts digitals. Integra tant la generaci¢ original com la reelaboracié o l'edicié de
continguts digitals, entre els quals es trobarien també els programes informatics, respectant

sempre els drets d'autor i de propietat intel-lectual.

Seguretat. Inclou la proteccié dels dispositius digitals, la salvaguarda de les dades personals i la
privacitat, 'adopcidé de mesures d'Us saludable i de benestar digital per prevenir riscos per a la salut
tant fisica com a mental i la conscienciacié i la promocié d'actuacions que condueixin a la proteccié
mediambiental, que permeti evitar o mitigar 'impacte que les tecnologies digitals i el seu Us pugui

generar.

Resoluci6 de problemes. Treballa ['Us creatiu i eficient de les tecnologies digitals, la seva
comprensid i el desenvolupament de la capacitat per aplicar-les a ['hora d'afrontar situacions
problematiques de la vida quotidiana, desenvolupar projectes de diversos tipus o solucionar els
problemes técnics que es puguin presentar en el funcionament, la connexié i la instal-lacié de

maaquinari, programari i periferics.

Hem d'entendre que les cinc competencies docents d'aquesta area estan directament relacionades
amb el desenvolupament de competéncies digitals en l'alumnat per integrar-les a la vida
quotidiana, l'oci o l'activitat laboral, sense descartar que es puguin vincular amb l'aprenentatge. Es
evident, per exemple, que desenvolupar la competéncia per a la cerca d'informacié repercutira
positivament en aquesta activitat quan es desenvolupi en el si d'una tasca de classe. No obstant
aixd, no és aquest el seu Unic propdsit, ja que 'alumnat ha de ser capag de transferir les estrategies
de seleccié d'informacic fidedigna, l'analisi critica, la utilitzacié d'operadors logics, etc., a qualsevol

context i activitat.

Aixi doncs, les cinc competencies docents recollides en aquesta area sén les necessaries perque
l'alumnat pugui desenvolupar la seva propia competéncia digital i desplegar-la en tots els ambits
de la vida. Les estrategies didactiques utilitzades poden incloure també tasques, activitats i
dinamiques o mitjans i instruments d'avaluacié que no requereixin que l'alumnat usi les tecnologies

digitals per dur-les a terme.
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L'acompliment de les competencies d'aquesta area s’ha d'ajustar al grau de maduresa, a les
caracteristiques i a la diversitat de ['alumnat, aixi com al curriculum o als plans d'estudi dels
ensenyaments impartits i tenir presents els drets i principis relatius a la ciutadania digital estatals i

europeus, aixi com la normativa que se’n pugui derivar.

6.1 Alfabetitzacié mediatica i en el tractament de la informacié i de les dades

Descripcid
Dissenyar, implementar i integrar, en els processos d'ensenyament-aprenentatge, propostes
pedagogiques per desenvolupar i avaluar la competencia digital de l'alumnat en alfabetitzacié

mediatica i tractament de la informacié i les dades.

Contextualitzacié de la competéncia en 'acompliment docent

Aquesta competencia es desplega en les situacions d'ensenyament i aprenentatge en les quals
l'alumnat ha de desenvolupar la seva propia competencia a ['hora de buscar, valorar, organitzar i
interpretar la informacié i les dades. Es tracta de capacitar-lo per actuar criticament davant la
ingent quantitat d'informacio a la qual pot accedir i per ser conscient dels biaixos que apareixen en
utilitzar els motors de cerca i que les seves propies accions a internet i les seves preconcepcions
limiten la quantitat i la qualitat de la informacié i les dades rebudes. Requereix, per part del
professorat, el desplegament simultani dels seus coneixements pedagogics i sobre les tecnologies
digitals i la seva evolucio aplicats a les operacions de tractament de dades i informacié, incloent-hi

la que es publica als mitjans de comunicacié digitals.

Els docents han de coneixer les estratégies pedagogiques que els permetin connectar amb les
necessitats de |'alumnat a ['hora de buscar i gestionar la informacié i presentar situacions
d'aprenentatge significatives i rellevants en nivells de progressié de complexitat creixent i
adequades a l'edat i el desenvolupament competencial del seu alumnat. En aquest sentit, cal

ampliar el repertori de dispositius i mitjans que tradicionalment s'utilitzen en aquest camp:

e Quant als mitjans de comunicacié, la visié ha de ser amplia, ja que no es tracta Unicament
dels diaris o les agéncies de noticies digitals, sind també d'altres plataformes i serveis que
ofereixen aquestes noticies, amb una gran implantacié entre els joves, com les xarxes
socials, els cercadors o els sistemes de missatgeria instantania, que permeten una difusid
horitzontal.
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e (Quant als dispositius, cal considerar-ne també el creixent nombre i varietat per incloure els
que recapten i recuperen dades i informacio utilitzant el que s'ha anomenat "internet de les

coses".

En suma, es tracta de desenvolupar intervencions educatives per potenciar la capacitat de
l'alumnat per interpretar, tant implicitament com explicitament, la informacié i les dades en
qualsevol tipus de format, relacionar i estructurar idees, aprendre a distingir fets de valoracions,
buscar la pluralitat en les fonts d'informacié, qUestionar i conceptualitzar les situacions i fets i
identificar els interessos subjacents a l'emissié d'un missatge. Tot aixd requerira de 'alumnat tant
la comprensié del funcionament de les tecnologies, com l'aplicacié de recursos per analitzar la
informacié de manera critica i 'aplicacié d'alguns coneixements i conceptes psicologics, sociologics
i antropologics basics que l'allunyin d'una interpretacié ingénua del procés per abordar-lo sent

conscients de la seva complexitat.

Aquesta competéencia connecta amb la competéencia 2.1. Cerca i seleccié de continguts digitals, ja
que hauria d'aplicar estrategies similars, no obstant aixo, en la 2.1 els docents les apliquen ells

mateixos, mentre que en la 6.1 'han de transmetre al seu alumnat.

D'altra banda, si bé les competencies de 'area 6 aborden de manera conjunta el tractament de
dades personals i de la seva proteccid, ho fan des d'un enfocament divers. Concretament, en la
competencia 6.1 s'analitza com els resultats de les cerques sén condicionats per les dades

personals obtingudes pels motors de cerca i per ['Us que en fan els seus algorismes.

Finalment, aquesta competéencia esta molt relacionada amb les competencies 3.4. Aprenentatge
autoregulat i 5.3. Compromis actiu de l'alumnat amb el seu propi aprenentatge. La diferencia rau,
en el primer cas, en el fet que en la competencia 3.4 el docent guia l'alumnat en l'aplicacié de
procediments i Us de les tecnologies en els processos d'aprenentatge formal, mentre que en la 6.1
moltes d'aquestes estrategies haurien de ser transferides per ['alumnat a qualsevol context. En la
5.3, les tecnologies digitals sén utilitzades per millorar l'aprenentatge significatiu de ['alumnat,
mentre que en la 6.1 aquest aprenentatge significatiu s’ha d'aplicar especificament a la
comprensid del funcionament i l'Us de les tecnologies pel que fa a la cerca, la seleccié i el

tractament de les dades i la informacié.

Els continguts que integren aquesta competéncia son:
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Estratégies pedagogiques per desenvolupar la competéncia digital de 'alumnat.

Navegacio, cerca i filtratge d'informacié. Estrategies de cerca i aspectes basics del
funcionament dels algorismes i desenvolupaments d'intelligéncia artificial utilitzats pels
navegadors, motors de cerca i dispositius connectats que empren la internet de les coses
per proporcionar la informacié.

Criteris de qualitat per avaluar fonts d'informacié i dades i estratégies per aplicar-les.
Estratégies d'organitzaci6, emmagatzematge, tractament i recuperacié d'informacié i dades.

Actitud critica cap a la qualitat de les diferents fonts d'informacié.

Algunes accions en les quals es manifesta aquesta competéncia sén incorporar activitats

d'aprenentatge, tasques i avaluacions que motivin i requereixin de l'alumnat:

Formular les seves necessitats d'informacié i coneixement, a partir de situacions o problemes
concrets, per guiar adequadament la cerca de dades i continguts de manera segura en els
entorns digitals, aixi com accedir i navegar a través d'aquests entorns.

|dentificar els serveis i les plataformes que empren algorismes i desenvolupaments
d'intelligéncia artificial, comprendre de manera general el seu funcionament i interactuar-hi
correctament evitant els riscos que puguin derivar-se d’usar-los, com ara els que puguin
conduir a ser objecte no desitjat d'interessos comercials o a rebre informacié parcial i
esbiaixada com efecte de la personalitzacié.

Crear, actualitzar i adaptar les estratégies de cerca en funcié de la qualitat de la informacié
oposada, adoptant una actitud critica enfront dels propis biaixos.

Comprendre les bases i els principis generals que permeten als proveidors de serveis digitals
obtenir rendibilitat economica de la seva activitat o sufragar els costos que genera.
Analitzar, comparar i avaluar criticament la credibilitat i la fiabilitat de les fonts de dades,
informacid i continguts digitals, aixi com la qualitat de la informacié obtinguda.

Organitzar, emmagatzemar i recuperar dades, informacio i continguts en entorns digitals de
manera segura i en més d'una plataforma, tant en dispositius fisics com al ndvol.

Aplicar estratégies de tractament estadistic de dades amb la finalitat de facilitar-ne l'analisi i

la interpretacié, i convertir-les en informacié significativa, rellevant i comprensible.
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6.2 Comunicacid, col-laboracié i ciutadania digital

Descripcié

Dissenyar, implementar i integrar, en els processos d'ensenyament-aprenentatge, propostes
pedagogiques per desenvolupar i avaluar la competencia digital de ['alumnat en la comunicacié i la

col-laboracid, utilitzant tecnologies i respectant |'etiqueta digital, aixi com per construir una ciutadania

i una identitat digital responsables.

Contextualitzacié de la competéncia en 'acompliment docent

Aquesta competéncia es refereix a la capacitat del docent per crear situacions d'ensenyament-
aprenentatge en les quals 'alumnat desenvolupi les seves competéncies comunicatives, de
col-laboracié i participacioé ciutadana, tant en 'ambit educatiu com en el social. S'espera que el

docent hagi adquirit, per la seva banda, aquestes mateixes competeéncies i les pugui modelitzar.

L'edat de l'alumnat pot condicionar de manera significativa el tipus d'accions educatives que pugui
emprendre un docent. En general, tot el treball desenvolupat en les etapes d'educacié infantil i
educacioé primaria tindria caracter propedéutic, mentre que les desenvolupades en les etapes
posteriors podrien disposar d'una aplicacié practica directa. Com assenyala l'article 7,
Consentiment en els menors d'edat, de la Llei organica 3/2018, de 5 de desembre, de protecci6 de
dades personals i garantia dels drets digitals, “El tractament de les dades personals d'un menor
d'edat Unicament es pot basar en el seu consentiment quan sigui més gran de catorze anys”, és a
dir, a partir d'aquesta edat els menors poden voluntariament cedir les seves dades per registrar-se
en una plataforma o xarxa social i, en qualsevol cas, dependra de les normes del servei al qual

vulgui accedir o de la regulacio estatal o europea.

Aixo comporta que molts adolescents ja poden estar registrats a xarxes socials o plataformes
similars i es fa especialment necessaria la seva formacié perqué aquesta participacié la puguin
desenvolupar amb prou garanties. En qualsevol cas, s'haura de potenciar que l'alumnat sigui capag
de fer una analisi critica d'aquests serveis i valori la necessitat d'utilitzar-los en funcié de les seves

necessitats, els seus valors, el seu benestar personal i els riscos i beneficis associats al seu Us.

En aquests processos de comunicacio i intercanvi o en la utilitzacié de qualsevol servei d'internet,
l'alumnat ha de ser conscient de la “petjada digital” que deixa a través de les operacions que fa i del

seu comportament, que se’n pot fer un seguiment detallat i que és practicament impossible tenir el
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control d'aquesta informacié un cop s'ha fet qualsevol accié, la qual cosa, d'una manera o d'una
altra, podria afectar la seva “reputacié digital” i aspectes presents i futurs de la seva vida. Aquesta
petjada forma part de la identitat digital, juntament amb els "perfils" que es construeixen d'una
forma més deliberada i conscient a les xarxes socials i plataformes d'intercanvi o publicacié de
continguts de qualsevol tipus. La concepcid, per tant, del procés de construccié responsable de la
identitat digital és amplia, i en formen part també els "perfils" que tercers puguin crear a partir de
les pagines que es visiten, els serveis que es contracten, les compres que es fan, les dades i les
metadades dels continguts que es comparteixen, les nostres xarxes de contactes o les dades dels
nostres dispositius. Tot aix9, i les inferéncies que es puguin fer a partir d'aquestes dades, conforma

la identitat o les identitats dels internautes.

Finalment, la ciutadania digital exigeix la participacié ciutadana segura mitjancant els serveis que
poden oferir les administracions publiques i les institucions privades, per la qual cosa l'alumnat,
adhuc no disposant de l'edat necessaria, en alguns casos, haura de coneixer |'existéncia i ['Us dels
certificats digitals, els sistemes de signatura i autenticacié i altres mesures de seguretat associades

a la seva identitat digital.

Aquesta competencia té relacié amb la 3.3. Aprenentatge entre iguals, mentre treballaran amb
aplicacions i serveis molt similars, si bé, en el cas de l'area 3 estara enfocada de manera
especifica cap als aprenentatges i en aquesta altra es refereix a la seva participacio civtadana en

entorns digitals.

A més, té vincles amb la resta de les competencies d'aquesta area per les mesures de seguretat
que s'han d'adoptar per protegir la seva identitat digital i la forma en queé afecta altres ambits de
la seva participacié digital (informacid, seguretat, comunicacié, etc.). En aquesta competéncia es
treballa la creacid de continguts de manera col-laborativa, mentre que el desenvolupament dels
coneixements, procediments i valors especifics associats a la creacié de continguts, de manera
individual, es treballa en la competencia 6.3, és a dir, els sabers associats a aquesta competencia

tenen més a veure amb com col-laborar en entorns digitals, no en el procés de creacié.
Els continguts necessaris per desenvolupar aquesta competencia docent sén:

e Estrategies pedagogiques per desenvolupar la competencia digital de l'alumnat.

e Tecnologies digitals que permeten comunicar, interactuar, compartir i col-laborar.
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e Empremta digital, reputacié, identitat digital i enginyeria social.
e Participaci6 ciutadana a través de les tecnologies digitals.
e Normes de comportament en els processos de comunicacié i collaboracié en entorns

digitals.

Algunes accions en les quals es manifesta aquesta competéncia sén incorporar activitats

d'aprenentatge, tasques i avaluacions que motivin i requereixin de ['alumnat:

e Interactuar utilitzant diferents tecnologies digitals i ser capac de determinar quins mitjans
sén més apropiats en cada context de comunicacio.

e Conéixeriaplicar les normes de comportament -etiqueta digital- i desenvolupar les habilitats
per progressar amb respecte i empatia en utilitzar les tecnologies digitals i interactuar en
entorns digitals.

e Adaptar les estratégies de comunicacié als destinataris especifics i tenir en compte la
diversitat cultural i generacional i les pautes d'accessibilitat en els entorns digitals.

e Utilitzar les tecnologies digitals per collaborar amb altres, per crear de manera conjunta
recursos i coneixements i per compartir dades i continguts digitals.

e Coneéixer i respectar la normativa sobre drets d'autor i propietat intel-lectual i sobre privacitat
a l'hora de compartir dades i continguts digitals.

e Participar en la societat mitjancant 'Us de serveis digitals publics i privats.

e Coneixer els seus drets i deures digitals i actuar en consequéncia.

e Buscar oportunitats per al propi empoderament i la participacié ciutadana a través de les
tecnologies digitals adequades.

e Protegir la reputacié digital propia i aliena. Crear i administrar una o diverses identitats
digitals. Gestionar de manera segura les dades generades a través de diferents tecnologies,

entorns i serveis digitals.

6.3 Creaci6 de continguts digitals

Descripcid
Dissenyar, implementar i integrar, en els processos d'ensenyament-aprenentatge, propostes
pedagogiques per desenvolupar i avaluar la competencia digital de 'alumnat en la creacié i la

reelaboracié de continguts digitals, incloent-hi la programacié i els continguts o les funcionalitats
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de les tecnologies emergents per crear-los o editar-los, i aplicar els drets d'autoria i de propietat

intel-lectual.

Contextualitzacié de la competéncia en 'acompliment docent

S'entén com a contingut digital qualsevol produccié elaborada per mitjans digitals: text, imatges,
videos, programes informatics, activitats interactives, etc. El context d'aplicacio és la creacié de
situacions d'ensenyament i aprenentatge en les quals 'alumnat hagi de crear i editar continguts
digitals accessibles en diferents formats, amb diferents dispositius i eines o tecnologies, incloent-hi
els editors de codi i l'Us de la intelligéncia artificial (correctors de text, traductors, tractament

d'imatges, etc.), internet de les coses, realitat virtual i augmentada.

El treball docent requereix que l'alumnat desenvolupi la capacitat d'utilitzar diferents tipus d'eines
d'autor, integrar continguts aportats per diferents fonts (intel-ligéncia artificial, internet de les coses,
etc.) i servir-se de desenvolupaments que automatitzen i faciliten processos de creacio i edicio. Per
a aixo cal que l'alumnat en comprengui el funcionament en termes generals, i que reflexioni sobre
les implicacions etiques d’usar-les. Amb aixo es potenciara, a més, la seva creativitat i la seva
capacitat per resoldre problemes i per expressar idees, coneixements, sentiments i inquietuds

d’'una manera més rica i eficag per mitjans digitals.

S'hauran de plantejar activitats per desenvolupar l'exercici i el respecte adequats dels drets d'autor
i de propietat intel-lectual i l'analisi, des del punt de vista de la rendibilitat economica, dels serveis

que les empreses ofereixen de manera gratuita per crear o publicar continguts digitals.

Finalment, s'ha de treballar amb l'alumnat la programacié com un recurs indispensable per
automatitzar i aplicar solucions mitjancant algorismes per resoldre problemes de la vida
quotidiana. En aquest sentit, els guions o scripts, entesos com a sequencies d'ordres i instruccions
amb un objectiu especific, sdbn en si mateixos un contingut digital, com ho sén els programes
informatics en general. Resulta interessant remarcar que |'Us de llenguatges de programacio, ja
sigui mitjancant blocs o en linia d'ordres, condueix a crear programes que satisfan una infinitat de

necessitats, i transcendeixen aixi la mera creacié d'un contingut per migrar cap a la creaci6 d'eines.

Aquesta competencia esta vinculada amb la 6.1. Alfabetitzacié mediatica i en el tractament de la

informacié i de les dades, ja que reelaborar i crear continguts requereix una cerca i una seleccio
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previes; no obstant aixo, en la competencia 6.3 solament es té en compte la capacitat per integrar

aquestes informacions i les dades en nous continguts des de diferents fonts.

La competencia 6.3. Creacié de continguts digitals també es relaciona amb la 6.2. Comunicacio,
collaboracio i ciutadania digital, en la mesura que en aquesta Ultima es planteja la creacié de
continguts de manera collaborativa, encara que solament des del punt de vista de les habilitats
socials i de l'Us de les tecnologies per desenvolupar aquesta collaboracié. No obstant aixo, la
competencia 6.3 aborda els sabers necessaris per a la creacié mateixa dels continguts, des del

domini dels diferents llenguatges fins a ['Us que es fa de les eines tecnologiques.

D'altra banda, aquesta competencia, en incloure la capacitat de programar per resoldre problemes
i automatitzar processos, es pot confondre amb la competencia 6.5, no obstant aixo, un programa
s'entén com un tipus especial de continguts. En la competencia 6.5. Resolucié de problemes técnics,
no s'inclou la programacié com a recurs per resoldre problemes, siné que s'afronten des d'un
coneixement profund de les tecnologies per aconseguir-ne un Us creatiu en totes les facetes de la

vida.
Els continguts necessaris per desenvolupar aquesta competencia docent sén:

e Estrategies pedagogiques per desenvolupar la competencia digital de l'alumnat.

e Tecnologies digitals que permeten expressar i crear continguts amb mitjans digitals.
Principis generals i funcionament dels desenvolupaments d'intel-ligencia artificial i de les
tecnologies emergents en relacié amb l'edicié i la creacié de continguts digitals.

e Drets d'autoria i de propietat intel-lectual.

e Estrategies de pensament computacional i programacié.

Algunes accions en les quals es manifesta aquesta competéncia sén incorporar activitats

d'aprenentatge, tasques i avaluacions que motivin i requereixin a l'alumnat:

e Crear i editar continguts digitals en diferents formats preservant la privacitat i les dades
personals propies i aliens.
e Utilitzar les tecnologies digitals per crear continguts que permetin expressar idees,

coneixements, sentiments, etc., en diferents llenguatges i formats de manera accessible.
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e Modificar, precisar, millorar i integrar la informacié i el contingut en un conjunt de
coneixements existents.

e (Crear continguts i coneixements nous, originals i rellevants.

e Comprendre com afecten els drets d'autor i les llicéncies les dades, la informacié i el
contingut digital i utilitzar-los amb correccié.

e Programar i desenvolupar una sequéencia d'instruccions perque un sistema informatic

resolgui un problema determinat o realitzi una tasca especifica.

6.4 Us responsable i benestar digital
Descripcio
Dissenyar, implementar i integrar, en els processos d'ensenyament-aprenentatge, propostes

pedagogiques per desenvolupar i avaluar la competéncia digital de l'alumnat en ['Us segur,

responsable, critic, saludable i sostenible de les tecnologies digitals.

Contextualitzacié de la competéncia en 'acompliment docent

Aquesta competéncia es desplega a I'hora de coneixer, dissenyar i aplicar estrategies
pedagogiques perque |'alumnat desenvolupi un grau de competencia que li permeti fer un Us segur
i responsable de les tecnologies digitals. L'element comu de la competéncia que ['alumnat ha de
desenvolupar és la proteccid i la seguretat, pero cal aplicar-ho en diferents ambits: els dispositius,
les dades personals i la privacitat, tant propia com a aliena, la salut fisica i mental i el medi ambient

i la societat. Aixo implica que l'alumnat:

e Conegui els riscos i beneficis, tant personals com socials i mediambientals, que pot
comportar ['Us de les tecnologies digitals.

e Adopti habits d'Us saludable, ecologic i sostenible, que incorporin de manera sistematica
l'aplicacié de mesures de seguretat per protegir els seus dispositius, les dades personals, la
privacitat i els continguts.

e Prengui decisions i faci un Us i un consum responsables de les tecnologies digitals i sapiga
actuar de manera adequada enfront dels problemes que puguin sorgir i afectin la seguretat

o el benestar fisic o psicologic propi o d'altres persones.
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Aquesta competencia esta vinculada amb ['1.5. Proteccié de dades personals, privacitat, sequretat

i benestar digital, pero presenta notables diferencies respecte a aquesta, ja que la competencia

6.4. Us responsable i benestar digital té un cardcter eminentment pedagdgic, mentre que ['1.5

requereix que el professorat sigui competent en ['adopcié de mesures de seguretat i de proteccié

de dades personals i privacitat en l'exercici de totes les funcions que té encomanades, aixi com

desenvolupar mesures proactives per procurar el benestar fisic, psicologic, social i emocional de

l'alumnat en els entorns digitals. Aquestes Ultimes accions estarien relacionades amb la

convivencia positiva al centre educatiu.

D'altra banda, aquesta competéncia guarda una connexié intima amb les competéncies restants

de l'area 6, ja que l'alumnat ha d'exercitar-la en alguna mesura sempre que faci Us de les

tecnologies digitals.

Els continguts necessaris per desenvolupar aquesta competencia docent sén:

Estrategies pedagogiques per desenvolupar la competencia digital de ['alumnat.
Técniques per protegir dispositius (ordinadors, tauletes, teléfons intel-ligents, assistents
personals, electrodomeéstics i vehicles gestionats per la internet de les coses, tecnologies
portables i de mobiliari urba), les dades personals i la privacitat.

Les tecnologies digitals i la salut. Practiques saludables a |'hora d'utilitzar les tecnologies
digitals.

Riscos i beneficis de les tecnologies digitals. Proteccié de dades personals i privacitat.
Tecnologies digitals, justicia social, proteccié del medi ambient i sostenibilitat.

Normativa sobre proteccié de dades personals i garantia dels drets digitals.

Algunes accions en les quals es manifesta aquesta competencia sén incorporar activitats

d'aprenentatge, tasques i avaluacions que motivin l'alumnat i li requereixin:

Protegir els dispositius i els continguts digitals, aixi com comprendre els riscos i les amenaces
en els entorns digitals (contingut inadequat, ciberassetjament, ciberseduccié de menors
[grooming], séxting, addiccions, etc.) i adoptar mesures d'actuacié i prevencié, tant proactives
com a reactives.

Protegir les dades personals i la privacitat en utilitzar les tecnologies digitals.

Comprendre com usar i compartir informacié personal i, al mateix temps, ser capag de

protegir-se a si mateix i els altres de possibles danys i perjudicis.
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e Saber gestionar i configurar les opcions associades a la politica de privacitat dels serveis
digitals.

e Tenir consciéncia del paper de les tecnologies digitals en el benestar i la inclusié social, i
aplicar criteris étics en utilitzar-les.

e Evitar els riscos per a la salut i les amenaces al benestar en ['Us de les tecnologies digitals.

e Ser conscient de limpacte ambiental i social lligat a les tecnologies digitals i al seu Us.

e |dentificar situacions de frau digital i actuar (per exemple, suplantacié d'identitat, instal-lacié
de programari malintencionat, enganys, estafes, etc.).

e Coneéixer i respectar els drets digitals dels ciutadans.
6.5 Resolucié de problemes
Descripcio
Dissenyar, implementar i integrar, en els processos d'ensenyament-aprenentatge, propostes
pedagogiques per desenvolupar i avaluar la competéncia digital de l'alumnat en la utilitzacié de les

tecnologies digitals per resoldre problemes quotidians i sortir-se'n, com consumidor proactiu, de

manera creativa i critica en un moén digitalitzat.

Contextualitzacié de la competéncia en 'acompliment docent

Aquesta competéncia té per objecte que el professorat promogui entre el seu alumnat la capacitat
per sortir-se’n en el moén digital i cobrir, gracies a ['Us de les tecnologies, les necessitats que pugui
tenir en qualsevol ambit, des de les que sén propies de la vida quotidiana fins a les que afecten el
seu futur desenvolupament laboral o professional o a les que corresponen a la seva participacié o
intervencié en qualsevol projecte o iniciativa personal o col-lectiva. Aixo ho converteix, al seu torn,
en consumidor i en productor d'informacid i serveis digitals, la qual cosa s’ha anomenat
"consumidor proactiu”, terme encunyat per Alvin Toffler en la década dels vuitanta i I'Us del qual es

va generalitzar amb el web 2.0.

La competéncia es demostrara dissenyant i duent a terme situacions d'ensenyament i
aprenentatge en les quals es requereixi la solucié de problemes quotidians i l'Us innovador de les
tecnologies digitals per part de ['alumnat. Requereix que el docent sigui capac tant de resoldre
aquests mateixos problemes com de desplegar les seves capacitats pedagogiques i didactiques

per motivar i implicar ['alumnat i aconseguir que desenvolupi aquests aprenentatges. El camp
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d'aplicacié d'aquesta competéncia és obert a qualsevol situacié, pero s'articula entorn dels eixos

seguents:

e Installacié de maquinari i programari, connexiod i sincronitzacié de dispositius i resolucié
dels problemes de funcionament que es puguin presentar, aixi com configuracié
personalitzada dels dispositius, serveis i eines digitals, incloent-hi les d'accessibilitat.

e Us de les tecnologies digitals de manera reflexiva i critica per resoldre problemes o dur a
terme accions de la vida diaria, des de la peticié d'una cita medica, fina a una compra o
transaccio financera, passant per la cerca d'ocupacié o la participacié en activitats d'oci.

e Us creatiu de les tecnologies digitals per desenvolupar, de manera individual o col-lectiva,
projectes de qualsevol tipus, des de la creacié d'una empresa fins a la constitucid
d'organitzacions socials o el desenvolupament de projectes cientifics, artistics o culturals.

e Laidentificacié de les llacunes propies en les competéncies digitals propies i la cerca de
recursos per superar-les, fent Us dels entorns digitals i proporcionant i rebent ajuda per a
aixo.

Aquesta competencia esta estretament relacionada amb la 5.3. Compromis actiu de l'alumnat amb
el seu propi aprenentatge en la mesura que aquesta inclou el desenvolupament de la seva
autonomia en ['Us de les tecnologies digitals per dur a terme els aprenentatges d'una determinada
drea, materia o camp d'estudi. Ambdues poden convergir en els projectes concrets, pero la
diferencia fonamental és que la competencia 6.5. Resolucié de problemes ha de ser aplicable i

transferible als usos no academics que ['alumnat faci de les tecnologies digitals, encara que el seu

aprenentatge s'hagi dut a terme dins de l'ambit escolar.

Els continguts necessaris per desenvolupar aquesta competencia docent sén:

Estrategies pedagogiques per desenvolupar la competencia digital de 'alumnat i estimular

['Us creatiu i critic de les tecnologies digitals.

e Coneixements tecnics per resoldre els problemes que es puguin presentar a ['hora d'utilitzar
les tecnologies digitals. Fonts i forums professionals fiables per resoldre dubtes sobre les
tecnologies.

e Us dels serveis en linia.

e Recursos en linia i plataformes per desenvolupar les competencies digitals dels ciutadans.
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Algunes accions en les quals es manifesta aquesta competéncia sén incorporar activitats

d'aprenentatge, tasques i avaluacions que motivin l'alumnat i li requereixin:

e |dentificar els problemes técnics en el funcionament dels dispositius i en ['Us dels entorns
digitals i resoldre'ls, o derivar-los adequadament.

e Trobar, avaluar, seleccionar i utilitzar eines digitals i propostes tecnologiques viables i segures
per resoldre una tasca o problema determinat.

e Configurar i personalitzar de manera segura els entorns digitals segons les necessitats
individuals.

e Utilitzar de manera innovadora les tecnologies per comprendre i resoldre problemes
conceptuals i situacions problematiques en entorns digitals, tant de manera individual com
col-lectiva.

e |dentificar les necessitats de millora o actualitzacié de la seva competencia digital i ajudar
altres persones en el desenvolupament de la seva competéncia digital.

e Buscar oportunitats de desenvolupament personal i actualitzacié sobre les novetats en el
camp de les tecnologies digitals.
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Etapes i nivells de progressio, indicadors d'assoliment,

Afirmacions i exemples sobre la practica docent per a

cada area del Marc
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Etapes i nivells de progressi6, indicadors d'assoliment, Afirmacions i exemples sobre la practica docent
1.1 Comunicacié organitzativa

Etapes de progressié
Coneixement i
aplicacié en entorns
controlats de les
tecnologies digitals
propostes per les AE
o els titulars dels
centres per millorar la
comunicacié i la
projeccié de la imatge
institucional de
['organitzacié

Integraci6 de les
tecnologies digitals
per a la comunicacié

H|
il
G CONSELLERIA
0] EDUCAC\O'

I | FORMACIO
B PROFESSIONAL
7

Nivells de progressié
A. Coneixement
general de les
tecnologies de
comunicacidé més
utilitzades en els
contextos educatius i
comprensio de la seva
finalitat

A2. Iniciaci6 en ['Us de
les tecnologies digitals
determinades per les
AE o els titulars del
centre educatiu en
situacions de
comunicacio
organitzativa

B1. Adopcio de les
estrategies de
comunicacioé

Indicadors d'assoliment

1.1.A1.1 Es comunica utilitzant les normes
basiques de l'etiqueta digital mitjangant
tecnologies digitals: correu electronic,
forums, xat, sistemes de
videoconferéncia, etc.

1.1.A1.2 Utilitza cadascuna de les eines de
manera correcta i adaptant-les al
context comunicatiu.

1.1.A1.3 Coneix les caracteristiques, les
funcionalitats, les opcions d'accessibilitat
i les limitacions de les eines de
comunicacio, aixi com la normativa
aplicada al seu Us en 'ambit educatiu.

1.1.A2.1 Coneix i aplica, sota supervisio,
les politiques d'Us acceptable de les
eines de comunicacié organitzativa
establertes per 'AE o pels titulars del
centre.

1.1.A2.2 Empra, amb l'assessorament
d'altres docents i garantint ['accessibilitat,
les tecnologies digitals establertes per
'AE o pels titulars del centre en un
context real de comunicacié en l'ambit
educatiu.

1.1.B1.1 Es comunica de manera
autonoma i convencional amb els agents
de la comunitat educativa utilitzant, en

Afirmacions i exemples sobre la practica docent
Utilitzo tecnologies digitals per a la comunicacié en funcié del context.
Exemples:

Empro les funcionalitats dels sistemes de videoconferéncies en les
activitats de comunicacié sincrones amb altres persones.

Utilitzo les normes basiques d'etiqueta en la comunicacio digital (Us de
majuscules, emoticones, etc.).

Selecciono eines sincrones o asincrones en funcié de la finalitat
comunicativa i de la disponibilitat horaria dels meus interlocutors.

Utilitzo, de manera guiada, les eines de comunicacio establertes per 'AE o pels
titulars del centre seguint les politiques d'Us acceptable.

Exemples:
e  Utilitzo el compte de correu corporatiu.
e Envio missatges a les families a través de la plataforma de comunicacié
del centre amb ajuda d'altres docents.
e  Utilitzo els programes de videoconferencies establerts per 'AE o pel titular

del centre per comunicar-me amb altres membres de la comunitat
educativa.

Utilitzo de manera correcta, autonoma i selectiva les eines de comunicacié

establertes per 'AE o pels titulars del centre.
Exemples:
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establertes per les AE
o pels titulars del
centre en
l'acompliment
professional

Recerca, avaluacio i
disseny de noves
estratégies de
comunicacio
organitzativa en
contextos educatius
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organitzativa del centre
educatiu a través de
tecnologies digitals

B2. Adaptacié de ['Us de
les tecnologies digitals
per millorar34° la
comunicacio
organitzativa

C1. Avaluacio de les
tecnologies digitals per
a la comunicacio
emprades en el centre
educatiu i coordinacio
del pla de comunicacié
organitzativa

cada cas, l'eina digital més adequada
entre les establertes per 'AE o pels
titulars del centre per a aquest fi.

1.1.B1.2 Aplica les politiques d'Us
acceptable de les eines de comunicacié
organitzativa establertes per 'AE o pels
titulars del centre.

1.1.B2.1 Identifica i posa en practica usos
complementaris de les eines de
comunicacié organitzativa respectant les
politiques d'Us acceptable establertes en
el centre.

1.1.B2.2 Col-labora en el
desenvolupament o la millora del pla de
comunicacié del centre.

1.1.B2.3 Dona suport, de manera
informal, a altres docents, en la utilitzacié
correcta de les tecnologies per a la
comunicacié del centre.

1.1.C1.1 Avalua les funcionalitats, el
rendiment, l'accessibilitat i les limitacions
de les eines de comunicacio
organitzativa utilitzades pel centre per
aconseguir-ne un Us més eficient.

1.1.C1.2 Coordina l'elaboracié del pla de
comunicacié digital del centre
assegurant que sigui conforme a la
normativa vigent i inclogui aspectes
relatius a la politica d'Us acceptable,
l'etiqueta digital i el flux de treball.

Utilitzo les vies establertes per 'AE o pel titular del centre per comunicar-
me amb les families, l'alumnat, etc.

Participo en l'elaboracié de continguts del blog, web del centre, xarxes
socials, etc,, i aplico les normes d'estil i la politica d'Us acceptable
establerta pel centre educatiu.

Aplico i difonc (al centre) I'Us de tecnologies digitals per a la comunicacié en

nous contextos.
Exemples:

Creo fils de discussi6 sobre 'empremta digital, el ciberassetjament, etc., en
el forum del centre.

Participo en la comissié de treball per a la creacié d'un manual d'estil
corporatiu de les publicacions en el web del centre.

Ajudo altres docents del meu centre en ['Us de les eines de comunicacid,
per exemple, en la publicacié de continguts al web.

Avaluo les tecnologies digitals i el seu Us al centre per fer propostes de millora
de la comunicacié organitzativa. Formo altres membres de la comunitat

educativa sobre 'Us adequat de les tecnologies digitals de comunicacié del
centre.

Exemples:

Dissenyo materials formatius, d'Us intern, per a altres docents i promoc un
Us reflexiu i creatiu de les tecnologies digitals per a la comunicacio
organitzativa del meu centre.

Coordino el disseny dels protocols de comunicacié, i estableixo canals,
responsables, manual d'estils, models de plantilles, etc.
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C2. Disseny de les
estratégies de
comunicacio
organitzativa dels
centres docents

1.1.C1.3 Forma altres membres de la
comunitat educativa del seu centre en
activitats institucionalitzades sobre ['Us
de les tecnologies digitals per a la
comunicacio.

1.1.C2.1 Participa en projectes de recerca
i disseny d'eines de comunicacid
organitzativa adaptades als centres
educatius.

1.1.C2.2 Publica noves estrategies de
comunicacio organitzativa en centres
educatius o en fa formacio.

Identifico, analitzo i avaluo els elements clau que ha de tenir una eina
digital per usar-la en les comunicacions del meu centre (privacitat,
llicencia, caracteristiques técniques, accessibilitat, etc.).

He configurat, seguint les accions establertes en el pla digital del centre,
una xarxa social propia i restringida, installada en els servidors de l'AE, a la
qual solament poden accedir els membres de la comunitat educativa per
afavorir la comunicacié interna.

Participo en xarxes professionals sobre ['Us de les tecnologies digitals per
millorar 'eficacia de la comunicacié organitzativa als centres educatius.

Faig contribucions innovadores per millorar la comunicacié organitzativa als
centres educatius atenent a criteris de qualitat, eficiencia, accessibilitat, requisits

tecnics i de conformitat amb la normativa vigent.
Exemples:

Assessoro altres centres en el disseny dels plans de comunicacié
mitjancant ['Us de tecnologies digitals.

Identifico noves funcionalitats que haurien de tenir les eines digitals per
cobrir adequadament les necessitats de comunicacié organitzativa dels
centres educatius.

Disposo d'un blog, premiat i/o reconegut amb un segell de qualitat, en el
qual analitzo diferents aspectes de la comunicacié organitzativa als centres
educatius.
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Etapes i nivells de progressi6, indicadors d'assoliment, Afirmacions i exemples sobre la practica docent

1.2 Participaci6, col-laboracié i coordinacié professional
Etapes de progressié Nivells de progressié
Coneixement i aplicacié | A1l Coneixement

Indicadors d'assoliment
1.2.A1.1 [dentifica les
funcionalitats, les condicions de

guiada de les teoric/practic de l'Us de

tecnologies digitals per | les tecnologies de seguretat, protecci6 de dades i

a la participacio en els col-laboracié

organs de govern i de

privacitat, i les caracteristiques
técniques (accessibilitat,
coordinaci6 docent interoperabilitat, etc.) de
diferents plataformes de
col-laboracié amb la finalitat de
seleccionar-ne una que s'adequi
a la finalitat amb la qual es vol

emprar.

1.2.A1.2 Utilitza diferents
plataformes de col-laboracié
amb aplicacié professional per
al seu Us personal.

1.2.A2.1 Utilitza, de manera
guiada, les diferents plataformes
de participaci¢ i coordinacid
docents establertes per 'AE o

A2. Participacié formal
en els organs de
coordinacié docent del
centre utilitzant, de
manera guiada, les pels titulars del centre.
tecnologies digitals

establertes per 'AE o

pels titulars del centre

1.2.B1.1 Empra, de manera

Utilitzacio de les B1. Us convencional i

tecnologies digitals del | autonom de les autonoma, les tecnologies

centre per a la tecnologies digitals digitals i aplica els protocols
participacié i la

coordinacio docent i la

establertes per 'AE o establerts per 'AE o pels titulars

pels titulars del centre del centre per dur a terme les
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Afirmacions i exemples sobre la practica docent

Conec les possibilitats i les limitacions de plataformes de col-laboracié utilitzades en

contextos educatius i les uso en projectes personals.

Exemples:

e  Utilitzo eines de treball col-laboratiu en el ntvol per fer treballs grupals.

e Comprovo les condicions de privacitat i m'informo de les caracteristiques
funcionals de les plataformes de col-laboracié abans d'utilitzar-les.

Participo, mitjancant tecnologies digitals, en els organs de coordinacié i de govern de

manera guiada.

Exemples:

e Participo, amb ajuda inicial, en claustres o reunions de departament a través
d'eines de videoconferéncia ofertes per 'AE o pels titulars del centre.

e  Utilitzo, amb ajuda de manuals, les eines de coordinaci6 de l'equip docent per fer
seguiment de l'alumnat, fent Us de les aplicacions ofertes per 'AE o pels titulars
del centre.

Utilitzo les tecnologies digitals establertes per 'AE o pels titulars del centre seguint els
protocols i les estrategies proposades per dur a terme les tasques administratives i per
participar en els organs col-legiats de govern i en els de coordinacié docent.

Exemples:
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estratégies de col-laboracié docent
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B2. Transferéncia i
adaptacio de les
estrategies i les
dinamiques de
collaboracié
professional a
plataformes i entorns
digitals per al
desenvolupament de
projectes institucionals
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tasques administratives lligades
a les funcions docents, per
participar en els organs
col-legiats de govern i de
coordinacié docent i amb els
serveis institucionals externs.

1.2B1.2 Adopta les estratégies
de collaboracié mitjangant
tecnologies digitals proposades
pel centre en els diferents
processos de coordinacio i
participacio interna.

1.2.B2.1 Participa en el
desenvolupament de projectes
institucionals, tant dins del
centre com amb agents externs,
utilitzant plataformes digitals de
col-laboracié.

1.2.B2.2 Adapta les estrategies i
dinamiques de col-laboracié a
les funcionalitats de la
plataforma digital utilitzada i a la
finalitat especifica del projecte o
tasca.

1.2.B2.3 Assessora, de manera
informal, altres docents en ['Us
de les tecnologies digitals per a
la col-laboracié docent.

Utilitzo, seguint els protocols fixats, les eines digitals proporcionades per 'AE o
pels titulars del centre per recollir, en l'exercici de les labors de tutoria, les
conclusions de les juntes d'avaluacié i elaborar els informes de l'alumnat.
Utilitzo plataformes institucionals per col-laborar amb els serveis socials de
['ajuntament.

Adapto, dins de les pautes del pla digital del centre, les estratégies de collaboracié

professional a la finalitat dels projectes institucionals o tasques especifiques en els

quals participo i a les caracteristiques de les plataformes digitals utilitzades.
Exemples:

Ajudo altres docents del meu centre en ['Us de les eines de participacio i
col-laboracié, incorporades, per exemple, al programari de videoconferéncia.
Utilitzo la plataforma de col-laboracié del centre per coordinar les actuacions de
l'equip docent en el desenvolupament d'un projecte interdisciplinari amb ['alumnat
del qual soc responsable.

Col-laboro amb docents d'altres centres educatius europeus per engegar activitats
educatives conjuntes amb el nostre alumnat a través de la plataforma eTwinning.
Collaboro amb els investigadors de l'Institut d'Astrofisica de Canaries (IAC)
perque el meu alumnat participi en el Projecte Educatiu amb Telescopis Robotics
(PETER).

Col-laboro amb els tutors de primer d'ESO de l'IES al qual esta adscrit el col-legi
en el qual treballo per desenvolupar activitats que facilitin la transicié del meu
alumnat d'una etapa educativa a una altra.
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C1. Avaluacio de les
eines digitals de
participacio,
coordinacid i
col-laboracié
professional utilitzades
pel centre i coordinacio
de les actuacions
associades al seu Us

C2. Recerca sobre
nous models de
col-laboracié
professional a través de
plataformes digitals

1.2.C11 Dissenya i lidera la
implementacié dels protocols de
participacio, coordinacid i
col-laboracié a través de les
tecnologies digitals del centre i
en coordina la revisi¢ i la millora.

1.2.C1.2 Ofereix assisténcia,
assessorament i suport
institucional al professorat del
centre sobre les dinamiques per
facilitar la participacio, la
collaboracié i la coordinacié
utilitzant les tecnologies digitals.

1.2.C1.3 Participa en projectes de
recerca sobre |'Us de
plataformes digitals per a la
col-laboracié docent.

1.2.C2.1 Identifica noves
funcionalitats que permetrien
implementar estratégies de
col-laboracié més eficaces en
['dambit educatiu a través de les
tecnologies digitals.

1.2.C2.2 Investiga sobre
l'impacte de les tecnologies
digitals en els aspectes
organitzatius dels centres
educatius i en la participacié, la
coordinacié i la collaboracié
professional en aquestes
organitzacions.

Coordino els protocols d'Us i les actuacions establertes en el pla digital del centre per
canalitzar, mitjancant les estrategies adequades, la participacio, la coordinacio i la
col-laboracié professional, utilitzant les eines proporcionades per I'AE o pels titulars del
centre.

Exemples:

e Investigo sobre noves eines de participacié i collaboracié tenint en compte la
privacitat i el respecte de les garanties i els drets digitals.

e Coordino o collaboro de forma significativa en 'avaluacié de les eines de
col-laboracié i participacié usades al centre a fi de determinar si hi ha alternatives
més segures i eficaces.

e Coordino el procés d'avaluacié del pla digital de centre utilitzant tecnologies
digitals de collaboracié i participacio.

e Assessoro els docents del meu centre sobre les tecnologies digitals disponibles
més adequades per col-laborar en un projecte especific.

e Imparteixo cursos al meu centre sobre ['Us de tecnologies digitals per a la
participacio i col-laboracié en els quals es promogui un Us creatiu i critic
d’aquestes tecnologies.

e Dissenyo projectes d'innovacié docent amb altres centres utilitzant eines digitals
de collaboracié.

Dissenyo nous models de col-laboracié, coordinacio i participacié professional utilitzant
tecnologies digitals a partir de la recerca sobre el seu impacte i ladequacio a les
tasques i els projectes educatius.

Exemples:
e Participo en l'avaluacié de projectes que promouen 'Us de noves eines de
collaboracié.

e Coordino una comunitat virtual d'aprenentatge en una xarxa professional per
intercanviar experiéncies i opinions sobre nous models de col-laboracié docent en
entorns digitals.

e Contribueixo a l'analisi funcional que requeririen les eines de collaboracié
utilitzades pels centres educatius per gestionar d’'una manera més eficac i fluida el
desenvolupament de projectes educatius interdisciplinaris.

e Disposo de publicacions (articles, informes, llibres, etc.) sobre el desenvolupament
del lideratge distribuit en centres educatius enriquit amb ['Us de tecnologies
digitals.
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1.2.C2.3 Dissenya nous models
de participacid, coordinacié i
col-laboracié professional a
través de tecnologies digitals en
['ambit educatiu.

1.2.C2.4 Publica nous models de
participacio, coordinacid i
col-laboracié professional a
través de tecnologies digitals en
'ambit educatiu o en fa
formacié.
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Etapes i nivells de progressi6, indicadors d'assoliment, Afirmacions i exemples sobre la practica docent

1.3 Practica reflexiva
Etapes de progressié
Coneixement i aplicacié
guiada de models
d'analisis, reflexio i
avaluacio, tant individual
com conjunta, de ['Us
de les tecnologies en la
practica docent

Analisi i aplicacié de les
practiques
pedagogiques digitals a
l'aula
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Nivells de progressié
A. Coneixement

d'eines i models per dur

a terme una analisi
reflexiva de ['Us de les
tecnologies digitals en
la practica docent

A2. Practica reflexiva
tutelada

B1. Analisi i reflexid
individual sobre
l'aplicacié personal de
les metodologies i les
tecnologies digitals

Indicadors d'assoliment

1.3.A1.1 Distingeix diferents
models de practiques
pedagogiques digitals i analitza
teoricament els seus avantatges
i inconvenients.

1.3.A1.2 Coneix instruments de
suport per reflexionar de manera
critica sobre la practica docent,
tant de manera individual com
col-lectiva.

1.3.A2.1 Reflexiona, de manera
individual o col-lectiva,
assessorat per professorat del
seu centre o per experts externs,
sobre aspectes técnics o
metodologics concrets de la
seva practica docent digital que
hagi considerat rellevants.

1.3.B1.1 Identifica problemes en
la seva practica pedagogica amb
tecnologies digitals i els resol
adoptant solucions
estandarditzades aportades per
altres docents.

1.3.B1.2 Examina la
implementacié dels métodes
d'integracié de les tecnologies
digitals que ha dut a terme en la

Afirmacions i exemples sobre la practica docent

Identifico practiques pedagogiques digitals i em posiciono, de manera justificada, pel

que fa a la seva aplicacié a l'aula.

Exemples:

e  Utilitzo pautes de reflexié que m'ajuden a crear un model de docent competent.

e |dentifico les meves creences i les relaciono amb diferents marcs tedrics a 'hora
de planificar la utilitzacié de diferents practiques pedagogiques digitals.

Analitzo, amb l'assessorament d'un altre docent o d'un formador, algun aspecte técnic
o metodologic rellevant de les practiques pedagogiques digitals tutelades que he dut a
terme, tenint en compte tant el procés desenvolupat com els resultats obtinguts.
Exemples:

® Reviso, amb l'ajuda d'altres docents, l'Us que he fet de la pantalla interactiva,
identificant els efectes positius i negatius en l'aprenentatge de 'alumnat.

e Analitzo, amb l'ajuda d'altres docents, com la meva aplicacié del model flipped
classroom (aula invertida) ha influit en la millora del procés de resoluci6 de
dubtes en el moment de fer les activitats a classe.

Identifico els problemes que se'm presenten i analitzo la resposta que he donat

davant situacions imprevistes per reelaborar la meva practica pedagogica digital

utilitzant solucions que m'aporten altres docents o que recullo d'internet.

Exemples:

e  Utilitzo les practiques pedagogiques que aprenc en un curs i provo els seus
resultats en les meves classes per solucionar problemes concrets.

e M'informo de models d'integracié de les tecnologies per desenvolupar
l'aprenentatge col-laboratiy, i trasllado, directament, experiencies desenvolupades
en altres centres.
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practiques
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seva practica docent, analitzant °
el procés desenvolupat, els

resultats obtinguts i la manera

en qué ha reaccionat a

situacions imprevistes.

1.3.B2.1 Analitza, en el si d'un
equip docent, les seves propies

Consulto a un company o companya el procés que haig de seguir per fer una
experiéncia de realitat augmentada a l'aula amb la finalitat d'evitar les conductes
disruptives que es van generar en una classe anterior mentre installavem el
programari als mobils.

Analitzo sistematicament les meves practiques digitals per identificar el model
pedagogic subjacent (collaboratiu, competitiu, individual, grupal, etc.) i poder, aixi,

practiques digitals pedagogiques | redefinir-les.
utilitzant les dades obtingudes a | Exemples:
través de ['Us d'eines e  Utilitzo diferents eines (diari, registre anecddtic, llistes de control, escales, etc.) per

d'observacio.

1.3.B2.2 Modifica les seves
intervencions concretes a l'aula
de manera planificada i reflexiva
a partir de les conclusions
obtingudes de l'analisi de la seva | o
propia practica.

1.3.82.3 Pondera les
consequéncies educatives i
étiques de les seves decisions i
qUestiona les seves propies
creences pedagogiques sobre
['Us de les tecnologies digitals en
la practica docent.

1.3.B2.4 Dissenya estrategies per
gestionar la incertesa derivada
de la planificacié de practiques
transformadores perfilades
després de l'analisi.

1.3.C1.1 Coordina processos de
millora continua de

analitzar la meva practica pedagogica digital i les concepcions que la sustenten.
Participo en experiéncies d'analisis i reflexié conjunta a partir de l'observacié
mUtua de l'acompliment docent amb tecnologies digitals.

Modifico ['Us que faig habitualment de les tecnologies digitals, a partir d'un procés
sistematic de recollida de dades i informacio, per dissenyar noves solucions
orientades a millorar la meva practica pedagogica digital.

Col-laboro en l'elaboracié d'un procediment d'avaluacié de la practica pedagogica
digital per determinar-ne la validesa i fer propostes de millora que s'inclouran en
la memoria de la PGA.

Avaluo, reflexiono i debato de forma col-laborativa la politica i les practiques
pedagogiques i organitzatives sobre 'Us de les tecnologies digitals al meu centre.



Recerca i avaluacié
sobre practiques
pedagogiques digitals
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pedagogiques digitals
propies i d'altres

C2. Recercai lideratge
en el desenvolupament
de processos de
practica reflexiva

l'acompliment docent utilitzant
tecnologies digitals a través de
la practica reflexiva.

1.3.C1.2 Analitza els resultats de
la seva practica pedagogica
digital, formula hipotesis, recapta
dades per contrastar-les i
projecta i desenvolupa accions
futures.

1.3.C1.3 Dona suport a altres
docents del seu centre sobre la
millora de la seva practica
professional digital mitjangant
l'analisi critica i la reflexid
conjunta.

1.3.C2.1 Investiga limpacte de la
practica reflexiva en la millora de
l'acompliment docent utilitzant
tecnologies digitals.

1.3.C2.2 Assessora altres
docents perqué desenvolupin de
manera autonoma processos de
recerca-accio a través de la
practica reflexiva.

Exemples:

Coordino projectes d'innovacié educativa per millorar les practiques
pedagogiques digitals al meu centre (aula del futur, etc.) a partir de 'observacio
de l'acompliment i de la practica reflexiva compartida.

Coordino la integracié de les tecnologies al meu centre i aplico processos
d'analisi, avaluacié i de reflexié conjunta per millorar el pla digital de centre.
Quan detecto un problema a classe a 'hora d'utilitzar les tecnologies digitals,
analitzo la situacioé i les dades que tinc, formulo una hipotesi de la possible causa
del problema, dissenyo una solucié i la poso en practica establint un sistema que
em permeti comprovar la validesa de la hipotesi formulada.

Adapto instruments (llistes de control, escales de valoracio, rdbriques, etc.) per
recollir dades a partir d'una observacié sistematica que basi els processos de
reflexi6 sobre la practica pedagogica digital al meu centre.

Contribueixo a desenvolupar processos de reflexio i investigo sobre el seu impacte en
la millora de practiques, métodes i politiques digitals en 'educacio.
Exemples:

He creat i lidero una comunitat professional l'objectiu de la qual és analitzar i
contrastar, a partir de parametres compartits i examinats criticament, les
practiques pedagogiques digitals dels seus membres.

Desenvolupo métodes i models pedagadgics digitals aplicables a diferents
contextos educatius en un procés de recerca-accid continu sobre la propia
practica.

Dissenyo instruments (llistes de control, escales de valoracié, ribriques, etc.) per
recollir dades a partir d'una observacié sistematica que basi els processos de
reflexio sobre la practica pedagogica digital en el context d'una recerca.
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Etapes i nivells de progressi6, indicadors d'assoliment, Afirmacions i exemples sobre la practica docent
1.4 Desenvolupament professional digital continu (DPC)

Etapes de progressié
Participacié en
activitats formatives
per a l'aplicacié
practica dels models
teorics de
desenvolupament
professional sobri i
mitjancant tecnologies
digitals

Seleccio i participacio
en activitats de
desenvolupament
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Nivells de progressié
A1, Construccié de
models docents de
referéncia i identificacié
de les necessitats
formatives per
concretar-les en la
practica

A2. Participaci6 en
activitats formatives
vinculades a la practica
inicial contextualitzada
al centre i al propi
acompliment
professional sobri i
mitjancant tecnologies
digitals

B1. Actualitzaci6 i
desenvolupament
professional mitjangant
tecnologies digitals o

Indicadors d'assoliment
1.4.A1.1 Identifica les seves
necessitats de
desenvolupament professional
per aplicar en la practica,
mitjancant les tecnologies

digitals, la seva formacié teorica.

14.A2.1 Aprofita les oportunitats
d'aprenentatge al seu centre i
les que obté a través de la xarxa
per al seu desenvolupament
professional.

1.4.B1.1 Participa en activitats de
formacié per al

desenvolupament professional
docent dirigides per experts, en

Afirmacions i exemples sobre la practica docent

Utilitzo les tecnologies digitals per reflexionar, de manera tedrica, sobre les habilitats

pedagogiques que caracteritzen a un bon docent i identificar-les, especialment la seva

competéncia digital, per tenir-ho com a referent en la meva DPC.

Exemples:

e Comprenc com un determinat Us pedagogic de la tecnologia pot ajudar a definir
el meu model de practica docent basat en la innovacio.

e Conec diferents estratégies per analitzar ['observacié de l'acompliment en les
practiques docents amb vista a identificar les meves necessitats formatives
sobre |'Us pedagogic de les tecnologies digitals.

e Analitzo, de manera tedrica i en el context d'una activitat formativa, el model
pedagogic associat a ['Us de les tecnologies en educacid, per exemple, el
procediment per administrar reforcos positius, i defineixo el model professional
capag d'aplicar-les.

e Comparo les estratégies que generen competitivitat amb les que promouen la
col-laboracié en els diferents models d'aplicacié de la ludificacio utilitzant les
tecnologies digitals.

Identifico, amb l'ajuda d'altres companys i/o experts, les meves necessitats de

formacioé per desenvolupar la meva practica professional sobre i mitjangant les

tecnologies digitals.

Exemples:

e Participo en seminaris web per donar resposta a les necessitats formatives
relacionades amb el projecte educatiu del centre.

e  Utilitzo les tecnologies digitals (enregistraments de video, circuit tancat de
televisié -CCTV-, etc.) per analitzar la practica docent dels meus companys i la
meva propia per valorar les meves necessitats de desenvolupament
professional.

Participo en activitats formatives dirigides o dissenyades per experts vinculades als

meus ambits de millora sobre la competéncia digital i/o a través de mitjans digitals.

Exemples:

e Participo en un curs presencial per millorar la meva competéncia digital docent.
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de noves activitats i
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sobre el seu Us
educatiu utilitzant
recursos elaborats per
experts

B2. Participacio en
activitats formatives
adrecades a equips
professionals que
requereixin la
intervencié activa dels
seus membres en el
disseny instructiu i ['Us
de tecnologies digitals

C1. Coordinacié i
disseny d'activitats i
materials formatius per
millorar la practica
pedagdgica digital i/o
mitjancant entorns
digitals

linia o presencials, en
desenvolupament de les quals
s'utilitzin recursos digitals.

1.4.B1.2 Participa en cursos
adrecats al desenvolupament de
la competencia digital docent.

1.4.B1.3 Utilitza els recursos
d'internet per a l'aprenentatge
autodeterminat en ['ambit
professional.

1.4.B2.1 Adapta els
coneixements i les experiéncies,
intercanviats en comunitats
professionals en linia i/o
activitats formatives presencials
sobre ['Us de les tecnologies
digitals i n"avalua la posada en
practica.

1.4.C1.1 Coordina activitats de
formacié en linia o presencials
sobre competéncia digital
docent en el propi centre.

1.4.C1.2 Tutoritza, actua com a
formador o dinamitza activitats
de formacid per al
desenvolupament professional
docent sobre la practica
pedagogica digital i/o mitjancant
entorns digitals.

e  Utilitzo recursos d'internet per a la meva formacié professional continua (cursos
de desenvolupament de competéncia digital, cursos d'actualitzacié
cientificodidactica, etc.).

e Participo en MOOC i NOOC sobre temes del meu interés relacionats amb la
practica docent i el desenvolupament professional mitjangant les tecnologies
digitals.

Adapto nous coneixements i els integro en la meva practica pedagogica docent i

avaluo el procés i els seus resultats.

Exemples:

e Aplico els coneixements adquirits en els processos de formacié en linia o en
xarxes professionals. Els avaluo i els adapto al context del meu centre i de la
meva aula per millorar la meva practica pedagogica.

Disposo d'un EPA (entorn personal d'aprenentatge) que mantinc actualitzat.
Participo en activitats collaboratives (seminaris i grups de treball) relacionades
amb el desenvolupament de la meva practica professional sobre la integracié de
les tecnologies digitals.

Reflexiono i debato al meu centre sobre les necessitats formatives individuals i

col-lectives per al desenvolupament professional docent, i les avaluo. Actuo com a

formador en diverses activitats sobre la practica pedagogica digital i/o mitjangant

entorns digitals.

Exemples:

e He actuat com a tutor en diferents cursos en linia relacionats amb la integracio
de les tecnologies a l'aula.

e Publico continguts que puguin resultar d'interés per al desenvolupament
professional d'altres docents (Us d'eines digitals, creacié de recursos, integracié
de les tecnologies digitals a l'aula, etc.).

e Debato en xarxes professionals i comunitats d'aprenentatge sobre el
desenvolupament professional docent.
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C2. Disseny de nous
programes de recerca
aplicada a l'educacié
per al
desenvolupament
professional docent
mitjancant les
tecnologies digitals

1.4.C2.1 Utilitza les tecnologies
digitals per assessorar altres
companys sobre practiques
d'ensenyament innovadores.

1.4.C2.2 Dissenya i aplica
programes de recerca educativa
per al desenvolupament
professional docent.

1.4.C2.3 Creai aplica nous
models de DPC.

e He creat els materials d'acolliment per als nous docents que s'incorporen al meu
centre.

e Dissenyo de forma col-laborativa el pla de formacié del meu centre per facilitar el
desenvolupament professional propi i el dels meus companys.

Dissenyo, a través de processos de recerca, i aplico nous models de

desenvolupament professional docent amb companys utilitzant les tecnologies

digitals.

Exemples:

e Elaboro cursos de formacio6 en linia (oberts, tutoritzats, etc.) adaptats als nous
models de disseny instruccional per al desenvolupament professional docent.

e Duc a terme un projecte de recerca sobre l'impacte de la millora de
l'acompliment docent del professorat que participa en comunitats professionals
virtuals.
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Etapes i nivells de progressi6, indicadors d'assoliment, Afirmacions i exemples sobre la practica docent
1.5 Protecci6 de dades personals, privacitat, seguretat i benestar digital

Etapes de progressié
Coneixement de les
mesures sobre
proteccié de dades,
privacitat, seguretat,
drets digitals i benestar
digital aplicades en
['ambit educatiu
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Nivells de progressi6
A1. Coneixement
general de mesures per
protegir les dades
personals, la privacitat,
la seguretat, els drets
digitals i el benestar en
utilitzar les tecnologies
digitals en contextos
educatius

A2. Coneixement i
aplicacio, de manera
guiada, de les mesures
de protecci6 de les
dades personals i la
privacitat, aixi com de
les de seguretat i
salvaguarda dels drets
digitals i el benestar en
utilitzar les tecnologies
digitals en contextos
educatius reals

Indicadors d'assoliment

1.5.A1.1 Reconeix els riscos i les
amenaces de l'activitat digital i
utilitza mesures de caracter
general per protegir les dades
personals i l'accés als dispositius
en 'ambit professional.

1.5.A1.2 Coneix mesures
generals per garantir la
proteccié de dades i la seguretat
de l'alumnat i dels menors en
entorns digitals.

15.A1.3 Aplica mesures per
garantir el benestar fisic i
psicologic i la cura de l'entorn en
['Us de les tecnologies digitals.

15.A2.1 Contextualitza i
compleix les mesures
establertes per 'AE o pels
titulars del centre per a la
proteccié de les dades
personals, la privacitat i la
garantia de drets digitals de tota
la comunitat educativa amb
l'assessorament d'altres docents
del centre.

15.A2.2 Reconeix els riscos i les
amenaces de l'activitat digital i
compleix les mesures de

Afirmacions i exemples sobre la practica docent

Conec les mesures per protegir les dades personals, la privacitat, la seguretat, els
drets digitals i el benestar en utilitzar les tecnologies digitals en contextos educatius,
especialment amb menors, i les normes basiques de proteccié de la salut fisica i
psicologica i del medi ambient.

Exemples:

e Comprovo els permisos que em sol-licita una aplicacié quan la instal-lo en el
meu mobil i tinc en compte si es podria utilitzar amb menors i com ho hauria de
fer.

Estableixo descansos periddics quan utilitzo dispositius digitals.
Conec les mesures d'ergonomia que s'han d'aplicar amb menors en utilitzar les
tecnologies digitals (ordinador, tauleta, mobil, etc.).

e Reviso la politica de privacitat dels recursos digitals educatius per decidir sobre
el seu Us i, en cas que vagi a emprar-les, les configuro.

Conec i aplico, amb l'assessorament d'altres docents, les mesures establertes per les
AE o els titulars del centre per a la protecci6 de les dades personals, la privacitat i la
garantia de drets digitals de tota la comunitat educativa, aixi com les mesures incloses
en el pla digital del centre per garantir el benestar digital.

Exemples:

e  Utilitzo el certificat digital per signar documents oficials.

e Aplico les normes de seguretat establertes en el pla digital de centre (accés i
tancament de dispositius, accés i sortida d'aplicacions, confidencialitat en els
missatges, etc.) amb ajuda.

e Aplico, seguint el manual del centre, les mesures de proteccié de dades
personals en ['Us de les tecnologies digitals proporcionades per les AE o els
titulars del centre en compartir informacié amb altres docents o amb les
families.
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Adopcié i avaluacié de
les mesures sobre
proteccié de dades,
privacitat, seguretat,
drets digitals i benestar
digital aplicades al
centre educatiu
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B1. Us sistematic i
autonom de les
mesures establertes
per protegir les dades
personals i la privacitat,
aixi com les mesures
de seguretat i
salvaguarda dels drets
digitals i el benestar en
utilitzar les tecnologies
digitals en el centre
educatiu

seguretat i prevencié establertes
pel centre educatiu, establertes
en el pla digital de centre, amb
el suport dels responsables del
centre.

1.5.A2.3 |dentifica els riscos i
amenaces per a la salut fisica i
psicologica de l'alumnat
associada a ['Us de les
tecnologies digitals i compleix
amb les pautes establertes pel
centre per a la creacié d'un
entorn saludable.

15.B1.1 Aplica, de manera
autonoma, les mesures
proposades per les AE o els
titulars del centre per protegir
les dades personals propies i
alienes.

15.B1.2 Aplica les mesures de
prevencié i identifica situacions
en les quals s'hagin pogut
vulnerar els drets personals i
digitals o en les quals s'hagi
posat en perill la seguretat fisica
i psicologica de qualsevol
membre de la comunitat
educativa com a consequéncia
de ['Us de les tecnologies digitals
i actua enfront d'aquestes

Conec els riscos associats a la utilitzacié de les tecnologies digitals per part de
menors (ciberassetjament, séxting, suplantaci6 d'identitat, etc.), les mesures per
prevenir i identificar aquestes situacions recollides en el pla de convivéncia del
centre i els protocols d'actuacio6 establerts per les AE.

Identifico els responsables en el tractament de dades del meu centre.

Compleixo, de manera autdnoma i sistematica, les mesures per protegir les dades

personals i la privacitat, aixi com les mesures de seguretat i salvaguarda dels drets

digitals i el benestar en utilitzar les tecnologies digitals en el meu acompliment docent.

Exemples:

Aplico les normes de seguretat establertes en el pla digital de centre (accés i
tancament de dispositius, accés i sortida d'aplicacions, confidencialitat en els
missatges, etc.) de manera autdnoma i sistematica.

Col-laboro amb l'equip directiu per informar i sol-licitar el consentiment informat
per a l'enregistrament i la difusié d'imatges o videos relacionats amb
esdeveniments que no tinguin caracter educatiu.

Controlo el consum energetic en ['Us dels projectors amb la finalitat
d'optimitzar-ne ['Us i augmentar-ne la durabilitat.

Configuro, de manera autonoma, dos perfils diferents en el meu ordinador, un
de professional i un altre de personal, i aplico politiques de seguretat perquée no
puguin compartir informacio.
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B2. Col-laboracié en
l'avaluacio dels plans i
protocols del centre
relacionats amb la
proteccié de dades
personals, la privacitat,
la seguretat, els drets
digitals i el benestar en
utilitzar les tecnologies
digitals

aplicant el protocol establert al
centre.

1.5.B1.3 Fa un Us racional de les
tecnologies digitals encaminat a
reduir limpacte en el medi
ambient aplicant les politiques
d'Us de les tecnologies
establertes al centre.

1.5.B2.1 Collabora en el disseny i
l'avaluacio dels protocols per
aplicar les mesures establertes
per les AE o els titulars del
centre sobre proteccié de dades
personals i garanties de drets
digitals d'acord amb la
normativa vigent.

1.5.B2.2 Contribueix a dissenyar
el pla de convivéncia quant a
['Us de les tecnologies digitals i
al seu impacte en el benestar
fisic i psicologic de l'alumnat.

1.5.B2.3 Col-labora en la inclusid,
en el pla digital de centre,
d'actuacions que promoguin la
sostenibilitat mediambiental en
['Us dels recursos digitals, i el
seu seguiment posterior.

15.B2.4 Ajuda, de manera
informal, altres docents del seu
centre en l'aplicaci6 de les

Col-laboro amb l'equip directiu en el disseny i 'avaluacié de qualsevol iniciativa
relacionada amb la seguretat, la proteccio de dades, la garantia dels drets digitals, el
benestar fisic i psicologic de l'alumnat i la sostenibilitat mediambiental relacionats
amb ['Us de tecnologies digitals.

Exemples:

e Per als serveis o funcionalitats no oferts per les AE o els titulars del centre:

a) Selecciono les tecnologies digitals en funcié de criteris de privacitat i
proteccié de dades personals, i garanteixo que aquests recursos no
recapten cap tipus de dades personals.

b) Sollicito autoritzacié prévia si aquestes aplicacions recapten algun tipus de
dada personal.

e Aporto idees per integrar en el pla de millora la inclusié i el seguiment
d'actuacions que promoguin la sostenibilitat mediambiental (optimitzacio del
consum d'energia, control de la despesa d'impressio, criteris per a la substitucio
de dispositius, etc.).

Ajudo altres companys a identificar els riscos, per a la proteccié de dades
personals o els drets i les garanties digitals de 'alumnat, que poden derivar-se
de ['Us d'alguna aplicacié o servei web.

e  Utilitzo el xifratge de documents de text que continguin dades personals mentre
hagin d'estar en la meva possessi6 dins del flux de treball establert per les AE o
els titulars del centre.
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Disseny i concrecié de
mesures per a la
proteccié de les dades
personals, la privacitat,
la seguretat, els drets
digitals i el benestar
digital de la comunitat
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C1. Identificacié de
riscos i concrecié de
mesures per a la
proteccié de dades, la
privacitat i els drets
digitals i per a la
seguretat al centre
educatiu i collaboracio
en el disseny de les
actuacions per
aconseguir una
convivencia positiva en
relacié amb ['Us de les
tecnologies digitals

C2. Referent en el
disseny i laplicacié de
protocols o mesures de
seguretat, proteccié de

mesures sobre proteccié de
dades.

1.5.C1.1 Concreta per al seu
centre les mesures establertes
per les AE o els titulars del
centre per garantir la seguretat
de dades personals, serveis,
xarxes i dispositius.

15.C1.2 Analitza els riscos que

es poden derivar de ['Us de les

tecnologies digitals emergents

per a la seguretat, la proteccié

de dades, la privacitat, els drets
digitals i el benestar.

1.5.C1.3 Articula les mesures per
garantir la coherencia entre el
pla de convivéncia i el pla digital
del centre relacionades amb la
prevencié, la deteccié i l'actuacio
davant els riscos de ['Us de les
tecnologies digitals i ofereix
assessorament.

15.C1.4 Assessora i forma
docents del centre sobre
l'aplicacié de les mesures de
proteccié de dades i benestar
digital.

15.C2.1 Identifica aspectes de
millora en els protocols de
proteccié de dades personals i
la privacitat en utilitzar

Coordino, les mesures recollides en el pla digital del centre i en el pla de convivéncia

sobre seguretat i benestar digital n’analitzo la coheréncia i 'actualitzacié. Assessoro,

en col-laboracié amb el responsable de proteccié de dades i seguint les indicacions

del delegat, sobre l'aplicacié de les seves instruccions al centre educatiu.

Exemples:

Faig propostes d'ergonomia relacionades amb la salut fisica (altura de les
pantalles, mode d'Us de les tauletes, disseny dels espais i el mobiliari del centre,
etc.).

Coordino al meu centre activitats de formacié sobre seguretat, i aprofundeixo en
aspectes com la configuracié d'accés als dispositius, encriptacié de dades,
configuracié de perfils d'usuaris, filtratge de continguts, etc.

Proposo noves mesures eficients per incorporar-les al protocol de seguretat del
centre educatiu, per exemple, sistemes per pseudonimitzar les dades de

l'alumnat en determinades aplicacions, controlar 'accés a continguts privats, etc.

Estableixo i configuro, al meu centre, els criteris per aplicar el filtratge d'accés a
continguts inadequats, il-licits o nocius.

Assessoro sobre el disseny dels protocols de seguretat i sobre les mesures de

proteccié del benestar fisic i psicologic de l'alumnat i del medi ambient en 'ambit

educatiu. Faig recerques sobre aquests temes.
Exemples:
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dades personals,
privacitat, drets digitals
i benestar relacionats
amb la utilitzacié de les
tecnologies digitals en
l'ambit educatiu

tecnologies digitals als centres
educatius a partir d'un
coneixement profund i
contextualitzat de la normativa
sobre proteccié de dades, i fa
propostes per actualitzar-la.

15.C2.2 Investiga l'impacte de
les tecnologies digitals,
aplicades a 'ambit educatiu, en
el benestar fisic i psicologic tant
de l'alumnat com del
professorat.

1.5.C2.3 Dissenya protocols de
seguretat i sostenibilitat
mediambiental per a |'Us de les
tecnologies digitals en
l'educacid.

Elaboro un protocol d'avaluacio, aplicable en qualsevol centre educatiu, per
seleccionar aplicacions adrecades a protegir les dades personals, el control de
continguts o la seguretat d'accés a dispositius com, per exemple, eines de
control parental, encriptacié de dades, etc.

Assessoro els responsables dels centres educatius en el disseny de les mesures
de seguretat que s'inclouen en el pla digital de centre i en el pla de
sensibilitzacié per a la comunitat educativa.

Dissenyo plans integrals d'actuacié per a la prevencié i la intervencié en
situacions derivades de |'Us inadequat de les tecnologies digitals en nens i
adolescents en els quals es vinculen el pla de convivéncia, el pla digital de
centre i el projecte educatiu.
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Etapes i nivells de progressié, indicadors d'assoliment, Afirmacions i exemples sobre la practica docent
2.1 Cerca i seleccié de continguts digitals

Etapes de progressié

Coneixement i
aplicacié tutelada de
criteris de qualitat per
seleccionar continguts
digitals adequats i
assegurances i Us
d'estrategies de cerca i
organitzacio eficient
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Nivells de progressié

A1. Coneixement teoric
dels criteris per
seleccionar continguts
digitals i aplicacié
practica d'estratégies de
cerca i organitzacio

A2. |dentificacié, amb
assessorament, dels
criteris rellevants per a la
cerca i la seleccié de
continguts digitals

Indicadors d'assoliment

2.1.A11 Coneix els criteris
didactics, técnics (llicéncies,
accessibilitat, adequacié a
l'edat de l'alumnat i a la
consecucio dels objectius) i
cientifics (fiabilitat de les fonts,
rigor, etc.) per seleccionar
continguts de qualitat.

2.1.A1.2 Utilitza cercadors que
faciliten la neutralitat dels
resultats obtinguts, aplica
estrategies eficients de cerca i
coneix la funcio6 de les
metadades en la recuperacid
de continguts.

2.1.A1.3 Utilitza algun sistema
d'organitzaci6 de recursos
(aplicacions, extensions del
navegador, etc.).

2.1.A2.1 Identifica, amb
assessorament, els requisits
que ha de complir un contingut
digital per ajustar-se a una
situacié concreta
d'aprenentatge i aplica els

Afirmacions i exemples sobre la practica docent

Conec teoricament els criteris de qualitat i els requisits que ha de reunir un contingut

digital de qualitat i els aplico en la practica per a la cerca i la seleccié de continguts.

Organitzo i estructuro els resultats de les meves cerques utilitzant diferents tipus

d'eines.

Exemples:

Uso estratégies adequades (cerca per tipus d'arxiu, paraules, aplicaci6 de filtres,
operadors logics, etc.) a I'hora de localitzar continguts digitals.

Utilitzo extensions (traduccié de webs, elements d'accessibilitat, notificacions,
etiquetatge, etc.) del meu navegador que milloren la meva cerca i seleccié de
continguts.

Utilitzo eines d'avaluacié d'accessibilitat web per analitzar la qualitat dels
continguts digitals.

Utilitzo les opcions avancades de cerca per accedir a continguts d'acord amb la
seva llicéncia.

Utilitzo motors que respecten la privacitat i els configuro per minimitzar el
condicionament de cerques prévies en els resultats posteriors quan intento
localitzar continguts digitals educatius.

Estableixo, amb suport i assessorament, els requisits que ha de complir un contingut

digital per utilitzar-lo en un context especific d'aprenentatge i aplico estratégies eficaces

de cerca i localitzacio tant a internet com en els repositoris determinats pel centre o per

AE.

Exemples:



Cerca i seleccio de
continguts educatius
digitals orientats usar-
los en el procés
d'ensenyament-
aprenentatge a partir
de criteris de qualitat i
d'una analisi rigorosa
del context concret en

el qual s'utilitzaran
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ajustats a un context
educatiu real

B1. Us convencional i
autonom dels motors de
cerca, repositoris de
continguts i base de
dades per a l'aplicacié
educativa en un context

(nivell, materia,

competéncia, tema, etc.) i

una situacio
d'aprenentatge concrets
(reforg, ampliacio o
aprofundiment)

criteris corresponents per a la
seva cerca i seleccio, incloent-
hi la compatibilitat amb les
plataformes virtuals
establertes per les AE o els
titulars del centre.

2.1.A2.2 Coneix el
funcionament dels repositoris
de continguts institucionals i
els usats pel centre educatiu i
els utilitza.

2.1.B1.1 Aplica de forma
autonoma criteris didactics,
técnics i cientifics en la cerca i
la seleccié de continguts
educatius digitals que s'ajustin
a una situacid concreta
d'aprenentatge (per exemple,
reforc, ampliacié o
aprofundiment).

2.1.B1.2 Utilitza cerques que
permeten localitzar diferents
formats de contingut (audio,
video, imatges, web, etc.) i
selecciona els que afavoreixen
la motivacié, la implicacié i la
participacio6 de tot l'alumnat en
una mateixa activitat.

Estableixo, amb ajuda d'un altre docent i utilitzant els resultats de ['avaluacié
diagnostica, els requisits que han de complir els continguts digitals perque
s'ajustin al context real del meu alumnat i aplico aquests criteris per a la cercai la
seleccié en un repositori o a internet.

Identifico amb ajuda d'un altre docent els diferents tipus de continguts digitals que
puc emprar per aconseguir un mateix objectiu d'aprenentatge en un grup
heterogeni d'alumnes.

Utilitzo filtres de cerca que em permeten seleccionar continguts técnicament
compatibles amb l'entorn virtual utilitzat al meu centre.

Busco i selecciono continguts en els repositoris que ofereix el meu AE o el titular
del meu centre.

Adopto, de forma autonoma, estratégies de cerca i seleccié de continguts educatius

digitals per disposar mitjancant un cataleg organitzat (propi o del centre) dels que

millor s'adapten al context concret en el qual s'utilitzaran.

Exemples:

Identifico, de manera autdnoma, les preferencies, els interessos i els
coneixements previs del meu alumnat abans d'establir els criteris per a la cerca i
la seleccié dels continguts educatius digitals que utilitzaré en una situacié
concreta d'aprenentatge.

Tinc organitzats els continguts educatius digitals en bases de dades locals,
carpetes a l'ordinador, favorits i carpetes al meu navegador, espais al ndvol,
aplicacions de catalogacié de continguts, etc., de manera que accedeixo
rapidament als que necessito en funcié de diferents criteris (tema, nivell, area,
dificultat, etc.).
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Recerca per a
['optimitzacié de la
cerca i la seleccié de
continguts digitals i
transformacio de les
practiques educatives a
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B2. Perfeccionament de
les estratégies de cerca
per a la inclusié de
metadades i de nous
criteris de qualitat
técnica, veracitat i
rellevancia de continguts

C1. Avaluacio i
coordinacié d'accions per
a una cerca i seleccié
més eficient dels
continguts digitals a
partir de l'analisi dels
criteris de qualitat i dels

2.1.B1.3 Utilitza
sistematicament algun
sistema d'organitzacio i
catalogacié dels continguts
educatius digitals seleccionats
per a Us propi o dins de ['equip
docent del qual forma part.

2.1.B2.1 Utilitza un instrument
d'avaluacié i catalogacio
relacional de continguts
educatius digitals i ho té en
compte en les seves
estrategies de cerca.

2.1B2.2 Assessora altres
companys del centre, de
manera informal, sobre |'Us
d'estratégies de cerca a
internet.

2.1.B2.3 Manté una actitud
proactiva per localitzar nous
repositoris de continguts
digitals.

2.1.C1.1 Coordina la definicio,
des d'una perspectiva global
de centre, dels criteris
tecnopedagogics per
seleccionar continguts digitals

Disposo d'un protocol per avaluar i organitzar els continguts educatius digitals de ['Us
dels quals extrec conclusions que em permeten millorar les estratégies de cerca i els
criteris de seleccié i assessorar altres docents. Em mantinc actualitzat respecte als
repositoris de continguts educatius digitals.

Exemples:

e Disposo d'una selecci6 ordenada de materials digitals de qualitat que considera
les llicencies d'Us, l'aplicacio prévia en diversos contextos d'aprenentatge, els
criteris d'accessibilitat, etc.

e  Utilitzo taules de doble entrada (taxonomia de Bloom - competéncies) per
identificar, catalogar i seleccionar els continguts educatius digitals.

e Organitzo i relaciono els continguts educatius digitals per facilitar diferents
aproximacions als coneixements, als procediments i als valors que es volen
treballar (exemples, autors diferents, enfocament de problemes diversos, opinions
contraposades, etc.).

Avaluo les estratégies de cerca i seleccié de continguts digitals, em mantinc actualitzat

quant als nous desenvolupaments en aquest camp i coordino les accions dutes a terme

al meu centre per establir criteris comuns de qualitat.

Exemples:

e Elaboro material (videotutorials, pindoles educatives, blogs, wikis, etc.) de qualitat
que serveixi d'ajuda a tota la comunitat educativa per seleccionar continguts.
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nous desenvolupaments
tecnologics

C2. Transformacio de les
practiques de cerca i
seleccié de continguts
educatius digitals

prenent com a referéncia els
estandards de qualitat.

2.1.C1.2 Avalua les estrategies
de cerca mitjancant l'analisi
de qualitat dels resultats
obtinguts.

2.1.C1.3 Investiga i avalua
noves tendéncies en
['organitzacié dels continguts
d'internet per adaptar-se a la
seva evolucié (web semantica,
dades massives, cerques per
facetes).

2.1.C2.1 Investiga el
funcionament dels motors de
cerca, els algorismes que
empren i l'Us de les
metadades per recuperar la
informacié i els aplica en el
disseny de noves estratégies
de cerca i catalogacio.

2.1.C2.2 Avalua els models de
qualitat per valorar continguts
educatius digitals i proposa
nous models o millores en els
ja existents per a un Us més
ajustat a la realitat educativa.

Coordino la inclusié d'un protocol en el pla digital del centre per comprovar que els
continguts digitals seleccionats compleixen els requisits d'accessibilitat, proteccio
de dades i seguretat que estableix la normativa vigent i per facilitar 'avaluacié de
ladequacié pedagogica.

Lidero un projecte d'innovacio al centre per usar fons oberts digitalitzats (Biblioteca
Nacional d'Espanya, arxius estatals i europeus, etc.) com a fonts de continguts
educatius digitals per aplicar-los a l'aula.

Aporto nous models de cerca i de criteris de qualitat per seleccionar continguts digitals

en ['ambit educatiu.

Exemples:

Lidero grups professionals relacionats amb 'avaluacié de continguts digitals i la
definicié de nous estandards de qualitat.

Faig aportacions en forums professionals per resoldre problemes relacionats amb
la seleccié de continguts digitals en funcié de diversos criteris.

Coordino ['Us de diferents normes (norma UNE 71362:2020, WCAG 2.1, etc.) com
a referéncia per seleccionar continguts educatius digitals de qualitat en comunitats
professionals.

Investigo les tecnologies emergents vinculades a la cerca i la recuperacié
d'informacié per usar-les en la practica educativa.
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Etapes i nivells de progressi6, indicadors d'assoliment, Afirmacions i exemples sobre la practica docent
2.2 Creaci6 i modificacié de continguts digitals

Etapes de progressié
Coneixement i
aplicacié, amb ajuda i
en entorns controlats,
dels criteris didactics,
disciplinaris i tecnics
per modificar i crear
continguts digitals
respectant la normativa
sobre propietat
intellectual
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Nivells de progressi6
A1l. Coneixement,
comprensio i aplicacié
teorica dels criteris
didactics, disciplinaris i
tecnics i l'Us d'eines
d'autor per editar i crear
continguts digitals de
qualitat respectant la
normativa vigent sobre
propietat intel-lectual

Indicadors d'assoliment

2.2.A1.1 Coneix els criteris
didactics, disciplinaris i técnics
(adequacit a l'edat de l'alumnat
i a la consecucié dels objectius,
accessibilitat, etc.) i els aplica
de forma genérica en l'edicié i
la creaci6 de continguts

digitals.

2.2.A1.2 Coneix i comprén els
tipus de lliceéncies existents i els
termes que recull cadascuna
per editar i crear continguts
digitals respectant els drets
d'autor (transformacio) i de
propietat intel-lectual i utilitza
alguna norma internacional per
a les cites i les referéncies.

2.2.A1.3 Utilitza eines d'autor
generals per editar i crear
continguts digitals (ofimatiques,
editor d'audio, imatges, video,
etc.) i les especifiques de les
matéries que imparteix (editor
d'equacions, partitures, editor
de text per a diversos alfabets,
etc.).

Afirmacions i exemples sobre la practica docent

Conec, comprenc i aplico de manera general els criteris didactics, disciplinaris i

tecnics per modificar i crear continguts digitals de qualitat, utilitzant diferents eines

d'autor i respectant la normativa sobre propietat intel-lectual.

Exemples:

Aplico les normes sobre propietat intel-lectual per modificar continguts digitals
en funcié del tipus de llicéncia per a l'Us educatiu.

Uso eines d'autor especifiques per modificar continguts digitals com, per
exemple, una eina d'edici6 d'imatge que permeti convertir en transparéncia el
fons d'aquesta.

Aplico les normes APA per recollir les cites i les referéncies en qualsevol tipus
de contingut digital.

Creo documents accessibles utilitzant els estils del processador de text.
Afegeixo subtitols en un video.
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Modificacié de
continguts educatius
digitals ja existents i
integraci6 de
continguts de diverses
procedéncies -
incloent-hi alguns

A2. Aplicacié, en entorns
controlats 0 amb ajuda,
dels criteris didactics,
disciplinaris i tecnics en
l'edicid i la creaci6 de
continguts digitals de
qualitat per utilitzar-los
amb un grup d'alumnes
concret

B1. Adopcié dels criteris
didactics, disciplinaris i
técnics per modificar
elements integrats en
continguts educatius
digitals estructurats ja
existents, a fi d'adequar-

2.2.A2.1 Aplica, amb ajuda, els
criteris didactics (adequacid a
l'edat de l'alumnat i a la
consecucio6 dels objectius,
accessibilitat, etc.), disciplinaris
i técnics per editar i crear
continguts digitals adrecats a
un grup d'alumnes concret.

2.2.A2.2 Utilitza un sistema de
referéncies utilitzant, si fos
possible, les funcionalitats
disponibles en les eines d'autor
proporcionades pel centre o
per l'AE.

2.2.A2.3 Utilitza, de manera
tutelada, les eines d'autor
proporcionades per les AE o
els titulars del centre per crear
continguts digitals, o les que
generin formats compatibles
amb les plataformes
autoritzades al centre.

2.2.B1.1 Analitza la idoneitat de
continguts educatius digitals ja
existents i aplica de manera
autdnoma criteris didactics,
disciplinaris i técnics per
adaptar-los a una situacié
d'aprenentatge concreta.

Aplico, amb assessorament o ajuda, els criteris didactics, disciplinaris i técnics per
modificar i crear recursos digitals per utilitzar-los amb un grup d'alumnes en concret,
utilitzant les eines d'autor proporcionades per les AE o els titulars del centre i
respectant la normativa sobre propietat intel-lectual.

Exemples:

e Adapto les plantilles de diferents tipus de continguts digitals, utilitzant
videotutorials o manuals, per adequar-les a la imatge institucional del meu
centre.

e Modifico, amb ajuda, els elements generals d'un contingut digital (aparenca de
questionaris, distribucié de continguts, accés, navegacid, etc.) per adequar-los a
les caracteristiques del meu alumnat.

Modifico un document de text descarregat d'internet per fer-lo accessible
utilitzant l'eina d'autor proporcionada pel centre o ['AE.

e  Utilitzo les aplicacions i els serveis proporcionats pel meu AE i el titular del
centre per crear un qUestionari o una enquesta.

e  Edito, utilitzant un manual o un tutorial, un contingut educatiu elaborat, per
exemple, amb una aplicacié de matematiques dinamiques per adaptar-ho al
nivell del meu alumnat.

Modifico, de manera autonoma, continguts educatius digitals ja existents, si la llicéncia
dels quals ho autoritza, per adaptar-los a les caracteristiques del meu alumnat atenent
a criteris didactics, disciplinaris i técnics i respectant els drets d'autor. Sé utilitzar les
funcionalitats de les eines d'autor que permeten incloure metadades en els continguts
educatius digitals.
Exemples:
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elements de creacio
propia- en unitats i
seqlencies
d'aprenentatge
estructurades
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los a una situacié
d'aprenentatge i
alumnes concrets

B2. Integracio i
modificaci6 de
continguts digitals en
diferents formats i
procedents de diverses
fonts, incloent-hi alguns
elements de creacio
propia, per generar
noves unitats i
seqlencies
d'aprenentatge
estructurades i
coherents, adaptades a
una situacio
d'aprenentatge i
alumnes concrets

2.2.B1.2 Inclou una llicéncia
compatible amb la de l'obra
original en modificar continguts
educatius digitals la llicencia
dels quals autoritza obres
derivades.

2.2.B1.3 Utilitza les eines
d'autor per editar continguts
educatius digitals i substitueix o
modifica alguns dels seus
elements, incloent-hi les seves
metadades.

2.2.B2.1 Crea, de manera
individual o en col-laboracio
amb altres, noves unitats i
sequéncies d'aprenentatge a
partir de la integracié de
continguts digitals diversos, hi
introdueix les modificacions
necessaries i elabora, si cal,
alguns elements per
estructurar-los de manera
coherent i adaptar-los al
context d'aprenentatge concret
en el qual s'usaran.

2.2.B2.2 Utilitza mesures de
seguretat per evitar la pérdua
d'informacié en situacions

e Modifico un contingut educatiu digital obert substituint alguns elements i afegint-
n’hi uns altres (grafic, presentacio, mapa conceptual, etc.) per adaptar-los al meu
context d'aula.

e Afegeixo la llicencia en totes les meves obres derivades respectant la propietat
intel-lectual i els drets d'autor.

e  Utilitzo les opcions de seleccié i modificacio ofertes per les editorials en els llibres
i continguts educatius digitals per crear itineraris personalitzats i adequar-los a les
caracteristiques del meu alumnat.

e  Utilitzo diversos recursos tecnologics (extensions, aplicacions, arxiu d'audio) en el
procés de creacid de continguts educatius digitals per facilitar-ne 'Us en funcié de
les necessitats de l'alumnat (linguistiques, accessibilitat, limitacions auditives o
visuals, etc.).

Avaluo, integro, modifico, combino i creo alguns elements per generar continguts
educatius digitals estructurats en unitats i sequéncies d'aprenentatge, tant de manera
individual com en equip, i els empaqueto per integrar-los a les plataformes del centre.
Exemples:

e  Utilitzo eines digitals col-laboratives en la creacié de recursos educatius oberts
en grups de treball.

e Dissenyo continguts educatius estructurats integrant en una sequéncia ordenada
i logica elements digitals variats i de qualitat (infografies, jocs en linia, materials
editables, dissenys 3D, realitat virtual, etc.) respectant la propietat intellectual i
els drets d'autor.

e  Utilitzo una eina d'autor de continguts educatius per integrar de forma
estructurada continguts digitals de diverses fonts en una unitat didactica, i hi
incorporo elements de creaci6 propia que permetin l'adequacié als diferents
nivells de desenvolupament competencial del meu alumnat.

e Creo continguts educatius digitals, els catalogo i els exporto en formats
estandarditzats (SCORM, IMS, etc.).

133



d'edicié compartida de
continguts educatius digitals.

2.2.B2.3 Aplica criteris tecnics
en la integracio i la modificacid
dels continguts digitals perque
es puguin empaquetar,
exportar i desplegar de manera
accessible en les plataformes
emprades al centre educatiu.

2.2.B2.4 Disposa d'un
procediment sistematic
d'avaluacié de continguts
digitals per integrar-los en
unitats i seqUéncies didactiques
i per adaptar-los al context
educatiu en que s’aplicaran.

Recerca sobre la C1. Analisi dels 2.2.C1.1 Crea, de manera Creo continguts educatius digitals estructurats (unitats o sequéncies) originals de

creacié de models de estandards i eines individual o en col-laboracié manera individual o en collaboracié amb altres i coordino les actuacions del centre o

continguts educatius d'autor i coordinacié de amb altres professionals, d'algun col-lectiu professional sobre aquest tipus de recursos (eines d'autor i

digitals que s'adaptina | la creacio6 col-laborativa continguts educatius originals continguts), i hi incorporo els resultats de les recerques sobre estandards i eines

un determinat d'unitats i seqUencies estructurats en unitats o d'autor.

enfocament pedagogic, | d'aprenentatge originals | sequéncies d'aprenentatge. Exemples:

aixi com sobre els ue responguin a ) e Dissenyo llistes de control per comprovar el nivell d'accessibilitat, seguretat i Us
q pong 2.2.C1.2 Analitza les y P P €8

aspectes tecnics enfocaments o . de llicencies dels continguts educatius digitals que es creen al centre.

funcionalitats de les eines
necessaris i els pedagogics concrets e Assessoro i coordino l'equip docent encarregat d'establir criteris comuns (técnics

d'autor i els estandards

estandards de qualitat, i i didactics) de centre per crear continguts educatius digitals.

d'empaquetatge, sistemes

creacié de continguts , o L e  Avaluo les eines d'autor a disposicié del centre en funcié de la interoperabilitat
d'exportacié-importacio,

. . dels arxius que generen i de l'accessibilitat d'aquests en integrar els continguts

desplegament i accessibilitat
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educatius digitals
originals

C2. Creaci6 de
continguts educatius
digitals originals per a un
nivell, matéria, area,
competencia i recerca
formal sobre aquest
ambit
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dels diferents formats de
continguts educatius digitals.

2.2.C1.3 Coordina les
actuacions del centre
o d'algun dels organs

de coordinacié docent

relacionades amb la
creaci6 de continguts

educatius digitals que

responguin al model
pedagogic recollit en
el PE.

2.2.C14 Col-labora amb
col-lectius professionals en el
disseny i la creacié de
continguts educatius digitals.

2.2.C2.1 Crea, de manera
individual o col-laborativa,
continguts educatius digitals
originals estructurats per a un
nivell, area, competencia de
manera individual o en

col-laboracié amb uns altres.

2.2.C2.2 Experimenta i
investiga sobre nous models i
formats de continguts
educatius digitals que
responguin a determinats

en les plataformes proporcionades per 'AE o pel titular del centre amb la
finalitat de desenvolupar una llista de recomanacions per al claustre.

e Coordino un grup de treball i hi col-laboro en la creaci6 de continguts educatius
digitals originals per elaborar sequencies didactiques que responguin al model
pedagogic del centre.

e Imparteixo formacio i dissenyo plans de formacioé sobre l'elaboracié de recursos
educatius oberts.

Investigo sobre nous models, tecnologies i formats de continguts educatius digitals i
lidero equips docents per crear materials didactics estructurats per a un nivell, area o
competencia curricular concordes a un determinat model pedagogic.

Exemples:

e Lideroi promoc la participacié en projectes de creacié de continguts educatius
que comportin una transformacié i millora del procés d'ensenyament-
aprenentatge al centre o a la comunitat educativa.

e Coordino un projecte d'innovaci6 educativa en el qual s'analitza 'Us de nous
formats de continguts educatius digitals per donar respostes personalitzades a
les necessitats d'aprenentatge.

e He creat, en collaboracié amb el meu equip docent, els continguts digitals del
modul formatiu que impartim, incloent-hi ['Us de simuladors i laboratoris virtuals.
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enfocaments pedagogics i
estrategies didactiques.

2.2.C2.3 Lidera equips
professionals que treballen en
el disseny i la creacié de nous
formats, models i continguts
educatius digitals.
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Etapes i nivells de progressi6, indicadors d'assoliment, Afirmacions i exemples sobre la practica docent

2.3 Proteccid, gestié i comparticié de continguts digitals

Etapes de progressié

Coneixement i respecte
de la normativa sobre
propietat intel-lectual i
drets d'autor i Us
tutoritzat amb finalitats
educatives de sistemes
de catalogacio i de
plataformes per
compartir continguts
digitals
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Nivells de progressié

A1. Coneixement i
respecte de la normativa
sobre propietat
intellectual i drets
d'autor, aixi com sobre
els procediments de
catalogacio digital i les
funcionalitats basiques
de les plataformes per
compartir amb finalitats
educatives continguts
digitals

Indicadors d'assoliment

2.3.A1.1 Coneix i utilitza
entorns digitals segurs per
compartir continguts amb
finalitats educatives, i

n'analitza les politiques d'Us.

2.3.A1.2 Coneix els diferents
tipus de permisos que es
poden atorgar en entorns
digitals a l'hora de compartir
continguts en contextos
educatius.

2.3.A1.3 Coneix i aplica la
normativa sobre propietat
intel-lectual i drets d'autor
(reproduccio, distribucié i
comunicacié publica), aixi com
els diferents tipus de llicencies
i les condicions associades a
cadascuna.

2.3.A1.4 Coneix i aplica de
manera general els sistemes
de catalogacio i les
funcionalitats que les eines
d'autor ofereixen per incloure

Afirmacions i exemples sobre la practica docent

Conec i respecto la normativa sobre propietat intel-lectual i drets d'autor, aixi com les

condicions establertes en els diferents tipus de llicéncies; sé utilitzar les funcionalitats

d'algunes de les plataformes i eines d'autor per publicar continguts digitals i incloure

metadades que els identifiquin per catalogar-los.

Exemples:

Utilitzo diferents entorns segurs on emmagatzemar i organitzar arxius en el

nuvol (espais, carpetes, fitxers, etc.) per compartir-los en contextos educatius.

Incloc l'autoria de les fonts originals dels recursos educatius que comparteixo
en entorns controlats.

Identifico clarament la llicencia amb la qual comparteixo un video en una
plataforma.

Atorgo de manera selectiva els permisos oferts per defecte als diferents rols
dels principals CLMS i aplicacions per compartir continguts quan publico un
document per a la seva descarrega o l'edici6 col-laborativa.

Introdueixo, amb la guia d'un tesaurus, les metadades de continguts digitals
en repositoris educatius.
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A2. Aplicacié dels
procediments de
publicacié, comparticid i
catalogaci6 de
continguts amb l'ajuda
d'un mentor en els CMS,
repositoris, BD i CLMS
oferts per 'AE o pel
titular del centre

metadades en els diferents

formats d'arxius.

2.3.A2.1 Aplica en entorns
controlats o contextos
especifics la comparticié, la
gestio i lintercanvi segur de
recursos utilitzant els formats i

estandards apropiats.

2.3.A2.2 Aplica, amb ajuda
d'un mentor, el sistema de
catalogacio establert per 'AE o
pel titular del centre en les
seves plataformes i serveis per
indexar continguts educatius
digitals introduint metadades i
utilitzant les etiquetes
adequades.

2.3.A2.3 Selecciona, amb
ajuda d'un mentor, els rols i
permisos dels CMS,
repositoris, BD i CLMS del
centre per compartir de
manera selectiva els
continguts educatius digitals
amb els diferents agents de la
comunitat educativa.

Aplico les mesures de seguretat establertes, amb l'ajuda d'altres docents, en la
comparticié, la gestié i lintercanvi de continguts educatius digitals, configuro de

manera selectiva els accessos en entorns controlats i identifico els continguts utilitzant

els sistemes establerts per 'AE o pel titular del centre per catalogar-los o etiquetar-los.

Exemples:

e Organitzo, amb 'ajuda d'un altre docent, els continguts educatius que utilitzaré
amb l'alumnat en el CLMS del centre perqué hi accedeixin de manera segura.

o Empro els sistemes de catalogacié proporcionats per les plataformes de
comparticié de recursos per identificar els continguts digitals que comparteixo
amb altres membres de ['equip docent.

®  Assigno, amb ajuda, rols que em permeten mostrar o ocultar de manera selectiva
els continguts educatius digitals en el CMS del centre amb ajuda d'un altre
docent.

o Comparteixo activitats amb el meu alumnat, seguint les indicacions d'un
company o companya, utilitzant paquets SCORM.
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Us de sistemes de
catalogacié i de
plataformes de gestid,
intercanvi i comparticié
de continguts educatius
digitals
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B1. Adopcié d'estandards
per publicar i catalogar
continguts educatius
digitals i per a l'Us
convencional i autonom
dels CMS, repositoris, BD
i CLMS

B2. Aprofitament de les
funcionalitats que
ofereixen les
plataformes i els serveis
digitals per millorar la
identificacié i l'accés als
continguts compartits en
contextos educatius i
publicacié en repositoris

2.3.B1.1 Adopta el sistema de
catalogacié i insercié de
metadades establert per 'AE o
pel titular del centre per
identificar i indexar els
continguts educatius digitals.

2.3.B1.2 Utilitza, de manera
convencional i autonoma, els
repositoris de continguts
digitals educatius establerts
per I'AE o pel titular del centre
per compartir de manera
segura i selectiva aquests
continguts amb els diferents
agents de la seva comunitat

educativa.

2.3.B1.3 Utilitza formats
estandarditzats per compartir
continguts educatius digitals.

2.3.B2.1 Coneix i empra totes
les funcionalitats de
catalogacio, d'accés i
navegacio proporcionades pels
CMS, BD, repositoris i CLMS
del centre i d'altres entorns
professionals per millorar la
identificacio i l'accés als
continguts educatius digitals.

Utilitzo els entorns digitals assenyalats en el pla digital del centre per compartir els

continguts en funcié dels destinataris i de la finalitat, adoptant estratégies adequades

per compartir, gestionar i intercanviar continguts educatius digitals.

Exemples:

Comparteixo, en entorns educatius segurs, continguts digitals gestionant
'adequada assignacié de permisos per a la visualitzacié o la descarrega per part
del meu alumnat.

Aplico els criteris establerts en el pla digital de centre per publicar o compartir
cada contingut en l'entorn i la ubicacié que li correspon (blog d'aula, carpetes dels
espais collaboratius, etc.).

Utilitzo sistemes d'etiquetatge social com a element addicional a les categories
normalitzades en el repositori proporcionat per 'AE o pel titular del centre per
identificar continguts educatius digitals.

Comparteixo amb el meu alumnat paquets IMSCP en el repositori del centre
perque el pugui descarregar i pugui treballar els continguts que conté en forma
local, ja que no tothom disposa d'una bona connexio a internet.

Aplico el sistema de permisos definit al meu centre educatiu per a la visualitzacié,
edicié, descarrega, etc, de les unitats didactiques compartides pels equips
docents.

Utilitzo les funcionalitats dels sistemes de gestid i intercanvi de continguts i

desenvolupo vies més eficients per identificar els continguts educatius digitals

compartits i accedir-hi.

Exemples:

Utilitzo les funcionalitats del CMS del centre per etiquetar els continguts
educatius digitals que comparteixo amb el meu alumnat perqué pugui consultar
durant la seva lectura el significat dels principals termes técnics amb els quals
estem treballant a classe.

Creo en el CLMS un banc digital de preguntes (seguint el sistema de catalogacio
del CLMS) per elaborar qUestionaris que comparteixo amb altres membres de
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professionals de
continguts digitals

C1. Configuracio,
administracio i avaluacio
de repositoris per
compartir continguts
digitals al centre
educatiu

2.3.B2.2 Assessora de manera
informal altres docents en ['Us
de llicéncies, catalogacio i
inclusié de metadades en els
continguts educatius digitals.

2.3.C1.1 Analitza i avalua nous
models i plataformes per
compartir, gestionar i
intercanviar continguts en
entorns segurs.

2.3.C1.2 Gestiona els
repositoris de continguts del
centre per facilitar-ne 'Us a
altres docents i coordina les
actuacions per definir els
criteris i els procediments a
seguir en la publicacié i la
comparticié de continguts amb
la comunitat educativa.

2.3.C1.3 Assessora altres
docents en 'Us de llicéncies,
sistemes de catalogacié i Us de
plataformes per compartir
continguts digitals.

l'equip docent i administro adequadament els accessos perqué no puguin ser
visualitzades per altres agents de la comunitat educativa.

e Publico continguts educatius digitals estructurats, ben identificats i etiquetats en
repositoris oficials que garanteixen la qualitat del publicat.

e Afegeixo com a etiqueta el nivell d'accessibilitat dels continguts educatius digitals
qQue comparteixo.

Avaluo i experimento nous sistemes per compartir, gestionar i intercanviar recursos en
entorns segurs amb la finalitat de millorar l'accés als continguts a tots els membres de
la comunitat educativa.

Exemples:

e (Genero noves estratégies per a la gestié del treball en entorns col-laboratius
tenint en compte el rol de l'usuari (permisos d'edici6, comentari o lectura d'arxius,
configuracié de perfils d'Us, etc.).

e Administro entorns d'emmagatzematge i gesti¢ de recursos educatius assignant
diferents accessos segons el rol de 'usuari (consola d'administracié de dominis
educatius, web del centre, entorn virtual d'aprenentatge, etc.).

e Participo activament, com a membre de comunitats professionals per a la
comparticié de continguts, fent propostes de millora del funcionament i
lorganitzacio.
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C2. |dentificacié de
noves funcionalitats
técniques i disseny de
meétodes i models per
millorar la comparticié
de continguts digitals en
l'ambit educatiu o en la
creacié de nous
repositoris

2.3.C2.1 Col-labora en equips
professionals per millorar i
adaptar les practiques de
catalogacio, gestio i
comparticié de continguts
digitals a l'ambit educatiu.

2.3.C2.2 Col-labora en el
disseny, el desenvolupament,
el desplegament i el
manteniment d'un repositori
de continguts educatius.

Desenvolupo o col-laboro en el disseny de nous sistemes per compartir, gestionar i

intercanviar continguts educatius en entorns segurs.

Exemples:

e Disseny, publico i promoc nous models de catalogacié i comparticid de
continguts de qualitat, per exemple, sistemes d'etiquetatge estandarditzat en
repositoris de video, adrecats a la comunitat educativa.

e Creo, sol o en col-laboracié, un repositori de continguts educatius utilitzant un
CMS, i tinc cura dels criteris d'accessibilitat i el flux de treball en el procés de
publicacié per assegurar-ne la qualitat.

e Dissenyo i imparteixo activitats formatives sobre seguretat, gestio i intercanvi de
continguts educatius en repositoris sustentats per entitats publiques o privades.
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3.1 Ensenyament
Etapes de progressi6
Coneixement i aplicacié
guiada per integrar els
recursos digitals a la
practica docent de
manera planificada

Nivells de progressié
Al Inclusio6 de les
tecnologies digitals a la
programacié didactica

A2. Disseny de la
programacio¢ didactica i
implementacié a l'aula,
de manera guiada,
utilitzant les tecnologies
digitals disponibles al
centre
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Indicadors d'assoliment

3.1.A1.1 Coneix diferents models
pedagogics i d'integracié de les
tecnologies digitals, coherents
amb aquests models, per exercir
la funci6 docent.

3.1.A1.2 Integra de manera
selectiva (adequacié als
objectius, continguts, alumnes,
etc.) recursos digitals en el
disseny d'una programacié
didactica.

3.1.A1.3 Coneix les
caracteristiques basiques de
diferents recursos educatius
digitals i les seves possibilitats
d'Us en la practica docent i els
utilitza en situacions simulades
presencials o en linia.

3.1.A2.1 Integra de manera
selectiva (adequaci6 als
objectius, aprenentatges,
alumnes, etc.) els recursos
digitals disponibles al centre a la
programacioé didactica amb
ajuda d'altres docents, seguint el
model pedagagic recollit en el
PE.

Afirmacions i exemples sobre la practica docent

Conec els recursos digitals, els selecciono en funcié dels objectius d'aprenentatge i de
les caracteristiques del context educatiu, els integro a la programacié didactica seguint
models teorics concrets i els habilito per utilitzar-los.

Exemples:

Engego i connecto la pantalla interactiva al meu ordinador.

Selecciono recursos digitals en funcié dels objectius d'aprenentatge, els
continguts i les caracteristiques de l'alumnat, els integro a la programacié
didactica per afavorir l'aprenentatge significatiu i en comprovo el funcionament
abans de portar-los a l'aula en un entorn de practiques.

Associo diferents estratégies metodologiques i recursos digitals amb tipus
d'aprenentatge.

|dentifico el potencial didactic de les tecnologies digitals i les selecciono amb un
proposit concret: connexidé amb aprenentatges previs, recapitulacio, entrenament,
etc.

Analitzo les caracteristiques relacionades amb la privacitat i la proteccié de dades
dels recursos digitals de les principals plataformes educatives, i en descarto l'Us si
no compleixen la legislacio vigent.

Organitzo |'Us de l'espai i el temps a la programacié de les meves sessions de
treball, amb programari de planificacié, atenent a la inclusié de la tecnologia en
les sessions.

Aplico la programacié didactica usant els recursos tecnologics disponibles al centre
amb suport d'altres docents i resolc problemes senzills que puguin sorgir durant el
desenvolupament de la classe.

Exemples:

Ajudo qualsevol alumne o alumna a recuperar la contrasenya d'accés a l'entorn
virtual del centre.

Planifico i poso en practica, amb ajuda, una activitat ludificada utilitzant una
extensio de l'entorn virtual d'aprenentatge del centre.

Creo una gimcana, amb suport d'altres docents, utilitzant codis QR que permetin
accedir a la presentacio de les proves que ha de fer la classe amb la finalitat de
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B1. Us autonom, en la
practica docent, de les
tecnologies digitals
incorporades a la
programacié didactica

3.1.A2.2 Aplica les
programacions didactiques en la
seva practica docent, i resol,
amb ajuda, els problemes que
puguin sorgir a ['hora d'utilitzar
les tecnologies digitals durant el
seu desenvolupament.

3.1.B1.1 Integra de manera
selectiva els recursos digitals
disponibles al centre a la
programacio didactica seguint el
model pedagogic recollit en el
PE.

3.1.B1.2 Adopta un Us
convencional i autdnom dels
recursos digitals disponibles al
centre i els selecciona en funcié
de les seves caracteristiques, i
del context educatiu i de la
modalitat d'ensenyament
(presencial, en linia, a distancia,
hibrida o mixta).

3.1.B1.3 Valora, durant l'Us, la
idoneitat dels recursos digitals
emprats habitualment perqué
l'alumnat aconsegueixi els
objectius d'aprenentatge.

3.1.B1.4 Resol els problemes
més comuns que es puguin
presentar en la practica docent
en integrar les tecnologies

consolidar els aprenentatges sobre |'ecosistema que envolta el centre i recullo els
resultats en un formulari digital.

Utilitzo, amb el suport d'altres docents del cicle, una eina digital disponible al
centre perqué l'alumnat elabori murals virtuals.

Utilitzo de manera autonoma, en el desenvolupament de les classes, els recursos
digitals del centre incorporats a la programacio didactica, resolc els problemes
habituals que puguin sorgir i gestiono adequadament situacions imprevistes.
Exemples:

Planifico, integro i aplico en la meva practica docent activitats en les quals es
requereix la utilitzacié de tecnologies digitals per desenvolupar-les, per exemple,

dissenyar un viatge al voltant del mén utilitzant una aplicacié de mapes terrestres.

Resolc els problemes que puguin sorgir en instal-lar el programari en els equips
de la classe, seguint les pautes recollides en el pla digital del centre quant al
programari que s’ha d'instal-lar i com s’ha de fer aquesta instal-lacié.

Utilitzo les tecnologies digitals per desenvolupar experiencies d'aprenentatge
basat en projectes com, per exemple, preparar un pla d'estalvi energétic al centre
utilitzant un teléfon intelligent (smartphone), sensors connectats i un programa
de processament de dades.

Estructuro els continguts, les activitats i els forums de l'entorn virtual
d'aprenentatge proporcionat per 'AE o pels titulars del centre, d'acord amb la
programacio6 didactica que he dissenyat per al mddul d'FP a distancia que
imparteixo.

Utilitzo la funcionalitat de seleccio de grup de l'entorn virtual d'aprenentatge del
meu centre per crear grups en les tasques d'aprenentatge col-laboratiu.

Efectuo activitats amb la finalitat que el meu alumnat mostri que ha compres el
concepte de seqUéncia utilitzant petits robots facilment programables.
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B2. Adaptacié de la
practica docent amb el
suport de tecnologies
digitals a nous
contextos
d'ensenyament-
aprenentatge

digitals i afronta els imprevistos
amb solucions alternatives.

3.1.B2.1 Transfereix practiques
innovadores en |'Us pedagogic
de les tecnologies digitals al seu
context educatiu amb les
adaptacions necessaries i
adapta 'Us dels recursos digitals
que ha utilitzat préviament a

noves situacions d'aprenentatge.

3.1.B2.2 Integra les tecnologies
digitals a la seva programacid i
practica educativa de manera
que l'alumnat en faci un Us
plural, diversificat, selectiu i
responsable, per desenvolupar
les activitats proposades amb la
finalitat d'assolir els objectius
d'aprenentatge.

3.1.B2.3 Resol els problemes
técnics i pedagogics que puguin
sorgir en la practica docent
gracies al fet que posseeix un
coneixement teoric i practic
consolidat de les tecnologies,
tant generals com de la matéria
0 ambit que imparteix.

3.1.B2.4 Dona suport informal a
altres docents en la
implementacié de les
tecnologies digitals a l'aula o en

Dissenyo i implemento programacions didactiques en les quals aplico de manera
sistematica, reflexiva i critica les tecnologies digitals, desenvolupo funcionalitats fins
ara no utilitzades al meu centre i n"analitzo les caracteristiques amb la finalitat d'evitar
problemes i facilitar-ne la utilitzacio.

Exemples:

Comparteixo amb els meus companys, en diferents activitats de formacio en
centres o en reunions de coordinacié pedagogica, els pros i contres detectats en
utilitzar un determinat recurs digital del centre.

Dissenyo i mantinc actualitzada una base de dades per seleccionar, incloure i
utilitzar els recursos digitals a les meves programacions.

Utilitzo, respectant la normativa sobre proteccié de dades i les mesures de
seguretat, aplicacions de microblogs perqué l'alumnat crei relats collaboratius
amb la finalitat que afermi Uexpressié escrita o el llenguatge literari.

Utilitzo un reproductor MIDI per crear un codi de comunicacié basic (invencié de
llenguatge amb so) amb la finalitat d'exercitar les estratégies de pensament
computacional de l'alumnat aplicades a la comprensié dels processos de
comunicacié.

Sollicito la installacié de noves extensions en 'LMS (sistema de gesti6 de
laprenentatge) del meu centre per ampliar les funcionalitats disponibles, per
exemple, per crear grups de treball, integrar jocs o afegir altres sistemes de
comunicacié sincrona.

Dissenyo activitats en les quals l'alumnat ha de presentar digitalment els
continguts apresos sobre mecanica classica un cop han treballat amb simuladors
i jocs.

Elaboro un procediment algoritmic per detectar i resoldre els problemes de
connectivitat que es poden produir durant les sessions lectives.
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C1. Analisi i adaptacié
flexible de l'Us de les
tecnologies digitals per
millorar les estratégies
pedagogiques al centre

C2. Recerca i
transformacio de les
practiques
d'ensenyament-
aprenentatge
mitjancant la integracio
de les tecnologies

el disseny de la planificacid
didactica per integrar-les.

3.1.C1.1 Investiga sobre noves
estratégies per integrar els
recursos digitals a la
programacio i a la practica
docent, tant a l'aula com al
centre.

3.1.C1.2 Coordina o lidera el
disseny de les estrategies
d'integracié de les tecnologies
digitals al centre i la seva
alineacié amb el PE i el pla o
estratégia digital incloent-hi els
aspectes pedagogics, didactics i
tecnics.

3.1.C1.3 Coordina o collabora en
la configuracioé i ladministracié
de les tecnologies digitals
disponibles al centre.

3.1.C1.4 Coordina activitats de
formacié al centre destinades a
analitzar la inclusié de les
tecnologies digitals en els
models pedagogics establerts en
el PE.

3.1.C2.1 Crea nous models
d'integracié dels recursos
digitals en la practica docent, i
desenvolupa noves experiéncies
educatives que milloren

Coordino i dinamitzo la inclusié de les tecnologies digitals en el PE, en el pla digital i en
les practiques del centre a partir de processos de recerca, andlisi i reflexié.
Exemples:

Modifico o proposo modificacions significatives en els protocols establerts en el
pla digital del centre per integrar recursos tecnoldgics en les practiques docents
amb la finalitat de superar els problemes detectats i millorar-ne la integracio en
un procés de millora continu.

Transmeto als meus companys, com a ponent o coordinador de cursos o
activitats de formacié en el centre, les meves experiéncies a l'aula quan integro
les tecnologies digitals.

Contribueixo a elaborar els protocols i les mesures que han d'adoptar els docents
i l'alumnat del centre en utilitzar les tecnologies digitals.

Mantinc actualitzat el meu coneixement sobre les noves extensions de la
plataforma virtual d'aprenentatge utilitzada en el centre i assessoro |'equip directiu
en les sollicituds que dirigeix a I'AE o als titulars del centre per incorporar
aquestes noves funcionalitats.

Analitzo, configuro i adapto les caracteristiques dels recursos digitals del meu
centre (interficie d'usuari, sistema d'accés, execucio en segon pla, etc.) per
facilitar-ne 'Us i la integracié en la practica docent.

Coordino la creaci6 d'un cataleg o llistat dels recursos digitals disponibles al
centre i n'indico les principals caracteristiques per facilitar la selecci6 dels més
adequats en cada cas i context i per disposar d'opcions alternatives davant
qualsevol eventualitat.

Dissenyo nous models d'integracio dels recursos digitals per incloure'ls en les
practiques docents i investigo sobre el seu impacte en els aprenentatges.
Exemples:

Mantinc un blog premiat o reconegut per institucions o AE el tema central del
qual és la integraci6 de les tecnologies digitals en la practica docent adaptant-ne
['Us a diferents estratégies metodologiques i contextos educatius.
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digitals de manera
sistematica, segura i
critica

significativament els
aprenentatges.

3.1.C2.2 Coordina o desenvolupa
projectes de recerca sobre
limpacte de l'Us de les
tecnologies digitals en els
aprenentatges.

Identifico noves funcionalitats en entorns virtuals o en les eines que poden ser
utilitzades per a l'aprenentatge d'un determinat contingut o matéria o en
l'adquisicié i el desenvolupament d'una competencia i les comparteixo en una
comunitat professional que treballa en el seu desenvolupament.

Duc a terme una recerca per determinar si hi ha diferencies significatives en
l'aprenentatge dels conceptes, calcul i aplicacié trigonomeétrics utilitzant un
determinat programari educatiu.
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3.2 Orientacié i suport en l'aprenentatge

Etapes de progressié
Coneixement i
comprensi6 de 'Us de
les tecnologies digitals
per orientar l'alumnat i
donar-li suport durant
els processos
d'aprenentatge
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Nivells de progressié

A. Coneixement de les
tecnologies digitals per a la
comunicacié i la interaccid
en situacions
d'ensenyament i
aprenentatge i sistemes de
monitoratge de la
participaci6 de l'alumnat
amb la finalitat de donar-li
suport en aquest procés

Indicadors d'assoliment

3.2.A1.1 Coneix un repertori
variat de tecnologies digitals que
permeten interactuar i
comunicar-se per oferir suport i
retroaccié selectiva a l'alumnat
en el seu procés d'aprenentatge
i compren els principis basics
del seu funcionament i els
criteris pedagogics amb els
quals s'han d'utilitzar.

3.2.A1.2 Coneix algunes eines i
recursos digitals de monitoratge
que permeten detectar les
necessitats de suport de
['alumnat durant el procés
d'aprenentatge.

3.2.A1.3 Identifica, des del punt
de vista teoric, els problemes
d'aprenentatge més freqUents
que es poden donar a l'hora
d'aconseguir un determinat
objectiu d'aprenentatge i
proposa solucions utilitzant
tecnologies digitals.

3.2.A1.4 Aplica la normativa
sobre proteccié de dades a
['hora de seleccionar tecnologies
de comunicacio, interaccio i
monitoratge en contextos
didactics.

Afirmacions i exemples sobre la practica docent

Conec la utilitat i el funcionament de diverses tecnologies digitals (comunicacio,

interaccid i monitoratge) per oferir suport i orientacié a 'alumnat durant el seu

aprenentatge, tant individualment com col-lectiva.

Exemples:

e Selecciono l'eina de comunicacié digital més adequada segons la finalitat
didactica per la qual sera aplicada, per exemple, el forum per obrir un debat a
classe, la pissarra digital virtual per aclarir conceptes, anotacions en PDF per
explicar elements concrets en una tasca, etc.

e Entreno sistemes de comunicacié basats en tecnologies digitals seguint
formats ja creats com, per exemple, el Pecha Kucha per explicar el cicle de
l'aigua.

e En una situacié hipotetica d'aprenentatge de la multiplicacio, proposo utilitzar
un questionari en linia per identificar els errors més comuns i un joc que
reprodueix virtualment les regletes de Cuisenaire per consolidar la suma.

e Llegeixo la politica de tractament de dades d'una eina de monitoratge digital
d'aprenentatge i analitzo els aspectes més rellevants per utilitzar-la: cessio de
dades, transferéncia internacional de dades, dades personals recaptades,

exercici dels drets de l'alumnat que la utilitza, Us del tractament per tercers, etc.
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A2. Us, amb
assessorament, de les
tecnologies digitals de
comunicacio, interaccid i
monitoratge, disponibles al
centre, per orientar i
reconduir els processos
d'aprenentatge de
l'alumnat

3.2.A2.1 Selecciona en funcié del
context didactic i utilitza, amb
ajuda, les tecnologies digitals de
comunicacié i interaccié
proporcionades per I'AE o pels
titulars del centre per donar
suport a l'alumnat en els
processos d'ensenyament-
aprenentatge en entorns virtuals
0 en situacions presencials.

3.2.A2.2 Configura i utilitza, amb
l'assessorament d'altres
docents, les tecnologies digitals
proporcionades per I'AE o pels
titulars del centre per rebre
informacié sobre l'aprenentatge
de l'alumnat durant el procés.

3.2.A2.3 Inclou, amb
l'assessorament i la supervisio
d'altres docents, orientacions
tant per fer cada tasca com per
donar suport als aspectes que
puguin presentar més dificultat
durant l'aprenentatge del seu
alumnat utilitzant tecnologies
digitals.

3.2A2.4 Aplica, amb ajuda, els
protocols relacionats amb la
proteccié de dades i drets i
garanties digitals establerts per
'AE o pels titulars del centre en
utilitzar amb el seu alumnat les
tecnologies digitals per a la

Utilitzo, amb el suport d'altres docents, les tecnologies digitals (comunicacié,
interaccié i monitoratge) proporcionades per l'AE o pels titulars del centre per oferir
suport i orientacié al meu alumnat durant el procés d'aprenentatge, tant
individualment com col-lectiva.

Exemples:

e  Utilitzo, amb ajuda, el sistema d'enquestes de la pantalla digital de la meva
aula per valorar la comprensié immediata d'un contingut presentat i suggereixo
materials interactius de reforg publicats en 'entorn virtual.

e Elaboro, amb l'assessorament i la supervisié d'altres docents, orientacions i
instruccions detallades per dur a terme les activitats que requereixen ['Us de
tecnologies digitals i indico explicitament els objectius de cadascuna.

e  Utilitzo, amb l'assessorament d'altres docents, l'eina del forum de l'entorn
virtual del centre per resoldre els dubtes generals que puguin apareixer a 'hora
de dur a terme una tasca i la missatgeria interna o els comentaris de retroaccié
per resoldre dubtes individuals d'acord amb els protocols de proteccié de
dades establerts al meu centre.
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B1. Integracié, de manera
autonoma, de les
tecnologies digitals per
comunicar-se, interactuar i
monitorar el procés
d'aprenentatge amb la
finalitat d'oferir informacio,
orientacio i suport

comunicacid, la interaccié o el
monitoratge.

3.2.B1.1 Interactua amb el seu
alumnat, de manera autonoma i
ajustada a les seves
caracteristiques i a la situacié
educativa, per oferir suport i
orientacié durant 'aprenentatge,
a través de les tecnologies
digitals proporcionades per 'AE
o pels titulars del centre
educatiu.

3.2.B1.2 Utilitza les tecnologies
digitals del centre per obtenir
retroaccié immediata sobre
l'activitat de l'alumnat i sobre les
dificultats que ha trobat en el
procés d'aprenentatge amb la
finalitat d'intervenir-hi quan
calgui.

3.2.B1.3 Disposa d'un
procediment per incloure les
tecnologies digitals, de manera
sistematica i adequada a les
caracteristiques del seu alumnat,
amb la finalitat d'ajudar a
superar les dificultats que puguin
sorgir durant el procés
d'adquisicié d'un aprenentatge
concret.

3.2.B1.4 Aplica, de manera
autonoma, els protocols

Integro en la meva practica docent les tecnologies digitals proporcionades per 'AE
o pels titulars del centre que em permeten monitorar i reconduir els aprenentatges
del meu alumnat durant el procés i donar-los suport, seguint els protocols sobre
proteccié de dades establerts en el pla digital del centre.

Exemples:

Utilitzo les eines de la plataforma virtual d'aprenentatge per establir una via de
comunicacié amb l'alumnat, i d'aquesta manera soc present en el seu
aprenentatge (per exemple, a través de la retroaccié de les tasques de la
plataforma virtual).

Publico periodicament, en el blog d'aula del meu centre educatiu, els objectius
d'aprenentatge que treballaré amb el meu alumnat i les orientacions perqué les
families puguin donar suport al procés d'aprenentatge o collaborar en les
activitats programades.

He creat per al meu alumnat manuals d'inici rapid amb la finalitat d'incorporar-
los com a suport a activitats en les quals es requereixi |'Us d'una determinada
tecnologia, per exemple, un senzill manual per compartir pantalla en una
videoconferéncia.

Incloc continguts digitals opcionals sobre aprenentatges previs per als alumnes
que necessitin consultar-los i activitats de reforg en l'entorn virtual
d'aprenentatge.

Incloc activitats digitals autocorregibles tipus test de comprensio lectora en els
documents i els continguts audiovisuals mitjangant videos interactius.

Utilitzo els protocols sobre proteccié de dades establertes al meu centre per
recomanar al meu alumnat ['Us d'una aplicacié mobil que treballi els errors
més comuns que apareixen en l'aprenentatge de la formulacié quimica.
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B2. Adaptacid i
transferéncia d'estratégies i
tecnologies digitals de
monitoratge, comunicacio i
interaccié per millorar el
suport i l'orientacié durant
els processos
d'aprenentatge

relacionats amb la protecci6 de
dades i drets i garanties digitals
establerts per 'AE o pels titulars
del centre en utilitzar amb el seu
alumnat les tecnologies digitals
per a la comunicacié, la
interaccié o el monitoratge.

3.2.B2.1 Transfereix estratégies
de comunicacié i interaccié amb
l'alumnat i configura les
tecnologies digitals disponibles
per respondre a noves
situacions d'aprenentatge, amb
la finalitat de millorar el suport i
['orientacio.

3.2.B2.2 Adapta al context
educatiu estratégies en les quals,
gracies a les tecnologies digitals,
pot obtenir informacid
immediata sobre el procés
d'aprenentatge del seu alumnat
per millorar l'ajuda i lorientacio
proporcionada durant el procés.

3.2.B2.3 Aplica estratégies de
pensament computacional per
dissenyar procediments que
permetin detectar i categoritzar
els problemes concrets que el
seu alumnat pot tenir durant el
procés d'un determinat
aprenentatge i per modelitzar
orientacions, ajudes, informacio

Adapto les estrategies i les tecnologies digitals o en transfereixo ['Us a nous
contextos educatius, de manera que pugui proporcionar orientacions i suport a
['alumnat durant els seus processos d'aprenentatge en el moment que els
necessiti.

Exemples:

Utilitzo programari d'edicié d'audio que mostra una representacio grafica del so
per analitzar la pronunciacié de determinats fonemes en situacions vinculades
amb l'ensenyament d'idiomes, emulant les practiques de reeducacio foniatrica.
Utilitzo diferents aplicacions que potencien el missatge quan imparteixo una
classe per videoconferencia, per exemple, la pissarra virtual tant per presentar
conceptes basics com per recollir totes les aportacions del grup en un espai
com i visible per a tothom.

Aplico el sistema de restriccié que m'ofereix l'entorn virtual d'aprenentatge, i
configuro l'accés a diferents continguts i activitats de reforg en funcié de les
activitats superades préeviament.

Dissenyo un qUestionari digital que em permet categoritzar els errors de
comprensié de les figures retoriques del llenguatge en funcié de les respostes
del meu alumnat.

Utilitzo aplicacions de monitoratge de la freqUéncia cardiaca per a la revisié
medica de l'entrenament en la millora de la resisténcia aerobica.
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C1. Avaluacié i coordinacié
de les actuacions del
centre per facilitar suport i
orientacio6 a 'alumnat en
els seus aprenentatges
utilitzant tecnologies
digitals

de suport i activitats de reforg,
utilitzant tecnologies digitals.

3.2.B2.4 Dona suport informal a
altres docents en la seleccid i la
configuracié de les tecnologies
digitals més adequades per
oferir orientacions i suport a
l'alumnat durant els processos
d'aprenentatge.

3.2.C1.1 Coordina o participa
activament en la revisié i
l'avaluacio periodica, des dels
punts de vista tecnic, didactic i
de seguretat i protecci6 de
dades, de la idoneitat de les
tecnologies digitals utilitzades al
centre per a la interaccid, la
comunicacié i el monitoratge
amb vista a donar suport i
orientaci6 a l'alumnat durant el
procés d'aprenentatge.

3.2.C1.2 |dentifica noves
funcionalitats en les tecnologies
digitals que facilitarien el
monitoratge de l'aprenentatge
de manera no intrusiva i
respectuosa amb els drets
digitals per oferir suport durant
el procés.

3.2.C1.3 Ofereix assessorament i
formacié al professorat sobre les

tecnologies digitals
proporcionades per I'AE o pels

Coordino i lidero l'actualitzacié de les estrategies de comunicacid, interaccié i
monitoratge, recollides en el pla digital del centre, per proporcionar orientacié i
suport a l'alumnat durant els processos d'aprenentatge, utilitzant tecnologies
digitals.

Exemples:

Coordino un grup de treball al meu centre en el qual es proven diverses eines
digitals de comunicacio, interaccié i monitoratge dels aprenentatges i
s'analitzen les consequéncies de la seva aplicacié a l'aula.

Elaboro manuals, instruccions i orientacions sobre ['Us de les tecnologies
digitals per al monitoratge, el suport i l'orientacié dels aprenentatges de
l'alumnat al centre educatiu.

Informo la comunitat educativa del meu centre sobre les tecnologies per al
monitoratge dels aprenentatges que aporten noves funcionalitats i respecten
els drets digitals de l'alumnat.
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C2. Recerca i disseny de
nous models de suport i
orientacié a l'alumnat
durant els processos
d'aprenentatge utilitzant
tecnologies digitals

titulars del centre per a la
comunicacio, la interaccio i el
monitoratge dels processos
d'aprenentatge de l'alumnat.

3.2.C2.1 Investiga sobre
limpacte de diferents models i
estratégies de comunicacio i
interaccié utilitzant tecnologies
digitals durant el procés
d'aprenentatge, i valora tant els
aspectes tecnics com els
didactics.

3.2.C2.2 Experimenta amb
tecnologies digitals emergents
per a la comunicacié, la
interaccié i el monitoratge a fi
d'oferir orientacié i suport a
l'alumnat durant els seus
aprenentatges, evita qualsevol
tipus de discriminacié o biaix i
garanteix la proteccié de dades i
els drets digitals.

3.2.C2.3 Dissenya nous models
d'intervencié docent per oferir
suport i orientacié a l'alumnat
durant els seus aprenentatges
utilitzant tecnologies digitals.

Dissenyo estratégies i models innovadors basats en processos de recerca sobre la

utilitzacié de les tecnologies digitals per a la comunicacié, la interaccid i el

monitoratge dels aprenentatges que evitin la discriminacio, els biaixos o la
generaci6 d'expectatives inadequades respecte a l'alumnat i en preservin les dades
personals i els drets digitals.

Exemples:

e Lidero un grup que investiga 'Us de les tecnologies de videoconferencia per
desenvolupar tutories académiques i el seu efecte sobre els aprenentatges en
entorns de formacio en linia, per exemple, en U'FP a distancia i durant el periode
de practiques a l'empresa.

e Experimento amb tecnologies emergents, com, per exemple, la internet de les
coses, per desenvolupar sistemes de monitoratge dels aprenentatges, evito
qualsevol tipus de discriminacié o biaix i respecto els drets digitals de
l'alumnat.
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3.3 Aprenentatge entre iguals

Etapes de progressié
Coneixement i Us guiat
de tecnologies digitals
per promoure
l'aprenentatge entre
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Nivells de progressié
A. Coneixement tedric
dels criteris didactics
per utilitzar eines
digitals de col-laboracié
alaula

A2. Aplicaci6 guiada
d'estrategies per
potenciar
l'aprenentatge entre
iguals utilitzant de
manera segura
tecnologies digitals

Indicadors d'assoliment

3.3.A1.1 Coneix diversos models

teodrics i estratégies

d'aprenentatge entre iguals i els
criteris pedagogics i de seguretat
per seleccionar tecnologies

digitals que permetrien
desenvolupar-los.

3.3.A1.2 Utilitza, en contextos
formatius, algunes eines digitals
que potencien l'aprenentatge
entre iguals i les configura de

manera que s'adequin a
['objectiu fixat.

3.3.A2.1 Dissenya i implementa,
amb l'ajuda d'altres docents,

activitats o situacions

d'aprenentatge entre iguals
utilitzant, a partir de 'analisi de
les seves funcionalitats, les

tecnologies digitals de

col-laboracié disponibles al
centre, i hi aplica els protocols

de protecci6 i seguretat.

Afirmacions i exemples sobre la practica docent

Conec diversos models pedagogics per desenvolupar 'aprenentatge entre iguals i la
manera que les tecnologies digitals permeten implementar-los i enriquir-los en
contextos formatius.

Exemples:

e Conec diverses tecnologies digitals (pissarres virtuals compartides, equips dins
de videoconferéncies, etc.) que em permeten implementar estructures
d'aprenentatge entre iguals.

e Abans de planificar ['Us d'una eina d'edicié compartida de continguts que
afavoreixi 'aprenentatge entre iguals, n'analitzo les funcionalitats i les condicions
de seguretat i proteccié de dades.

e Administro els permisos d'accés en els entorns virtuals de col-laboracié que poso
a disposicio dels meus companys en el context d'una activitat de formacié.

Dissenyo i implemento, amb ajuda d'altres docents, activitats de caracter col-laboratiu
o cooperatiu per potenciar l'aprenentatge entre iguals utilitzant les tecnologies digitals
disponibles al centre, proporcionades per 'AE o pels seus titulars.

Exemples:

e Creo, amb el suport d'un altre docent, equips i diferents canals de comunicacié
en ['eina de videoconferéncia del meu centre per desenvolupar les tasques
collaboratives.

e Configuro, sota supervisio, grups i agrupaments en |'entorn virtual d'aprenentatge
del centre perque el meu alumnat desenvolupi treballs col-laboratius i hi incloc
forums que els permeten comunicar-se de manera asincrona.

e Dissenyo, amb l'assessorament de la persona responsable d'una activitat de
formacié en la qual participo, qUestionaris digitals que han de respondre per
parelles per reforcar la comprensié de conceptes durant les sessions lectives.
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B1. Aplicacié de les
tecnologies digitals per
implementar, a l'aula,
les activitats
d'aprenentatge entre
iguals incloses a la
programaci6 didactica

B2. Adaptacid
d'estrategies
d'aprenentatge entre
iguals utilitzant mitjans
digitals en el disseny
d'activitats de

3.3.B1.1 Configura, de manera
autdonoma, les funcionalitats de
les tecnologies digitals
proporcionades per 'AE o pels
titulars del centre que s6n més
apropiades per implementar o
donar suport a les activitats
d'aprenentatge entre iguals
adaptades a les caracteristiques
del seu alumnat

3.3.B1.2 Proporciona al seu
alumnat orientacions i
instruccions contextualitzades
que els faciliten el
desenvolupament d'activitats
d'aprenentatge entre iguals dins
de l'aula, usant tecnologies
digitals.

3.3.B2.1 Dissenya noves
experiéncies d'aprenentatge
collaboratiu utilitzant les
tecnologies digitals
proporcionades pel seu centre
per aplicar estratégies

Dissenyo, amb el suport d'un company o companya, una activitat consistent en
l'elaboracié col-lectiva, per part de tot l'alumnat del grup, d'una wiki amb la
descripcié de les eines del taller de tecnologia en l'entorn virtual del centre.

Configuro 'Us de les tecnologies digitals perque el meu alumnat pugui desenvolupar
les activitats programades d'aprenentatge entre iguals, incloent-hi orientacions perqué
les utilitzin adequadament.

Exemples:

Facilito al meu alumnat aplicacions proporcionades pel centre que permeten
intercanviar documents i una edicid conjunta per fer treballs a classe.

Creo panells de col-laboracio perque el meu alumnat faci propostes en un procés
de pluja d'idees i ho configuro perqué s'identifiquin les aportacions de cada
estudiant amb la finalitat d'evitar intervencions disruptives.

Utilitzo les taules interactives multitactils perqué grups d'alumnes resolguin
problemes d'ordenacid i classificacié de manera col-laborativa.

Configuro els meus cursos a la plataforma institucional del centre de manera que
incloguin alguna activitat que l'alumnat ha de fer de manera collaborativa i creo
grups els membres dels quals poden interactuar de forma privada per presentar
posteriorment al grup classe els resultats del treball elaborat.

Utilitzo l'entorn virtual del centre perque l'alumnat dugui a terme, mitjangant
grups interactius heterogenis que faciliten l'ensenyament entre iguals, un repertori
d'activitats de dificultat creixent per desenvolupar la resolucié de problemes que
impliquen la modelitzacié matematica de situacions reals.

Facilito instruccions per a un Us eficient de |'eina de xat per donar suport a la
comunicacié en el desenvolupament de treballs en equip.

Analitzo les caracteristiques de les tecnologies digitals de col-laboracio i les ajusto a les
necessitats del context per incloure-les en la meva planificacié, per permetre que
l'alumnat les incorpori en el seu procés d'aprenentatge.

Exemples:

Configuro els forums de col-laboracié per adaptar-los a les caracteristiques del
meu alumnat i a l'objectiu de l'ensenyament, per exemple, mitjancant un sistema
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collaboracidien la
millora de la seva
aplicacié practica

Cl.Cercai
experimentacié de
noves estrategies i

models de col-laboracio

que permetin millorar
l'aprenentatge entre
iguals utilitzant les
tecnologies digitals

d'aprenentatge entre iguals que
permetin una millor adaptaci6 a
les caracteristiques de tot el seu
alumnat i les seves actituds
davant el treball en equip,
garanteix la integracié i la
participaci6 dels seus membres.

3.3.B2.2 Implica l'alumnat en el
procés de presa de decisions
sobre les estrategies i les
tecnologies digitals per
desenvolupar l'aprenentatge
entre iguals.

3.3.B2.3 Utilitza les tecnologies
digitals perqué el seu alumnat
col-labori en projectes
d'aprenentatge entre iguals amb
altres grups del seu centre o
d'altres centres.

3.3.C1.1 Analitza les
caracteristiques de noves
tecnologies digitals de
col-laboracié i cooperacid, i
reflexiona sobre les possibilitats
d'integracié en la seva practica
docent i al centre.

3.3.C1.2. Coordina o fa
aportacions significatives per
desenvolupar estratégies
d'aprenentatge entre iguals al
centre mitjangant les
tecnologies digitals.

d'aprovacié de comentaris per incentivar la participacio i l'ajuda entre iguals en
grups poc cohesionats.

Incorporo en activitats d'ABP (aprenentatge basat en problemes) la utilitzacio, per
part del meu alumnat, de sistemes digitals de planificacié del treball grupal per
donar suport als processos d'aprenentatge entre iguals.

Utilitzo les tecnologies digitals per fer un seguiment adequat de la participacié de
tots els membres dels grups de treball i les comparteixo amb el meu alumnat per
estimular-ne l'autonomia.

Sollicito al meu alumnat que reculli, en la planificacié de les activitats
col-laboratives d'aprenentatge, les eines tecnologiques que seleccionaran per
desenvolupar-les, i que indiquin la finalitat amb que la qual les utilitzaran.

Promoc l'aprenentatge entre iguals del meu alumnat amb el d'altres centres
educatius mitjancant la participacié en projectes nacionals i internacionals
intervinguts per les tecnologies digitals.

Participo en els processos de revisié, avaluacié i actualitzacié de ['Us de tecnologies
digitals, utilitzats al centre educatiu, o els coordino, per desenvolupar l'aprenentatge
entre iguals.

Exemples:

Analitzo noves eines tecnologiques que donen resposta als inconvenients
detectats en utilitzar xats com a suport a processos d'aprenentatge col-laboratius,
i nimplemento noves funcionalitats.

Coordino un seminari per analitzar les tecnologies digitals utilitzades al centre
educatiu amb la finalitat de potenciar l'aprenentatge entre iguals, detectar-ne les
limitacions i els inconvenients i fer propostes que permetin superar-los.
Col-laboro en 'elaboracié de protocols perque l'alumnat faci un Us segur de les
tecnologies digitals del centre en les activitats d'aprenentatge entre iguals i
contribueixo a difondre'ls entre els membres de la comunitat educativa.
Assessoro altres docents sobre la configuracié més adequada de les tecnologies
digitals per donar resposta a diferents finalitats i tipus d'agrupament, per
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C2. Desenvolupament i
implementacié de
noves estrategies i
models d'aprenentatge
entre iguals basats en
tecnologies digitals de
col-laboracié

3.3.C2.1 Transforma estrategies i
dissenya nous models per
millorar els aprenentatges en
processos de collaboracié entre
iguals utilitzant tecnologies
digitals.

3.3.C2.2 Recerca sobre
l'aportacioé de les tecnologies
digitals al desenvolupament de
nous paradigmes d'aprenentatge
entre iguals.

exemple, com formar grups heterogenis que maximitzin ['aprenentatge de tots els
alumnes i permetin un lideratge distribuit entre si.

Dissenyo models innovadors d'integracié d'eines de col-laboracié per a la creacié

conjunta de coneixement i els integro en la planificacio.

Exemples:

e Investigo sobre la interrelacié entre les xarxes socials i l'aprenentatge entre iguals
amb la finalitat d'establir nous models d'integracié de l'aprenentatge social en el
context de l'educacié formal basat en la utilitzacié de les tecnologies digitals.

e Transmeto per mitja de ponéncies, cursos i publicacions les novetats i els estudis
més importants sobre eines col-laboratives digitals per a l'aprenentatge, amb
['objectiu de fomentar la innovacié educativa.

e Analitzo les possibles implicacions del paradigma connectivista en l'aprenentatge
entre iguals dins del context de l'aula, del centre i intercentres.
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Etapes de progressié
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Nivells de progressié
A1. Coneixement teoric
i utilitzacié practica de
les tecnologies digitals
en situacions
d'aprenentatge
autoregulat

A2. Aplicacié, amb
assessorament, de les
tecnologies digitals
disponibles al centre
per desenvolupar
l'aprenentatge
autoregulat de
l'alumnat

Indicadors d'assoliment

3.4.A1.1 Coneix els fonaments
tedrics de l'aprenentatge
autoregulat (estratégies de
cognicid, metacognicio,
pensament i técniques d'estudi) i
identifica les tecnologies digitals
que es poden utilitzar en
contextos educatius per
desenvolupar l'aprenentatge
autonom.

3.4.A1.2 Coneix i utilitza les
tecnologies digitals per gestionar
i organitzar el propi
aprenentatge.

3.4.A2.1 Coneix les tecnologies
digitals proporcionades per 'AE
o pels titulars del centre que
podrien ser utilitzades per
['alumnat per desenvolupar
l'aprenentatge autoregulat.

3.4.A2.2 Incorpora, amb
assessorament, activitats a les
quals s'apliquen estratégies
d'aprenentatge autoregulat
mitjancant tecnologies digitals
en les sessions lectives.

Afirmacions i exemples sobre la practica docent

Conec els fonaments tedrics de |'aprenentatge autoregulat i la manera que, a partir de

la meva propia experiéncia formativa, les tecnologies digitals poden contribuir al

progressiu desenvolupament d’aquest aprenentatge.
Exemples:

Disposo d'un portafolis digital d'aprenentatge creat amb una aplicacié de blogs
on reflexiono sobre els meus aprenentatges, utilitzant, per exemple, les
preguntes que sabia i que sé ara.

Utilitzo una agenda digital per organitzar el meu treball académic.

Planifico el meu treball utilitzant aplicacions de gestié de projectes.

Utilitzo, per fer els meus treballs, un gestor bibliografic digital, on reuneixo i
catalogo totes les meves referéncies.

Incorporo en la meva practica docent, amb suport, tasques que permeten que
l'alumnat apliqui diverses estratégies d'aprenentatge autoregulat utilitzant les
tecnologies digitals del centre.

Exemples:

Utilitzo, amb ajuda d'altres docents, programari d'elaboracié de mapes mentals
perque l'alumnat analitzi i plasmi de forma conscient les seves idees previes
sobre un tema.

En finalitzar la unitat didactica, i gracies al suport d'un altre company o
companya, el meu alumnat crea esquemes amb aplicacions en linia, incloses en
el pla digital del centre, per afermar els seus coneixements i establir relacions
entre els conceptes apresos.

Sollicito al meu alumnat, arran del suggeriment i amb la guia d'altres docents,
l'elaboracié, amb el programari proporcionat per 'AE o pels titulars del centre,
d'una presentacié o una infografia en format digital, on expliquin quines eines
digitals empren per organitzar el seu treball i com les utilitzen.
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B1. Adopcié i
implementacié
autonoma d'activitats i
tasques que
requereixen ['Us de
tecnologies digitals per
millorar l'aprenentatge
autoregulat de
l'alumnat

B2. Adaptaci6 de les
tecnologies digitals i del
context educatiu
(aspectes organitzatius,
temporals i espacials) a
les necessitats de
l'alumnat per promoure

3.4.B1.1 Implementa a l'aula, de
forma autonoma, les tasques
adaptades al grau de
desenvolupament maduratiu del
seu alumnat que li permeten de
planificar, documentar, registrar
i consultar el seu aprenentatge
mitjancant ['Us de les
tecnologies digitals.

3.4.B1.2. Incorpora, de forma
sistematica i en funcié del
context educatiu, activitats de
reflexié cognitiva i metacognitiva
de l'alumnat utilitzant
tecnologies digitals.

3.4.B2.1 Dissenya un ecosistema
digital perque l'alumnat pugui
planificar, registrar i consultar la
documentacid relativa al seu
aprenentatge, aixi com compartir
idees, coneixements i solucions

Disseny, amb ajuda, una wiki perquée l'alumnat inclogui les seves técniques
d'estudi i les ofereixi a la resta dels companys.

Selecciono, amb assessorament d'altres docents, les estratégies de pensament
que ha d'aplicar el meu alumnat en l'elaboracié d el seu diari digital
d'aprenentatge.

Incorporo a la programacié i implemento, de manera autdonoma, a l'aula activitats
adaptades a la maduresa del meu alumnat que n'incentiven la reflexié cognitiva i
metacoghnitiva i li faciliten la planificacio i la gestié del seu aprenentatge utilitzant les
tecnologies digitals del centre.

Exemples:

Utilitzo l'estrategia 3-2-1 pont perquée el meu alumnat elabori un canva digital on
reflecteixi els resultats de ['aprenentatge sobre el problema de l'alimentacié al
mon.

Sol-licito a l'alumnat la documentacié del seu procés d'aprenentatge a través
d'un quadern digital de practiques en el qual s'incloguin els treballs realitzats en
el laboratori.

Utilitzo un panell digital perqué l'alumnat respongui a una pregunta provocadora,
reflexionant sobre les seves idees prévies, abans d'iniciar el projecte sobre
l'escalfament global.

He inclos en la planificacié un questionari digital que permet a l'alumnat mesurar
el seu propi coneixement sobre una tematica concreta, amb la finalitat de
detectar i millorar els aspectes que més ho necessitin a través de ['analisi de la
retroaccié oferta.

Ensenyo el meu alumnat a interpretar la informacié que apareix en el calendari
de I'LMS per organitzar el seu treball.

Configuro eines de la plataforma d'aprenentatge de manera que 'alumnat pot,
en qualsevol moment, accedir i consultar les qualificacions de totes les seves
tasques.

Ajusto i configuro les caracteristiques de les tecnologies digitals amb la finalitat de
facilitar a l'alumnat la gestio, el registre, l'autoavaluacié i la documentacid relativa al
seu aprenentatge i al desenvolupament de processos cognitius i metacognitius.
Exemples:

Configuro l'entorn virtual d'aprenentatge perqué el meu alumnat pugui
comprovar les competéncies que ha adquirit i el seu grau de desenvolupament
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l'autoregulacioé del seu
aprenentatge

C1. Avaluacio de les
estratégies i disseny de
propostes de millora
per afavorir
l'aprenentatge
autoregulat de
l'alumnat mitjancant
tecnologies digitals

C2. Transformacio de
les practiques docents
mitjancant el
desenvolupament de
noves estrategies i
models d'integracié de
les tecnologies digitals
per millorar
l'aprenentatge
autoregulat de
l'alumnat

per mitja de les tecnologies
digitals.

3.4.B2.2 Integra en el procés
d'ensenyament-aprenentatge, de
forma sistematica, moments per a
la reflexié de 'alumnat, d'acord a
les seves caracteristiques, sobre
les tecnologies digitals que soén
més adequades per
desenvolupar el seu
aprenentatge autoregulat.

3.4.C1.1 Analitza i avalua
diferents estratégies per
fomentar l'aprenentatge
autoregulat mitjancant les
tecnologies digitals entre
l'alumnat del centre i fa
propostes per millorar-ho.

3.4.C2.1 Dissenya, a partir de la
recerca, noves estratégies,
models i sequéncies
d'intervencié perqué l'alumnat
desenvolupi el seu aprenentatge
de forma autoregulada utilitzant
tecnologies digitals.

de manera que, a través de la plataforma, li ofereixi un conjunt d'activitats perque
seleccioni les que millor s'adaptin al seu pla de treball.

Utilitzo a classe aplicacions digitals perquée l'alumnat organitzi el seu propi entorn
personal d'aprenentatge (EPA), i li facilito 'accés als diferents recursos.

Ofereixo al meu alumnat un repertori d'aplicacions digitals, tant generals com
especifiques de l'area o mateéria, organitzades per les tasques que s'han
d'afrontar a 'hora de reelaborar, comprendre i aplicar la informacid i reflexionar
sobre el propi aprenentatge.

Dissenyo una activitat en la qual l'alumnat mostra a la resta de companys el
procés que ha seguit en la resolucié d'un problema a partir d'un cronograma
digital, en que enllaca les informacions utilitzades i marca els moments més
importants d'aquest procés.

Contribueixo a la revisio, l'avaluacio i la millora de les estratégies docents seguides al
meu centre educatiu per promoure ['Us de les tecnologies digitals per part de l'alumnat
en l'autoregulacio del seu aprenentatge.

Exemples:

Coordino un grup de treball en el qual es desenvolupen estrategies
metodologiques que faciliten l'aprenentatge autoregulat.

Dissenyo materials perqué el professorat del centre pugui assessorar 'alumnat
per desenvolupar el seu EPA.

Comparteixo en comunitats professionals diferents propostes d'alternatives
tecnologiques per a les tasques implicades en l'aprenentatge autoregulat.

Dissenyo noves estratégies i models d'integracio de les tecnologies digitals en el
procés educatiu que afavoreixen |'autoregulacié de |'aprenentatge per part de
l'alumnat.

Exemples:

Investigo sobre limpacte que té la integracié d'aplicacions digitals per a
l'autoregulacié de l'aprenentatge en 'EPA en la millora dels resultats academics
de l'alumnat.

Participo en una recerca sobre la correlacié entre ['Us d'estratégies
d'aprenentatge autoregulat utilitzant tecnologies digitals i la continuitat de
l'alumnat en el sistema educatiu cursant estudis postobligatoris.
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Desenvolupo noves propostes educatives que permeten que l'alumnat, de
manera autonoma i mitjangant ['Us de tecnologies digitals, pugui reflexionar
sobre el seu procés d'aprenentatge, per exemple, prenent com a referéncia
'enfocament del disseny universal per a l'aprenentatge.
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4.1 Estratégies d'avaluacié

Etapes de progressio
Coneixement teoric i Us
guiat de les tecnologies
digitals per avaluar els
processos
d’ensenyament-
aprenentatge
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Nivells de progressi6
A1. Coneixement de les
técniques, els mitjans i
els instruments per
avaluar els processos
d’ensenyament-
aprenentatge utilitzant
tecnologies digitals

A2. Us tutelat de les
tecnologies digitals
proporcionades per les
AE o pels titulars del
centre per a l'avaluacié
diagnostica, formativa i
sumativa dels processos
d’ensenyament-
aprenentatge

Indicadors d'assoliment

4.1.A1.1 Coneix i configura les
eines digitals més comunes
atenent a les diferents funcions
de l'avaluacié de l'ensenyament
i l'aprenentatge (diagnostica,

formativa i sumativa).

4.1.A1.2 Dissenya activitats
d'avaluacié en les quals
l'alumnat utilitza mitjans digitals
per dur-les a terme.

4.1.A1.3 Coneix la normativa
sobre proteccié de dades
personals i la manera en que
afecta els processos de
recollida d'informacié utilitzant
tecnologies digitals.

4.1.A2.1 Aplica, de manera
guiada, les tecnologies digitals
d'avaluacié proporcionades per
UAE o pels titulars del centre
per recollir informacié sobre els
indicadors fixats a la
programacio didactica.

4.1.A2.2 Usa, de manera
tutelada, les tecnologies digitals

Afirmacions i exemples sobre la practica docent

Conec 'Us que es pot fer de les tecnologies digitals per donar suport a l'avaluacié

diagnostica, formativa i sumativa dels processos d’ensenyament-aprenentatge en

funcié de les técniques i instruments seleccionats, i adopto mesures per protegir les

dades personals.

Exemples:

e Configuro els formularis d'un full de calcul per facilitar la recollida de dades de
l'aprenentatge de l'alumnat amb la finalitat de fer el seguiment del seu progrés.

e Conec l'existéncia de programes especifics que emulen el “quadern del
professor/a” per portar el seguiment de l'avaluacio.

e He dissenyat una prova d'avaluacié que permet detectar problemes de lateralitat
del meu futur alumnat utilitzant un programa de presentacions digitals.

e  Utilitzo la validacié de dades mitjancant llistes en un full de calcul per concretar
l'avaluacié dels elements curriculars.

e Dissenyo una enquesta digital per identificar els coneixements i les concepcions
prévies de l'alumnat sobre un determinat tema en una situacié d'aprenentatge.

e Conec diferents estratégies per pseudonimitzar les dades de ['alumnat a l'hora
d'utilitzar tecnologies digitals en contextos educatius.

Utilitzo, de manera tutelada i seguint el protocol de seguretat establert per les AE o
pels titulars del centre, les eines digitals proporcionades per dur a terme 'avaluacié
dels processos d’ensenyament-aprenentatge establerts a la programacioé didactica.
Exemples:
e  Utilitzo, amb suport, el quadern de qualificacions de la plataforma de gestid del
centre.
e  Utilitzo, de forma guiada, els qualificadors de l'espai virtual d'aprenentatge
(EVA) del centre.
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del centre per dissenyar un
repertori diversificat de mitjans
(actituds, produccions i
acompliments de l'alumnat)
que li permetin fer un
seguiment adequat de
l'aprenentatge i detectar
possibles necessitats de
l'alumnat.

4.1.A2.3 Dissenya i utilitza, amb
l'ajuda d'altres docents, algun
instrument d'avaluacio de la
seva practica docent utilitzant
les tecnologies digitals del
centre.

4.1.A2.4 Coneix i aplica sota
supervisio el protocol de
proteccié de dades del centre
en els procediments
d'avaluacié en els quals es fa
Us de les tecnologies digitals.

4.1.B1.1 Utilitza de manera
autonoma les plataformes
digitals d'avaluacio
proporcionades per 'AE o pels
titulars del centre.

4.1B1.2 Diversifica les
tecniques, els mitjans i els
instruments d'avaluaci6 de
l'aprenentatge del seu alumnat
i de la seva practica docent
utilitzant, de manera autonoma,

Utilitzo, de manera tutelada, una taula interactiva tactil per identificar 'alumnat
que té coneixement previ de la grafia de les paraules més comunes (nom, dia de
la setmana, nUmeros de |'1 al 9).

Dissenyo i aplico, amb ajuda d'altres docents, un formulari digital que utilitzo com
a escala descriptiva perqué |'alumnat autoavalui la seva actitud a classe durant el
trimestre.

Selecciono, amb ajuda de 'equip d'orientacié, videojocs “seriosos” que permetran
de detectar dificultats d'aprenentatge, per exemple, discalcUlia, disgrafia, etc.
Reviso, amb 'assessorament del tutor o tutora, els mitjans d'avaluacié
programats per a l'alumnat utilitzant tecnologies digitals amb la finalitat de
comprovar que sén prou variades i que permetran d’obtenir informacié sobre els
indicadors fixats a la programacioé didactica.

Implemento, amb l'assessorament d'un altre professor, una enquesta digital
perqué l'alumnat proporcioni retroaccié sobre la dificultat que li ha representat la
realitzaci6 de les activitats proposades.

Utilitzo, sota supervisio, les eines digitals proporcionades per 'AE o pels titulars
del centre per recollir les dades d'avaluacié de ['alumnat seguint els protocols de
seguretat i proteccié de dades.

Utilitzo les tecnologies digitals d'avaluacié del centre, de manera autonoma, seguint
els protocols establerts sobre proteccié de dades personals.

Exemples:

e  Utilitzo el sistema de qualificacions de la plataforma de gesti6 del centre.

e  Utilitzo els qualificadors de 'EVA del centre.

e  Utilitzo instruments d'avaluaci6 digitals (escales d'observacid, llistes de control,
diari de classe, etc.) per registrar les evidéncies d'aprenentatge de l'alumnat.

e  Utilitzo diferents mitjans d'avaluacio6 (portafolis digital, presentacié digital i

enregistrament de video) perqué l'alumnat mostri el nivell de consecucié d'un
objectiu d'aprenentatge i ho avalui utilitzant una mateixa rdbrica.
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les tecnologies digitals del
centre.

41.B1.3 Aplica de manera
autonoma els protocols de
seguretat i proteccié de dades
personals del centre en els
processos d'avaluacio.

4.1.B2.1 Combina tecniques,
mitjans i instruments per
recollir dades en format digital
sobre els indicadors d'avaluacio
de manera que pugui
contrastar els resultats
obtinguts mitjangant
triangulacio.

4.1.B2.2. Aplica les tecnologies
digitals del centre en el disseny
de mitjans i instruments que

Aplico una taula de frequéncia en l'entorn virtual del centre per fer el seguiment
de la puntualitat en el lliurament de tasques.

Selecciono i aplico, com a orientador, els tests psicométrics digitals disponibles al
meu departament, més adequats per detectar el nivell de maduresa intel-lectual
d'un alumnat amb la finalitat de determinar si esta afectat pel TGD.

Aplico els items alliberats de les proves cognitives digitals PISA.

Utilitzo una escala descriptiva o “rUbrica” digital per coavaluar els treballs
elaborats per cada equip de classe.

Utilitzo, com a mitja d'avaluacié, animacions interactives i enregistraments de
video perqué els grups d'alumnes expliquin la llei de la palanca.

Utilitzo escales grafiques digitals amb el meu alumnat perqué pugui veure els
seus progressos en 'aprenentatge de la lectoescriptura al llarg de tot el trimestre.
Utilitzo el sistema d'enquestes de 'entorn virtual d'aprenentatge perque l'alumnat
valori la qualitat del procés d'ensenyament seguit.

Utilitzo una enquesta digital per recaptar informacié sobre els interessos de
['alumnat per poder obtenir informacié a vista a elaborar el seu informe
d'orientacié académica i professional.

Recullo les dades recollides en format digital de les entrevistes amb l'alumnat de
la meva tutoria i amb les seves families en el sistema d'arxius protegits del
departament d'orientacié del centre.

Adapto 'Us de les tecnologies digitals proporcionades per 'AE o pels titulars del
centre a la implementacié de mitjans i instruments d'avaluacié a noves situacions
d'aprenentatge i ensenyament.

Exemples:

Incorporo a la programacié una amplia varietat de métodes d'avaluacié digitals.
Dissenyo i implemento a través de la programacié de macros un sistema digital
d'escales descriptives o “rubriques” d'autoavaluacié i coavaluacié que
complementen ['heteroavaluacié de l'alumnat.

Dissenyo una matriu d'especificacions i un qUestionari digital cognitiu associat a
aquesta per avaluar el grau d'assimilacié dels conceptes per part de 'alumnat.
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facilitin 'avaluacié dels
processos d'ensenyament-
aprenentatge en els quals s'han
utilitzat noves estratégies
didactiques.

4.1.C1.1 Participa en el
seguiment i la valoracié dels
protocols i les tecnologies
digitals utilitzats al centre per
avaluar l'ensenyament i
l'aprenentatge, i fa aportacions
per actualitzar-los o per
implementar noves estratégies.

e He creat en un full de calcul, una llista de control i una escala de valoracio
associada per avaluar les actituds del meu alumnat en els colloquis de classe.

e Implemento a classe |'Us d'una escala descriptiva o "rdbrica" digital per valorar el
desenvolupament de l'expressid oral a través de |'autoavaluacié, la coavaluacié i
['heteroavaluacio, i integro, per al comput unificat, les diferents puntuacions
assignades.

e  Utilitzo una aplicacié d'entrenament del meu mobil per, utilitzant el control de
temps, establir un registre d'esdeveniments que permeti quantificar la freqiéncia
amb la qual apareix una conducta disruptiva.

e Configuro el qualificador del meu LMS per combinar i ponderar l'avaluacié dels
resultats d'aprenentatge individuals amb els de 'equip de treball en el qual
participa l'alumnat.

e Combino jocs educatius digitals, llistes de control i podcasts elaborats per
l'alumnat i els integro en un sistema unificat d'avaluacié de la comprensio i
lexpressio oral del meu alumnat.

e Dissenyo un full de calcul per recollir les dades sobre els errors o les dificultats
que l'alumnat ha trobat a l'hora d'aplicar un determinat aprenentatge i la seva
valoracié del grau de dificultat de les activitats proposades a fi d'acarar-los.

e Configuro els informes d'un entorn virtual d'aprenentatge per obtenir una variant
de llista de control que reculli el visionat dels continguts i el lliurament d'activitats
de l'alumnat i la data en que ho ha fet com a indicadors d'execucié que faciliten
informacié sobre la planificacié autdnoma del seu treball académic.

Contribueixo a la integracio, la revisid, la valoracio i l'actualitzacié de ['Us de les

tecnologies digitals per avaluar els processos d’ensenyament-aprenentatge i els plans

i projectes del meu centre educatiu.

Exemples:

e Dinamitzo un projecte d'innovacié sobre ['Us de les tecnologies digitals en
l'avaluacio dels processos d’ensenyament-aprenentatge al meu centre.

e Coordino un grup de treball per dissenyar i implementar, utilitzant les tecnologies
digitals, instruments de recollida de dades que facilitin una avaluacié sumativa
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C2. Recerca sobre |'Us
de les tecnologies
digitals en els processos
d'ensenyament-
aprenentatge i disseny
de nous models, mitjans
i instruments per recollir
dades

4.1.C1.2 Assessora o forma
altres companys sobre ['Us de
les tecnologies digitals del
centre aplicades a 'avaluacio
educativa.

4.1.C1.3 Coordina la integracié
de les tecnologies digitals en
l'avaluacié dels diferents
programes i projectes del
centre.

4.1.C2.1 Investiga i analitza de
manera critica les funcionalitats
de les tecnologies digitals,
incloent-hi les emergents, que
faciliten la recollida de dades
per avaluar els processos
d’ensenyament-aprenentatge o
diversos aspectes del sistema
educatiu.

4.1.C2.2 Fa propostes
innovadores per integrar les
tecnologies digitals, incloent-hi
les emergents, en l'avaluacio
educativa respectant els drets i
les garanties digitals de tots els
agents implicats i alineades
amb els principis étics i
pedagogics recollits en les lleis
educatives vigents.

col-legiada del grau d'adquisici6 i desenvolupament, per part de l'alumnat, de les
competencies del curriculum.

Faig aportacions concretes per diversificar els instruments digitals d'avaluacié
dels processos d'ensenyament-aprenentatge utilitzats al meu centre amb vista a
determinar si estan alineats amb el projecte educatiu i a introduir les millores que
siguin necessaries.

Soc responsable de la integracio de les tecnologies digitals per avaluar el
projecte educatiu del centre.

He dissenyat un protocol d'avaluacid, inclos en el pla digital de centre, per
determinar quin periféeric de control del cursor a la pantalla de l'ordinador és més
adequat per a un alumne o alumna amb mobilitat reduida.

Investigo sobre 'Us de les tecnologies digitals per avaluar els processos
d’ensenyament-aprenentatge amb la finalitat de dissenyar nous models, técniques o
instruments o nous desenvolupaments tecnoldgics.

Exemples:

Participo en un projecte de recerca aplicada per determinar si l'autoavaluacio de
l'alumnat mitjancant el portafolis digital de l'aprenentatge influeix en la millora
del seu rendiment académic i en ['adquisicié de competéncies per a
['aprenentatge autonom.

Dissenyo un instrument d'avaluacié que, gracies a l'Us de les tecnologies digitals,
facilita l'acarament de les dades registrades a partir de ['observacié amb les
obtingudes mitjancant el registre d'activitats en l'entorn virtual d'aprenentatge.
Dissenyo sistemes de recollida de dades, obtingudes per mitja de sensors que
segueixen el moviment ocular, per a l'avaluacié diagnostica de les dificultats
d'aprenentatge de la lectoescriptura.

Col-laboro amb les administracions educatives en el disseny i la validacio de
proves estandarditzades de ['avaluacié de les competéncies de l'alumnat.
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4.2 Analitiques i evidéncies d'aprenentatge

Etapes de progressié

Coneixement dels mitjans digitals per

gestionar i interpretar les dades

procedents de |'avaluacié educativa sota
criteris étics i pedagogics i aplicacié

tutelada dels procediments
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Nivells de progressié

A1. Coneixement de ['Us
de les tecnologies
digitals per obtenir,
tractar, visualitzar,
analitzar i interpretar
les dades recollides en
l'avaluaci6 dels
processos
d’ensenyament-
aprenentatge

Indicadors d'assoliment

4.2 A1.1 Compren els conceptes
i els procediments basics
d'analisi estadistica i usa les
tecnologies digitals per tractar-
los i visualitzar-los.

4.2 A1.2 Coneix els estandards
comuns d'interoperabilitat i les
tecniques, els instruments i els
mitjans per validar,
importar/exportar,
emmagatzemar i agregar dades.

4.2 A1.3 Determina, en
situacions hipotétiques, les
variables rellevants per avaluar
una situacié d'ensenyament i
aprenentatge a través de
l'obtencié de dades mitjancant
tecnologies digitals.

4.2 A1.4 Coneix la normativa
aplicable a la protecci6 de dades
personals a 'hora de recollir
meétriques d'aprenentatge i
d'interaccions en plataformes.

Afirmacions i exemples sobre la practica docent

Conec, de forma teorica, el procediment a seguir per recaptar,
tractar, emmagatzemar, analitzar i interpretar dades obtingudes
mitjangant 'Us de tecnologies digitals per avaluar els processos
d’ensenyament-aprenentatge i la normativa sobre proteccié de
dades personals aplicable en aquest ambit.

Exemples:

e Descarrego les dades generades per un entorn virtual
d'aprenentatge en un full de calcul per determinar les mesures
de tendéncia central (mitjanes, modes i medianes).

e  Utilitzo grafics de sectors per representar les estadistiques
publicades sobre |'Us de dispositius digitals en educacio
obligatoria.

e Exporto dades d'avaluacio des d'un full de calcul en format
CSV.

e  Analitzo si hi ha correlacio entre el nivell cultural de les
families i ['éxit académic de l'alumnat a partir d'informes i
dades estadistiques per determinar si és una variable rellevant
0 no.

e Reviso la politica de privacitat de les plataformes de serveis
digitals educatius per determinar si es produeixen
transferencies internacionals de les dades personals i
d'avaluacid recollits.
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A2. Aplicacié tutelada
dels coneixements
sobre analisi de dades
per avaluar els
processos
d’ensenyament-
aprenentatge generats
mitjancant els
programes del centre

4.2 A2.1 Utilitza, amb
l'assessorament d'altres
docents, les tecnologies digitals
proporcionades per I'AE o pels
titulars del centre per obtenir,
importar/exportar,
emmagatzemar, tractar,
visualitzar i interpretar les dades
relacionades amb ['avaluacié del
procés d’ensenyament-
aprenentatge.

4.2 A2.2 Selecciona, amb la guia
d'altres professionals, les dades
que poden ser rellevants per
avaluar un procés
d'ensenyament o aprenentatge
concret utilitzant les tecnologies
digitals del centre.

4.2.A2.3 Aplica, sota supervisio,
els protocols de seguretat i
proteccié de dades establertes
per utilitzar les tecnologies
digitals en els tractaments de
dades vinculades a l'avaluacié
dels processos d’ensenyament-
aprenentatge.

Utilitzo, amb el suport d'un altre professor, les tecnologies digitals
facilitades per 'AE o pels titulars del centre per gestionar i
interpretar les dades relacionades amb 'avaluacié dels processos
d’ensenyament-aprenentatge, i hi aplico els protocols de seguretat i
proteccié de dades personals.
Exemples:

e Ultilitzo, amb 'ajuda d'altres docents, les tecnologies digitals

per obtenir un resum de dades amb els errors més freqUents
de 'alumnat, per exemple, a partir d'activitats amb eixos
cronoldgics digitals per determinar quines dates i seqUéncies
historiques no han estat ben assimilades.

e Dissenyo, amb el suport d'altres docents, un informe en
l'entorn virtual d'aprenentatge que em permet saber quins
alumnes han vist els continguts abans d'iniciar la sessi6
lectiva.

e Configuro, amb ajuda, la plataforma virtual del centre per
recollir el moment en el qual l'alumne lliura les tasques fetes a
l'aula i analitzar la relaci6 entre la nota i el temps dedicat a fer-
les.

e Analitzo estadisticament, amb ajuda d'altres docents i utilitzant
l'eina d'enquestes del centre, els patrons d'estudi del meu
alumnat a fi de determinar si hi ha alguna correlacié amb el
grau de consecucid dels objectius d'aprenentatge.

e Selecciono, amb ajuda d'altres docents, ['Us d'un grafic de linia
per representar l'evolucié de l'aprenentatge d'un alumne o
alumna.

e Aplico els protocols establerts en el pla digital del centre sota
la supervisié d'un altre company o companya per
pseudonimitzar les dades de l'alumnat en utilitzar un servei
digital autoritzat per 'AE o pels titulars del centre.
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B1. Us autonom de les
tecnologies digitals del
centre per gestionar i
interpretar les dades en
els processos
d’ensenyament-
aprenentatge

4.2.B1.1 Utilitza les tecnologies
digitals proporcionades per 'AE
o pels titulars del centre per
obtenir, importar/exportar,
emmagatzemar, tractar,
visualitzar i interpretar les dades
relacionades amb l'avaluacié del
procés d’ensenyament-
aprenentatge.

4.2.B1.2 Selecciona les dades
que poden ser rellevants per
avaluar un procés
d'ensenyament o aprenentatge
concret utilitzant les tecnologies
digitals del centre.

4.2.B1.3 Aplica de forma
autonoma els protocols de
proteccié de dades i de
seguretat del centre per als
tractaments de dades
vinculades als processos
d'avaluacié.

Utilitzo de manera autonoma i aplicant els protocols de protecci6 de
dades les tecnologies digitals facilitades per 'AE o pels titulars del
centre per recaptar, emmagatzemar, tractar estadisticament i
interpretar les dades sobre 'avaluacié dels processos
d’ensenyament-aprenentatge.

Exemple:

Aplico els criteris d'avaluacié consensuats per l'equip docent
en la configuracié del quadern digital del professorat, facilitat
pel centre, per automatitzar el calcul dels percentatges
assignats als indicadors d'avaluacié.

Realitzo, com a tutor o tutora, una analisi estadistica de les
qualificacions obtingudes pel meu alumnat en les diferents
mateéries i ho comparteixo amb l'equip docent per a una analisi
posterior durant la sessi6 d'avaluacié.

Utilitzo sistemes de filtratge de dades en les variables
d'aprenentatge que em permeten obtenir els resultats de
l'avaluacio en funcié de diversos criteris (alumnes individuals,
grups, arees, etc.).

Utilitzo un sistema d'alerta a l'aula virtual perqué em mostri
quin alumne no ha accedit a la plataforma virtual una setmana
abans del lliurament d'un treball important.

Analitzo estadisticament, utilitzant eines digitals, les dades de
la valoracié que el meu alumnat fa, mitjancant questionaris
digitals, de la dificultat i linterés de les activitats
d'aprenentatge proposades.

Modifico periddicament la meva contrasenya d'accés a la
plataforma, que conté les dades d'avaluacié, independentment
de si esta establert o no en el protocol de seguretat del centre.
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B2. Us innovador de les
tecnologies digitals del
centre en la recollida, el
tractament, l'analisi, la
representacié i la
interpretacié de les
dades per avaluar els
processos
d’ensenyament-
aprenentatge

4.2B2.1 Analitza de forma
critica la rellevancia i la
pertinencia de les variables
emprades en els processos
d'avaluacié, recollida, tractament
i emmagatzematge de dades i
aplica procediments de validacié
utilitzant les tecnologies digitals.

4.2.B2.2 Configura de forma
especifica les eines digitals del
centre per adaptar-les a
['obtencio, el tractament, la
representacié o l'analisi de
processos concrets d'avaluacio
utilitzant funcionalitats no
predeterminades.

4.2B2.3. Coneix i analitza
criticament, des d'un punt de
vista técnic, étic i pedagogic, els
patrons d’'analisi del rendiment i
els algorismes que puguin ser
utilitzats en les plataformes del
centre per a l'avaluacio.

Analitzo, des d'un punt de vista didactic, les variables seleccionades
per obtenir i validar dades a fi de determinar-ne la idoneitat i ['Us de
tecnologies digitals per fer-ne un tractament més eficient.
Exemples:

Configuro un panell de control en el meu full de calcul que
recull les variables rellevants del procés d’ensenyament-
aprenentatge i les mostra en una sola vista.

Calculo la moda, la mitjana, la mediana i la desviacié tipica de
les qualificacions obtingudes pel meu alumnat per diferents
mitjans (proves, activitats, presentacions, treballs, etc.) i les
analitzo utilitzant les tecnologies digitals per determinar si les
puntuacions sén consistents.

Dissenyo sistemes de tractament de dades que em permeten
catalogar els comportaments davant l'aprenentatge de
l'alumnat obtinguts a partir dels informes de 'EVA: seqUéncia
de consulta de continguts i realitzacié d'activitats, ordre en la
consulta dels continguts i dedicacié temporal.

Utilitzo, en col-laboracié amb l'equip docent, les eines digitals
del centre per implementar un sistema de recollida, gestid i
analisi de les dades de l'alumnat de la meva tutoria en totes
les matéries per mostrar el progrés en el seu aprenentatge.
Analitzo estadisticament les dades de manipulacié de les
animacions del simulador del laboratori virtual en el qual
treballo amb el meu alumnat per extreure conclusions sobre si
ho fan seguint patrons que responen a una hipotesi prévia o
sén aleatoris o per assaig i error.

Consulto els resultats que proporciona una eina d'analitica de
dades, respecte al meu alumnat, i els comparo amb la meva
propia analisi personal, i nextrec conclusions sobre la
conveniéncia d'utilitzar-la.
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C1. Analisi i validacié de

les funcionalitats que
ofereixen les
tecnologies digitals del
centre, incloent-hi
l'estudi de dades per
millorar el procés

d'avaluacié

C2. Recerca sobre |'Us
de les tecnologies
digitals per analitzar
dades desenvolupar
noves propostes amb
la finalitat de millorar
les practiques
d'avaluacié dels
processos
d'ensenyament-
aprenentatge

4.2.C1.1 Col-labora i/o coordina
l'analisi de l'Us de les
tecnologies digitals amb la
finalitat de dissenyar sistemes
adaptats al centre per gestionar,
tractar i interpretar les dades
vinculades a l'avaluacié dels
processos d'aprenentatge,
d'ensenyament i d'organitzacio.

4.2.C1.2 Assessora l'equip
directiu i els docents del centre
sobre ['Us de les tecnologies
digitals aplicades a obtenir,
emmagatzemar,
exportar/importar, tractar,
visualitzar i interpretar les dades
quantitatives usades en els
processos d'avaluacio.

4.2.C2.1 Participa en projectes
de recerca sobre ['obtencio, el
tractament i l'analisi de dades
en l'avaluacié dels processos
d’ensenyament-aprenentatge o
diversos aspectes del sistema
educatiu.

4.2.C2.2 Proposa nous models
d'obtencid, tractament i analisi
de les dades d'avaluacid
utilitzant tecnologies digitals.

Contribueixo a millorar els processos d'avaluacié educativa del
centre a través de propostes globals per utilitzar les tecnologies
digitals en la recollida, el tractament i la interpretacié de dades.
Exemples:

He desenvolupat un procediment de recollida i tractament de
dades digitals per millorar 'avaluacié de les actuacions
programades en el pla de millora del centre.

Coordino un projecte de formacié de centre per implementar
de forma collegiada procediments d'analisi estadistica de les
dades obtingudes en l'avaluacié dels processos
d’ensenyament-aprenentatge utilitzant tecnologies digitals.
He dissenyat totes les accions d'un procés d'analisi de dades
en relacié amb la millora de la comprensié lectora de
l'alumnat del centre mitjancant tecnologies digitals.

Dissenyo models, a partir de la recerca aplicada, per obtenir, tractar i

analitzar les dades d'avaluacio utilitzant tecnologies digitals amb la
finalitat de millorar els processos educatius.

Exemples:

Participo en un projecte de recerca sobre la utilitzaci6 de
tecnologies digitals que facilitin en temps real una visualitzacié
sintética de la informacioé sobre el progrés de l'aprenentatge
de cada alumne tant respecte als criteris curriculars com
respecte a la seva situacio de partida.

Col-laboro amb ['AE per definir les variables rellevants en un
estudi estadistic longitudinal per avaluar limpacte de les
mesures adoptades per reduir la repeticid de curs en la
continuitat dels estudis postobligatoris.
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4.3 Retroaccié i presa de decisions

Etapes de progressi6
Coneixement de les
tecnologies digitals
utilitzades per informar
sobre els processos
d'avaluaci6 i orientar en
consequéncia
lensenyament i
l'aprenentatge
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Nivells de progressi6

A1l. Coneixement teoric
de l'Us de les
tecnologies digitals per
informar sobre els
processos d'avaluacio i
orientar l'ensenyament
i l'aprenentatge a partir
d'aquestes valoracions

A2. Selecci6 i Us tutelat
de les tecnologies
digitals del centre per
prendre decisions, a
partir de les dades
obtingudes en el
procés d'avaluacid, i
oferir retroaccid,
informacié i
orientacions sobre

Indicadors d'assoliment

4.3.A1.1 Coneix els criteris
pedagogics, didactics, técnics i
étics que s’han d'aplicar a l'hora
de seleccionar les tecnologies
digitals utilitzades per, en funcié
de la finalitat i els destinataris,
elaborar i transmetre la
informacid, tant quantitativa
com a qualitativa, sobre
l'avaluacio.

4.3.A1.2 Coneix la normativa
sobre proteccié de dades,
privacitat i drets digitals que
afecta els tractaments de dades
de l'avaluacié académica.

4.3.A2.1 Utilitza, amb suport i
sota supervisié, les tecnologies
digitals proporcionades per les
AE o pels titulars del centre per
prendre decisions sobre
ensenyament i l'aprenentatge a
partir de les dades obtingudes
en els processos d'avaluacio.

4.3.A2.2 Aplica, amb
assessorament, criteris

Afirmacions i exemples sobre la practica docent

Conec les possibilitats que ofereixen les tecnologies digitals per informar sobre els
diferents processos d'avaluacié l'alumnat i les families i per proporcionar retroaccié
que permeti millorar 'aprenentatge i adaptar la practica docent.

Exemples:

e  Sé utilitzar les funcionalitats dels entorns virtuals d'aprenentatge que permeten
oferir retroaccid sobre les tasques lliurades per l'alumnat en diferents formats
(missatges qualitatius que acompanyen la puntuacié, comentaris en PDF,
missatges en enregistraments d'audio, etc.).

e Creo questionaris digitals amb preguntes tancades que ofereixen retroaccio6 tant
si les respostes son correctes, amb una explicacié sobre el motiu que la justifica,
com si son incorrectes, amb una explicaci6 sobre la causa de l'error.

e Conec diverses eines digitals que permeten crear representacions grafiques de
l'avaluacio de l'aprenentatge adaptades al grau de maduresa de l'alumnat.

e Conec la normativa sobre el deure d'informar l'alumnat i les families sobre
l'evolucié del procés d'aprenentatge i les precaucions que cal adoptar en ['Us de
les tecnologies digitals utilitzades per a aquesta finalitat per garantir la proteccié
de dades personals i complir el deure de sigil.

Utilitzo, amb 'ajuda d'altres docents, les tecnologies digitals facilitades per les AE o
pels titulars del centre per informar i oferir retroaccié sobre els processos d'avaluacio
aplicant els protocols establerts.

Exemples:

e  Utilitzo manuals o videotutorials per oferir retroaccié amb les eines de 'EVA del

centre sobre les tasques efectuades per l'alumnat.
e Conec i utilitzo amb ajuda els canals de comunicaci6 establerts per 'AE o pels
titulars del centre per facilitar retroaccié a 'alumnat i les seves families.
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Us autonom de les
tecnologies digitals del
centre per prendre
decisions i oferir
retroaccié, informacié i
orientacions sobre el
desenvolupament dels
processos
d’ensenyament-
aprenentatge a partir
de les dades
obtingudes en els
processos d'avaluacié

H|
il
G CONSELLERIA
0] EDUCAC\O'

I | FORMACIO
B PROFESSIONAL
7

ensenyament i
['aprenentatge en
funcié de la finalitat i
els destinataris.

B1. Us autonom i
selectiu de les
tecnologies digitals del
centre per oferir
retroaccid, informar i
orientar l'ensenyament
i laprenentatge a partir
de les dades
obtingudes en els
diferents processos
d'avaluacié

pedagogics, didactics, etics i
técnics a 'hora de seleccionar
les tecnologies digitals per
informar i oferir retroaccid i
orientacions a l'alumnat i les
families sobre el procés
d'aprenentatge.

4.3.A2.3 Utilitza, sota la guia
d'altres docents, el protocol del
centre a 'hora d'utilitzar les
tecnologies digitals per informar
sobre els processos d'avaluacio i
d'oferir o planificar orientacions i
adaptacions que millorin
'ensenyament i 'aprenentatge.

4.3.B1.1 Utilitza de manera
autonoma criteris pedagogics,
didactics, técnics, etics i de
mateéria per prendre decisions
sobre l'orientacié dels processos
d’ensenyament-aprenentatge
fonamentades en les dades
obtingudes mitjancant l'Us de les
tecnologies digitals en els
diferents processos d'avaluacio.

4.3.B1.2 Comunica al centre, a
l'equip docent i de suport, a
alumnat i a les seves families,
segons pertoqui, els resultats
dels diferents processos
d'avaluacié mitjancant les
tecnologies digitals seguint els

Configuro, amb l'ajuda d'un altre company, el qualificador de l'entorn virtual del
centre per oferir de manera continua informacié a l'alumnat sobre el seu procés
d'aprenentatge.

Avaluo, amb suport d'altres docents, el nivell de dificultat dels examens fets per
['alumnat amb mitjans digitals a partir de les seves respostes, amb la finalitat
d'orientar les accions necessaries per reconduir les activitats d'ensenyament.
Utilitzo, en col-laboracié amb els especialistes del servei d'orientacid, les eines
digitals del centre per proporcionar periddicament informacié individual sobre les
dificultats que un alumne té amb les matematiques i les orientacions sobre els
aspectes que la familia ha d'observar i sobre el suport que li pot procurar des de
casa.

Conec i aplico, seguint les orientacions d'un company, els protocols de proteccid
de dades del centre i la normativa sobre la transmissié d'informacié sobre
l'avaluacio de 'alumnat en casos especifics de separacié o divorci, pérdua de la
patria potestat, maltractaments o menors sota tutela judicial.

Aplico els protocols i utilitzo de manera autonoma les tecnologies digitals
proporcionades per 'AE o pels titulars del centre per prendre decisions, oferir
retroaccio, informar i orientar sobre els processos d'ensenyament-aprenentatge a
partir de les dades obtingudes en els processos d'avaluacio.

Exemple:

Utilitzo de manera autonoma les eines de I'EVA del centre per oferir retroaccié.
Ajusto la gradacié de la dificultat de les activitats proposades en una unitat
didactica a partir de l'analisi de la corba grafica d'aprenentatge del meu alumnat
en aquest tema.

Configuro el qualificador de la plataforma virtual d'aprenentatge del centre de
manera que l'alumnat i les families disposin, de manera continuada, d'informacié
sobre l'avaluacié de l'aprenentatge.

En la reunid de tutoria de la classe explico a les families com poden accedir als
resultats de les avaluacions en la plataforma digital i com interpretar la
informacié obtinguda.

172



B2. Adaptacid
contextualitzada dels
procediments i
sistemes
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mitjancant tecnologies
digitals per integrar les
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l'avaluacio i facilitar la
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informacio i les
orientacions sobre els
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protocols establerts per lAE o
pels titulars del centre.

4.3.B1.3 Aplica els protocols de
proteccié de dades personals i
seguretat establerts per 'AE i
pel centre en ['Us de les
tecnologies digitals per tractar
els informes relatius a
l'avaluacio.

4.3.B2.1 Adapta els
procediments per automatitzar
la integracié i la presentacié de
dades associades a l'avaluacié
procedents de diferents fonts

utilitzant les tecnologies digitals.

4.3.B2.2 Utilitza les tecnologies
digitals per facilitar a l'alumnat i
a les seves families la
comprensié de les dades
obtingudes en els diferents
processos d'avaluacio.

Participo en processos d'avaluacio dels diferents plans de millora del centre en
els quals s'empren les tecnologies digitals.

Facilito als serveis de suport i als tutors, utilitzant la plataforma del centre, la
informacié d'avaluacié corresponent al seguiment de 'alumnat amb superdotacié

intel-lectual aplicant els protocols de seguretat i proteccié de dades.

Adapto la configuracid i l'Us de les eines digitals del centre per integrar les dades
obtingudes en l'avaluacié de manera que enriqueixin i facilitin la presa de decisions, el
seguiment dels processos d'ensenyament-aprenentatge i la retroaccio, la informacio i
lorientacio.

Exemples:

Disposo d'un protocol, desenvolupat a partir de técniques de pensament
computacional, per sistematitzar la manera en que ofereixo la retroaccié al meu
alumnat integrant dades de diverses fonts.

Configuro, utilitzant les tecnologies digitals, un panell de control que integra la
informacié sobre avaluacio (puntuacions de tasques, temps utilitzat en la
realitzacio de 'activitat, nombre d'intents, etc.) per facilitar la consulta
individualitzada per part de l'alumnat i les seves families i aconseguir una
informacié clara sobre les accions a adoptar per millorar el procés
d’ensenyament-aprenentatge.

Configuro una eina digital del centre que permet representar, en temps real i
mitjancant un sistema de colors projectat en el panell interactiu de l'aula, el grau
d'execucié de les tasques que l'alumnat ha de fer en grup en un temps donat
amb la finalitat que tinguin informacié que els ajudi a autoregular el seu treball.
Utilitzo les tecnologies digitals per transformar de manera automatica la
informacié quantitativa, obtinguda en el procés d'avaluacié, en informacio
iconografica comprensible pel meu alumnat d'educacié infantil.
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i desenvolupament de
nous sistemes,
utilitzant les
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l'aprenentatge a partir
de les dades
obtingudes en els
diferents processos
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C1. Analisi i avaluacié
dels sistemes per oferir
retroaccid, informar i
orientar l'ensenyament i
l'aprenentatge utilitzats
al centre

4.3.C1.1 Configura/analitza les
tecnologies digitals utilitzades al
centre per informar i orientar
sobre l'avaluacié, tant en l'Us per
comunicar-se amb l'alumnat i
les families com, de manera
interna, per coordinar els equips
docents i millorar els processos
d'ensenyament-aprenentatge.

4.3.C1.2 Contribueix i/o coordina
l'avaluacio dels processos de
presa de decisions dels plans de
millora del centre adrecats a
informar, orientar i prendre
decisions sobre els processos
d'ensenyament-aprenentatge,
utilitzant les tecnologies digitals.

4.3.C1.3 Contribueix i/o coordina
la presa de decisions i les
mesures a adoptar a partir de
les dades obtingudes en
l'avaluaci6 del pla digital o

e Prioritzo sistemes de presa automatitzada de decisions en els quals puc
configurar les variables i les relacions que s'estableixen entre si i que s'apliquen
en aquest procés.

e Ultilitzo les dades sobre el tipus d'errors comesos pel meu alumnat en les tasques
associades a un determinat aprenentatge per revisar les actuacions incloses a la
programacio i distribuir de manera més eficac les tasques desenvolupades dins
de l'aula amb l'especialista de suport en un model de docéncia compartida.

e Desenvolupament materials audiovisuals que permeten a les families i a
l'alumnat comprendre millor les dades ofertes a través de les eines d'informacio
de l'avaluacié proporcionades pel centre.

Analitzo i avaluo els sistemes digitals utilitzats al centre per oferir retroaccio, i per
informar i orientar 'ensenyament i 'aprenentatge a partir de les dades obtingudes en
els diferents processos d'avaluacié.

Exemples:

e Analitzo els programes de presa automatitzada de decisions que s'utilitzen al

centre amb la finalitat de conéixer-ne les limitacions i els biaixos que poden
utilitzar perqué l'orientacié a partir dels resultats obtinguts es basi en criteris étics
i no solament en les dades obtingudes.

e Coordino la utilitzaci6 de les tecnologies digitals en processos en els quals es
contrasten els resultats dels programes automatitzats amb les observacions a
l'aula.

e Configuro, seguint el protocol del centre, l'accés a les families als entorns virtuals
de manera que puguin consultar ['avaluacié del procés d'aprenentatge dels seus
fills o dels menors que tenen a carrec.

e Faig una analisi funcional del panell de control en el qual s’ha de recollir la
informacié sobre l'avaluacié de l'alumnat i faig propostes de millora.

e Coordino i/o participo activament en el disseny dels informes digitals d'avaluacié
proporcionats a les families.

e Coordino accions de l'escola de mares i pares encaminades a la comprensié dels
informes d'avaluacié obtinguts per mitjans digitals i als processos que han
d'afrontar les families a partir de les conclusions obtingudes.
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C2. Disseny de nous
sistemes per oferir
retroaccid, informar i
orientar l'ensenyament
i l'aprenentatge a partir
de les dades
obtingudes en els
diferents processos
d'avaluacié

d'altres plans de centre utilitzant
les tecnologies digitals.

4.3.C2.1 Participa en projectes
de recerca sobre el paper de les
tecnologies digitals en els
processos d'informacio,
retroaccid, orientacio i presa de
decisions a partir de les dades
obtingudes en l'avaluacio.

4.3.C2.2 Dissenya nous models
d'integracio i representacio de
les dades d'avaluacio que
faciliten la presa de decisions, la
informacié i l'orientacié dels
processos d'ensenyament-
aprenentatge utilitzant
tecnologies digitals.

Dinamitzo les accions del pla digital de centre adrecades a millorar els processos
per oferir retroaccié, i informar i orientar l'ensenyament i l'aprenentatge a partir

de les dades obtingudes amb l'avaluacié.

Transformo els processos d'informacio, retroaccié i presa de decisions a partir dels
resultats obtinguts en l'avaluacié dels processos d'ensenyament-aprenentatge per
mitja de les tecnologies digitals.

Exemples:

Proposo nous sistemes, utilitzant les tecnologies digitals, per millorar la retroaccié
en temps real en les activitats d'aprenentatge en entorns virtuals.

Dissenyo sistemes per desenvolupar plans individuals d'aprenentatge, en funcid
de l'analisi de les evidéncies obtingudes mitjancant les tecnologies digitals, i
ofereixo funcionalitats que permetin un control dels docents en aquest procés.
Analitzo de forma critica els resultats automatitzats obtinguts dels programes de
tractament de dades i de nous formats de retroaccié.

Formo altres docents en el procés de reflexio sobre la utilitzacié dels sistemesii la
intervencié en la presa automatitzada de decisions, aixi com sobre els requisits
legals que s’han de complir per utilitzar-los.

Collaboro en el disseny d'un sistema digital per oferir informacié combinada
sobre la integracid laboral de diplomats de determinades titulacions, probabilitat
de completar amb éxit aquests estudis correlacionat amb les puntuacions de
l'educacio obligatoria i preferencies laborals manifestades pels qui han cursat
aquesta formacio.

Participo en un grup de recerca i promocié de la transparencia en la publicacié
dels algorismes i les variables utilitzades en les aplicacions que ofereixen
avaluacions automatitzades no configurables pels docents.

Col-laboro en la creaci6 d'un codi deontologic sobre ['Us de les tecnologies
digitals en els processos d'avaluacié educativa.

Etapes i nivells de progressid, indicadors d'assoliment, Afirmacions i exemples sobre la practica docent

5.1 Accessibilitat i inclusié
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Etapes de progressio
Coneixement de les
solucions
tecnologiques existents
per aconseguir
l'accessibilitat universal
i la incorporacié
d’aquestes en la
practica educativa
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Nivells de progressi6
A1. Coneixement de ['Us
pedagogic de les
tecnologies digitals per
facilitar l'accessibilitat i
la inclusio de tot
l'alumnat

A2. Utilitzacié amb
ajuda dels principis
d'accessibilitat
universal i inclusio en la
seva practica docent
mitjancant tecnologies
digitals

Indicadors d'assoliment

5.1.A1.1 Coneix el funcionament
dels recursos tecnologics
existents en ['ambit educatiu per
facilitar 'accessibilitat universal i
la manera d'integrar-ne en la

practica educativa.

5.1.A1.2 Compren els efectes
positius i negatius a 'hora
d'incloure les tecnologies digitals
en 'ensenyament i
l'aprenentatge.

5.1.A1.3 Coneix els principis
d'accessibilitat universal i
l'aplicacié pedagogica de les
tecnologies digitals per a la
inclusié de tot l'alumnat, aixi
com la normativa vigent sobre
aquest tema.

5.1.A2.1 Selecciona i utilitza, en
entorns controlats 0 amb
assessorament, opcions
basiques d'accessibilitat amb la
tecnologia present al centre.

5.1.A2.2 Coneix els protocols i
les mesures per reduir la bretxa
digital adoptats en el centre i/o
per 'AE i els aplica amb la guia
d'altres docents.

Afirmacions i exemples sobre la practica docent

Conec els principis d'accessibilitat universal i 'Us pedagogic de les tecnologies digitals

per a la inclusié de tot l'alumnat, aixi com la normativa vigent sobre aquest tema.

Exemples:

Analitzo els parametres d'accessibilitat digital en documents d'ofimatica:
arquitectura de la informaci6, integracié d'elements multimeédia, Us del color i els
contrastos, estils, taules, hipervincles, etc.

Conec la tecnologia d'assistencia i les seves possibles utilitats en ['ambit educatiu,
per exemple, |'Us dels comunicadors.

Conec els procediments a seguir per garantir les pautes d'accessibilitat de
continguts web (WCAG) en integrar-los en entorns virtuals.

Comprenc els condicionants de la bretxa digital en educacié, per exemple, de
connectivitat, i indico possibles solucions per donar-los resposta, com la
descarrega dels continguts en els dispositius quan l'alumnat és al centre, o l'Us
d'eines fora de linia.

Conec solucions tecnologiques d'accessibilitat en entorns web, per exemple, els
lectors de pantalla o les eines d'accessibilitat del sistema operatiu.

Conec alguns dispositius periférics que faciliten la interaccié de lalumnat en
entorns digitals, per exemple, els commutadors o el programari d’escaneig.

Selecciono i utilitzo, en entorns controlats o amb assessorament, les opcions basiques

d'accessibilitat de les tecnologies digitals del centre i col-laboro en l'aplicacié de les

mesures previstes per compensar la bretxa digital de l'alumnat escolaritzat.

Exemples:

Configuro, amb ajuda, les opcions d'accessibilitat del sistemna operatiu incloses en
el pla digital del centre, per exemple, el mode de contrast alt del tema de
l'escriptori.
e Selecciono la palanca de control (joystick) més adequada per controlar el
moviment del cursor en la pantalla de l'ordinador quan l'alumnat té
limitacions motrius, amb 'assessoria dels serveis d'orientacié del centre.

176



Aplicacié de solucions
d'accessibilitat
universal en utilitzar les
tecnologies digitals en
la practica docent

per respondre a la
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B1. Adopcié d'un Us
convencional i
autonom de les
tecnologies digitals
proporcionades per
'AE o pels titulars del
centre, respectant els
principis d'accessibilitat

i inclusiod

B2. Adaptaci6 de les
tecnologies digitals i del
seu Us a diferents
contextos educatius per
afavorir 'aprenentatge
de tot 'alumnat

5.1.B1.1 Utilitza de manera
autonoma les opcions
d'accessibilitat de la tecnologia
del centre, seleccionant aquelles
més adequades per al seu
alumnat.

5.1.B1.2 Col'labora en la
implementacié de les mesures
adoptades per 'AE o pels
titulars del centre per
compensar la bretxa digital i
promoure la inclusié educativa
de tot l'alumnat en l'Us de les
tecnologies digitals.

5.1.B2.1 Avalua les opcions
d'accessibilitat de les
tecnologies digitals disponibles
al centre per fer-ne un Us
selectiu i adaptat d'acord amb el

Desenvolupo, amb ajuda, les classes en entorns mixtos quan hi ha alumnes que
no poden assistir al centre per motius de salut.

|dentifico els condicionants de la bretxa digital de l'alumnat del centre i aplico,
amb suport, les solucions proposades en el pla digital, per exemple, utilitzar
aplicacions ofimatiques de programari lliure.

Conec, selecciono, configuro i utilitzo, en la meva practica docent, les tecnologies
digitals del meu centre de manera que facilito 'accés del meu alumnat a l'educacio,
per compensar les desigualtats existents.

Exemples:

Per donar suport al seguiment de les sessions per part d'alumnes que tenen
alguna dificultat auditiva, activo el subtitulat automatic del servei de
videoconferencies del centre en els processos mixtos d'ensenyament-
aprenentatge i uso un sistema FM per a audiofons i implants coclears durant les
sessions presencials.

Utilitzo la camera digital amb macro de la meva aula per projectar, tant en
pantalla interactiva com en els monitors de 'alumnat, els detalls de l'aparell
reproductor d'una flor.

Configuro el ratoli perqué sigui utilitzat per alumnes esquerrans.

Remeto a les families la informacié necessaria sobre ['Us dels recursos digitals i
sobre accions formatives de suport incloses en el pla digital de centre i
desenvolupades pel centre, per l'associacié de mares i pares o per altres entitats,
com l'ajuntament.

Col-laboro amb els membres del meu equip docent per utilitzar les tecnologies
assistencials disponibles al centre, per exemple, en la creacié de panells per als
comunicadors dinamics.

Modifico ['Us i la configuracié habitual de solucions tecnologiques convencionals i

d'accessibilitat per adaptar-les a qualsevol context educatiu i situacié d'ensenyament-

aprenentatge, que permet la participacié i el progrés de tot l'alumnat en un mateix

procés didactic.

Exemples:



Experimentacié de
noves solucions
d'accessibilitat i
estrategies
pedagogiques d'Us per
garantir la inclusié de
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C1. Avaluacio de les
practiques
d'accessibilitat i
d'inclusi6 educativa
utilitzant les
tecnologies digitals del
centre

context d'ensenyament i
aprenentatge.

5.1.B2.2 Adapta solucions
tecnologiques per a la inclusid
en qualsevol context educatiu i
situacié d'ensenyament i
aprenentatge, que permeti la
participacio i el progrés de tot
l'alumnat en un mateix procés
didactic.

5.1.C1.1 Analitza i avalua les
caracteristiques de les
tecnologies digitals del centre
com a element afavoridor de
l'accessibilitat i la inclusié de
l'alumnat i aporta solucions de
millora perqué tots els

e Valoro la idoneitat de les tecnologies utilitzades en la meva practica docent i
categoritzo la tecnologia educativa segons les seves possibilitats d'accessibilitat
universal per seleccionar la que sigui més concorde a cada context i situacid
d'ensenyament-aprenentatge, i elaboro un protocol que em faciliti la presa de
decisions.

e Modifico la sensibilitat tactil de les pantalles digitals perque tot l'alumnat pugui fer
les seves presentacions digitals, per exemple, utilitzant tant la part lateral del puny
com el dit per seleccionar o clicar i que, segons l'eleccid, es produeixi un augment
automatic de les icones.

e Adapto tecnologia convencional, per exemple, les tauletes digitals, per convertir-
les en eines assistencials de comunicacié augmentativa i substitutiva.

e Collaboro en un grup de treball amb els orientadors del centre per aportar noves
solucions tecnologiques que afavoreixin 'accessibilitat als continguts de l'entorn
virtual.

e Comparteixo informacié amb la comunitat educativa sobre solucions
tecnologiques relatives a l'accessibilitat universal, inclusié educativa i reduccié de
la bretxa digital, per exemple, dissenyo ajudes perqué les families puguin
configurar les eines de videoconferéncia de manera que se subtitulin les
converses en els idiomes materns.

e Configuro l'entorn virtual del centre perque mostri les diferents opcions
d'accessibilitat, per exemple, la grandaria dels textos i les icones o el contrast del
tema.

Coordino al meu centre o participo activament en les accions orientades a aplicar els

principis d'accessibilitat universal amb ['Us de la tecnologia i a avaluar-ne limpacte en

la inclusid de 'alumnat, i dono suport a altres docents en aquesta comesa.

Exemples:

e Realitzo avaluacions del grau d'accessibilitat de la tecnologia del centre, per
exemple, del web i les diferents plataformes d'informacié del centre, en detecto
les mancances i proposo millores.

178



tot l'alumnat en un
mateix procés didactic

C2. Innovacio de les
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les tecnologies digitals
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estudiants participin en un
mateix procés didactic.

5.1.C1.2 Collabora activament o
coordina l'elaboracié i 'avaluacié
d'estrategies pedagogiques que
permetin la participacié conjunta
de tot l'alumnat en els
processos d'ensenyament-
aprenentatge utilitzant les
tecnologies digitals.

5.1.C1.3 Ofereix assessorament
formal o imparteix formacioé a
altres docents sobre ['Us de les
tecnologies digitals per facilitar
l'accessibilitat i la inclusié de tot
l'alumnat en els processos
d'ensenyament-aprenentatge.

5.1.C2.1 Investiga limpacte dels
aspectes relatius a
l'accessibilitat i la inclusié de les
tecnologies digitals en la millora
dels processos d'ensenyament-
aprenentatge i proposa noves
estratégies pedagogiques.

5.1.C2.2 Collabora en el
desenvolupament de noves

Aporto propostes en el disseny del pla digital de centre en relacié amb ['Us de les
tecnologies assistencials, i incorporo les millores pertinents després d'avaluar-ne
limpacte; per exemple, l'optimitzacié de |'Us dels teclats adaptats, els
commutadors i els ratolins.

Coordino un seminari per desenvolupar estrategies pedagogiques que afavoreixin
la participacio conjunta d'alumnes amb trastorn de l'espectre autista (TEA)
utilitzant les tecnologies digitals.

Participo en la presa de decisions a ['hora d'implementar un recurs digital o
d'adquirir equipament tecnologic per al centre, amb la finalitat que assegurin
l'accessibilitat universal; per exemple, adquisicié de nous monitors que permetin
un Us optimitzat pels alumnes ambliops.

Coordino un programa integral per eliminar la bretxa digital de 'alumnat en risc
d'exclusié social i de les families per desenvolupar la competéncia digital en el
qual el centre col-labora amb els serveis socials i associacions sense anim de
lucre.

Assessoro altres docents sobre ['Us dels commutadors en utilitzar el programari
d'escaneig de pantalla.

Configuro l'entorn virtual del centre de manera que es garanteixi l'accessibilitat
tant a les seves funcionalitats com als continguts o les activitats i la
personalitzacié de la interficie concorde a les caracteristiques de l'alumnat.

Innovo practiques d'inclusié educativa, proposant noves estratégies pedagogiques que
facin Us de les tecnologies digitals o que les millorin identificant i/o creant noves
funcionalitats, a partir de la recerca o d'evidéncies cientifiques.

Exemples:

He publicat una recerca sobre la millora de l'aprenentatge gracies a les
funcionalitats d'accessibilitat dels programes ofimatics, amb especificacions sobre
com s’han d'utilitzar per garantir la inclusio.

Lidero un projecte de recerca sobre la relacié entre el desenvolupament de la
competencia digital i les possibilitats d'insercié laboral.

Assessoro altres professionals de 'ambit educatiu sobre solucions tecnologiques
assistencials que s’han d'adoptar conformement als destinataris.
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funcionalitats en les tecnologies
digitals per millorar
l'accessibilitat i la inclusid
educativa.

e Participo en un projecte de recerca sobre els estandards dels arxius de
transcripcié automatica d'audios per incorporar més facilment subtitols en els
materials multimédia.

e Collaboro en el desenvolupament d'un sistema per adaptar la interficie d'usuari
en l'entorn virtual d'aprenentatge en funcié de la competéncia lectora de l'alumnat
(lector, neolector i no lector).
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Etapes i nivells de progressi6, indicadors d'assoliment, Afirmacions i exemples sobre la practica docent
5.2 Atenci6 a les diferéncies personals en l'aprenentatge

Etapes de progressié

Coneixement dels
recursos digitals per
respondre a les
necessitats individuals
d'aprenentatge de
['alumnat sota criteris
etics i pedagogics
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Nivells de progressi6

Al. Coneixement teoric
de les funcionalitats de
les tecnologies digitals
per respondre a les
necessitats individuals
de l'alumnat i dels
criteris pedagogics per
usar-les

A2. Us supervisat de
les tecnologies digitals
del centre per
respondre a les
necessitats personals

Indicadors d'assoliment

5.2.A1.1 Coneix els criteris
pedagogics que s’han d'aplicar
en utilitzar les tecnologies
digitals per atendre els diferents
tipus de necessitats
d'aprenentatge de l'alumnat.

52A1.2 Configura
funcionalitats basiques en
plataformes d'aprenentatge per
desenvolupar diferents
estratégies pedagogiques de
personalitzacié dels processos
d'aprenentatge.

5.2.A1.3 Compren, en termes
generals, els principis del
funcionament de les tecnologies
digitals que empren
desenvolupaments
d'intelligéncia artificial i coneix
la normativa aplicable i els
riscos étics i pedagogics que pot
comportar utilitzar-los.

5.2.A2.1 Coneix els recursos
digitals disponibles al centre i
els utilitza amb ajuda per
atendre les necessitats
personals d'aprenentatge de

Afirmacions i exemples sobre la practica docent

Conec i comprenc el funcionament de les tecnologies digitals que permeten
respondre a les necessitats individuals d'aprenentatge, aixi com els criteris étics i
pedagogics que han de guiar-ne 'Us.

Exemples:

Selecciono, en un estudi de casos relacionat amb un alumne o una alumna amb
possibles problemes de disléxia, la tecnologia més adequada per basar-la en el
seu aprenentatge (audiollibres, lectors de pantalla, dispositius de lectura de textos
amb veu, etc.).

Conec aplicacions per desenvolupar el calcul mental que es poden configurar per
adaptar-se a diferents ritmes d'aprenentatge.

Sé configurar les llicons en 'EVA perqué l'alumnat, de manera voluntaria, pugui
optar per accedir a informacié complementaria mentre realitza una tasca.
Conec algunes aplicacions o desenvolupaments de programari de traduccid
automatica amb reconeixement i transcripcié de veu que poden ser emprats per
l'alumnat amb una llengua materna diferent a la llengua vehicular de
['aprenentatge.

Analitzo el sistema que utilitzen les aplicacions mobils d'ensenyament d'idiomes
per determinar el criteri utilitzat en la gradacio de la dificultat de les tasques
proposades.

Llegeixo les normes de privacitat de les aplicacions mobils per a l'aprenentatge
de la codificacié amb la finalitat de comprovar si responen a la normativa vigent
sobre protecci6 de dades.

|dentifico els avantatges i els inconvenients d'utilitzar una plataforma comercial
amb un sistema adaptatiu d'aprenentatge basada en les preferéncies de
l'alumnat per un determinat tipus de format de continguts i activitats.

Comprenc el funcionament i utilitzo, amb ajuda, les tecnologies digitals
proporcionades per 'AE o pels titulars del centre que permeten donar resposta a les
necessitats personals d'aprenentatge seguint criteris étics i pedagogics.

Exemples:
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Us dels recursos
digitals i disseny
d'estratégies per donar
resposta a les
necessitats de
l'alumnat seguint
criteris etics i
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objectius
d'aprenentatge
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d'aprenentatge de
l'alumnat

B1. Utilitzacié
autonoma de les
tecnologies digitals en
acompliment docent
per respondre a la
diversitat de
necessitats
d'aprenentatge de
l'alumnat

l'alumnat aplicant un repertori
variat d'estratégies que
segueixen criteris etics i
pedagogics.

5.2.A2.2 |dentifica i compren,
assessorat per altres
professionals, els algorismes
que empren les tecnologies
digitals proporcionades per 'AE
o pels titulars del centre, que
utilitzen dades de l'alumnat, per
personalitzar de forma
automatitzada els processos
d'aprenentatge.

5.2.B1.1 Utilitza els recursos
digitals disponibles al seu centre
per incorporar-los de manera
selectiva i inclusiva a la seva
programacio didactica.

5.2.B1.2 Identifica els
parametres i models pedagogics
associats a les tecnologies
digitals proporcionades per 'AE
o pels titulars del centre per
donar respostes personalitzades
en els processos d'aprenentatge
i '0s que es fa de la intelligéncia
artificial per oferir aquestes
respostes.

e Selecciono, en collaboracié amb la persona responsable de les TIC del meu
centre, el repertori de programari més adequat perqué cadascun dels meus
alumnes trii l'aplicacié que vol utilitzar per fer una presentacié multimédia sobre
la covid-19.

e Ultilitzo, amb ajuda, diferents tecnologies digitals disponibles al meu centre per fer
activitats que facilitin l'eleccié de 'alumnat entre diferents opcions.

e Proposo diferents tipus de produccions multimédia (comic digital, podcast, llibre
digital, audiollibre, video, radionovel-la, etc.) perqué el meu alumnat treballi la
narrativa seguint les proposades multinivell de la programacié didactica.

e Ultilitzo programes, recomanats per l'equip d'orientacié del meu centre, per a
l'aprenentatge de la lectoescriptura per part de l'alumnat d'escolaritzacié tardana.

e Configuro, amb ajuda, en 'EVA del centre una llic sobre les operacions amb
nombres enters que aplica itineraris formatius diferents en funcié de les
respostes de cadascun dels estudiants en les tasques.

Utilitzo de manera autonoma les tecnologies digitals proporcionades per 'AE o pels
titulars del centre que permeten generar respostes d'aprenentatge personalitzades en
un mateix context d'ensenyament sota criteris étics i pedagogics.

Exemples:

e  Selecciono jocs formatius (serious games) en 'ensenyament de les Lleis de
Newton que permeten al meu alumnat progressar a diferents ritmes en la seva
comprensio.

e  Utilitzo els itineraris i les sequéncies didactiques personalitzades d'una plataforma
adaptativa proporcionada pels titulars del centre per treballar la capacitat
espacial del meu alumnat a ['hora de representar en dues dimensions objectes
tridimensionals mitjancant el dibuix tecnic.

e Ofereixo una sequéncia d'activitats de calcul de derivades de dificultat creixent
perque l'alumnat pugui resoldre per parelles les operacions i rebi retroaccio
precisa sobre els possibles errors que ha comeés i plantegi, a continuacié, la
resolucié d'altres exercicis que reprodueixen la mateixa situacio problematica.

e Utilitzo una estratégia de classe invertida (flipped classroom) integrant els
continguts i videos amb explicacions en 'EVA del centre perqué cada estudiant
tingui oportunitat de revisar a casa els continguts tantes vegades com ho
necessiti i poder dedicar les sessions presencials a l'orientacié individualitzada
sobre com fer el comentari del text filosofic proposat.
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B2. Transferéncia de
['Us de les tecnologies
digitals i adopcié de
noves estrategies
pedagogiques per
donar resposta a les
necessitats personals
de l'alumnat en noves
situacions
d'aprenentatge

5.2.B2.1 Configura les
tecnologies digitals disponibles
al centre i utilitza noves
funcionalitats per millorar la
resposta a les necessitats
personals del seu alumnat
adequant-les a la consecucié de
nous objectius i situacions
d'aprenentatge.

5.2B2.2 Integra en la seva
practica docent, adaptant-les,
noves propostes pedagogiques
que utilitzen les tecnologies
digitals per respondre a les
necessitats d'aprenentatge del
seu alumnat de manera
personalitzada.

5.2.B2.3 Analitza els processos
d'intelligéncia artificial que
utilitzen les tecnologies digitals
d'atencié personalitzada a
l'alumnat proporcionades per
'AE o pels titulars del centre per
utilitzar-les de forma selectiva i
modificar-ne, dins de les
possibilitats que ofereix
l'aplicaci, la configuracio
perqué s'adequi als principis

Completo, utilitzant les tecnologies digitals, el pla de reforg programat per l'equip
docent, amb l'assessorament del servei, equip o departament d'orientacié, perque
un alumne o alumna aconsegueixi els objectius d'aprenentatge.

Aplico el model d'aprenentatge sense error quan plantejo sequéncies d'activitats
tancades, per exemple, a I'hora de desenvolupar un joc de cadenats educatiu
(breakout) utilitzant les tecnologies digitals.

Analitzo i milloro, des d'un punt de vista técnic, étic i pedagogic, ['Us que faig de les
tecnologies digitals proporcionades per 'AE o pels titulars del centre per respondre a
les necessitats personals d'aprenentatge del meu alumnat i integro noves practiques
que em permeten donar respostes més ajustades.

Exemples:

Poso a disposicio del meu alumnat diferents tipus de dispositius digitals (mabil,
tauleta, camera digital, portatil, etc.) i programari lliure per treballar, en petit grup,
el llenguatge periodistic, per crear una noticia com a corresponsals utilitzant el
format que prefereixin.

Desenvolupo una aplicacié amb un programa de presentacions que l'alumnat
visualitza a les seves tauletes perqué, durant el procés d'aprenentatge de la
lectoescriptura, s'acompanyi el text amb imatges i sons, de forma selectiva, en
funcié de les interaccions.

Adapto la proposta pedagogica dels paisatges d'aprenentatge creuant la
taxonomia de Bloom amb les competéncies clau per crear itineraris diferenciats
en les sequéncies d'activitats.

Configuro un sistema que combina el format webquesta, les enquestes i
l'aprenentatge basat en la indagacié perque el meu alumnat comprengui que els
moviments culturals s6n consequéncia de les circumstancies socioeconomiques
en cada época histdrica en un procés comu de recerca, encara que a partir de
l'elecci6 personal d'un moviment concret (hellenisme, romanticisme,
mil-lenarisme, cultura hippy, rock and roll, moviment punk, etc.).

He analitzat 'arbre de decisions del sistema adaptatiu d'aprenentatge utilitzat per
la plataforma del centre per optimitzar-ne el funcionament en relacié amb el
desenvolupament de les competéncies de calcul per part del meu alumnat.
Configuro el simulador sobre contractes utilitzat en el modul d'FP que imparteixo
perque s'adapti al meu alumnat mitjangant l'eleccié de la llengua vehicular i el
parametre de lectura facil en funcié dels diferents perfils del meu alumnat, i
agrego a la seva llibreria els diferents idiomes.
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C1. Avaluacio de la
idoneitat de les
estrategies
pedagogiques i dels
recursos tecnologics
utilitzats al centre
educatiu per donar
resposta a les
necessitats personals
d'aprenentatge de
lalumnat i a la presa de
decisions per millorar-
lo

C2. Recerca sobre ['Us

de les tecnologies

etics i pedagogics recollits en el
projecte educatiu.

5.2.C1.1 Coordina i avalua les
accions del centre adrecades a
['Us dels recursos digitals per a
l'atencio i el seguiment de les
necessitats personals
d'aprenentatge en l'alumnat,
aplicant criteris funcionals, étics
i pedagogics, i fa les propostes
de millora oportunes per
incorporar-les al pla digital.

5.2.C1.2 Avalua les tecnologies
digitals per atendre les
necessitats d'aprenentatge de
l'alumnat a fi d'identificar noves
funcionalitats i determinar si el
seu disseny respon als principis
étics que salvaguarden els drets
de l'alumnat i sén coherents
amb el projecte educatiu del
centre.

5.2.C1.3 Ofereix assisténcia i
suport a altres docents per fer
un Us eficient, creatiu i critic de
les tecnologies digitals
desenvolupades per atendre les
necessitats personals
d'aprenentatge.

5.2.C2.1 Investiga sobre
l'impacte de diferents models

Avaluo la idoneitat, des d'un punt de vista étic, pedagogic i funcional, de les estratégies
i els recursos digitals utilitzats per donar resposta a les necessitats educatives de
l'alumnat a través de l'aplicacié del pla digital i de les tecnologies proporcionades per
UAE o pels titulars del centre.

Exemples:

e Estableixo criteris per avaluar recursos tecnologics educatius que afavoreixin la
personalitzacié de l'ensenyament mitjangant propostes d'integracio
d'experiéncies d'aprenentatge que promouen l'adaptacié dels nivells de dificultat
al desenvolupament del nivell competencial d'alumnat, per incorporar-ho al pla
digital de centre.

e Comprovo el sistema de presa de decisions automatitzades de qualsevol recurs
dissenyat per atendre les necessitats personals d'aprenentatge abans de
proposar-ho a 'AE o als titulars del centre per incloure'ls en el pla digital del
centre, per exemple, una plataforma d'aprenentatge adaptatiu.

e He dissenyat una proposta pedagogica i organitzativa consistent a dedicar dues
sessions lectives seguides de ['horari setmanal dels grups de cada nivell a
millorar la competéncia comunicativa en llengua estrangera, en un centre de
primaria de linia 2, amb la finalitat d'optimitzar els recursos digitals i ['accié de
l'auxiliar de conversa en l'atencié a les necessitats personals d'aprenentatge de
tot l'alumnat. Per a aixo, es creen tres grups a partir dels dos grups d'aula en els
quals l'alumnat treballa per parelles, que son atesos simultaniament pels dos
docents i l'auxiliar, que guien el treball rotatiu en la creacié d'un dialeg, l'assaig del
joc de rol i l'enregistrament de les converses tingudes per les parelles d'alumnes,
que sera corregida de manera automatica pel sistema de reconeixement de veu
implementat a la plataforma del centre.

e Coordino un projecte de formaci¢ al centre orientat a atendre les necessitats
individuals d'aprenentatge de l'alumnat, utilitzant les tecnologies digitals
proporcionades per 'AE mitjancant el disseny d'itineraris personalitzats
d'aprenentatge.

Investigo sobre limpacte en l'aprenentatge de ['Us de les tecnologies digitals per

atendre les necessitats personals de l'alumnat amb la finalitat de dissenyar noves
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digitals per a l'atencié
personalitzada de
necessitats
d'aprenentatge i la
creaci6 de nous models
pedagogics o definicid
de noves funcionalitats

d'atencié personalitzada
mitjancant tecnologies digitals
en l'aprenentatge de l'alumnat.

5.2.C2.2 Dissenya nous models
pedagogics per donar respostes
personalitzades a les necessitats
d'aprenentatge fent Us de les
tecnologies digitals.

5.2.C2.3 Defineix noves
funcionalitats per integrar-les en
les tecnologies digitals
dedicades a donar una resposta
personalitzada en els processos
d'aprenentatge de l'alumnat.

estratégies per utilitzar-les o idear noves funcionalitats que responguin de forma més

eficient, inclusiva i ética a aquestes necessitats.

Exemples:

Creo nous sistemes per dissenyar itineraris d'aprenentatge combinant ['Us de
diverses tecnologies digitals.

Analitzo els biaixos que es podrien derivar de ['Us de desenvolupaments
d'intelligéncia artificial per fer prediccions sobre 'alumnat a partir de dades
demografiques i academics prévies en “sistemes de tutoria intel-ligent”.

e Desenvolupo un projecte de recerca orientat a optimitzar ['Us de robots per
atendre alumnat amb trastorns de l'espectre de l'autisme.

e Investigo la validesa dels sistemes de tutoria mitjancant dialeg sustentats en
assistents d'intel-ligéncia artificial.

e Collaboro en el desenvolupament d'un entorn d'accessibilitat “enriquida” en el
qual l'alumnat participa en activitats grupals juntament amb altres companys i
alhora rep atenci6 personalitzada.

e Coordino una recerca per fer una analisi comparativa de l'impacte en la superacio
de les dificultats d'aprenentatge de 'alumnat per al qual s'han desenvolupat
plans personalitzats de reforg basats en ['Us de tecnologies digitals i per als quals
no, amb la finalitat de determinar quins es mostren efectius.
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Etapes de progressio
Coneixement teoric i Us
tutelat de les
tecnologies digitals per
afavorir el compromis
actiu de l'alumnat i el
desenvolupament de
les competéncies
transversals i
d'operacions cognitives
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Nivells de progressi6
Al. Coneixement i
comprensio tedrica de
la manera que les
tecnologies digitals
poden afavorir el
compromis actiu de
l'alumnat amb el seu
aprenentatge

A2. Utilitzacié
d'estrategies
pedagogiques per
desenvolupar el

Indicadors d'assoliment
5.3.A1.1 Coneix estratégies
pedagogiques i usos de la
tecnologia digital vinculats a la
mateéria, l'area o l'ensenyament
de la seva especialitat que
permeten promoure el
desenvolupament d'operacions
cognitives complexes i de
competéncies transversals per
part de 'alumnat.

5.3.A1.2 Aplica criteris didactics
en l'analisi de les tecnologies
digitals vinculades a la matéria i
l'area de la seva especialitat per
determinar quins podrien ser
utilitzats per l'alumnat.

5.3.A1.3 Identifica les
caracteristiques de les
tecnologies digitals que
permeten introduir elements per
estimular la motivacio i el
compromis de l'alumnat amb el
seu aprenentatge.

5.3.A2.1 Aplica, amb suport i en
funci6 del context, de les
caracteristiques concretes de
['alumnat, de l'objectiu

Afirmacions i exemples sobre la practica docent

Conec i comprenc com les tecnologies digitals afavoreixen el compromis actiu i la
responsabilitat de l'alumnat en el seu propi aprenentatge, estimulo la seva motivacio,
desenvolupo competencies transversals i resolc tasques que impliquin ['Us
d'operacions cognitives complexes.

Exemples:

Analitzo la manera en qué les simulacions digitals contribueixen a comprendre les
magnituds fisiques i les unitats en les quals sén mesurades i a identificar les
relacions entre les variables en ['aprenentatge de les lleis fisiques per part de
l'alumnat, aixi com a la correcta aplicacié practica d'aquestes lleis.

He dissenyat una webquesta en les meves practiques professionals perque
l'alumnat aprengui les estructures cristal-lografiques i presenti un model realitzat
amb una impressora 3D.

Amb la finalitat d'introduir elements de la ludificacié i un component lUdic que
estimuli la curiositat i participacié de 'alumnat en una hipotética situacio
d'aprenentatge, he dissenyat, assessorat per un altre docent, un joc d’escapada
digital sobre la proporcié auria.

He actualitzat la roda d'aplicacions d'Allan Carrington que relaciona la taxonomia
de Bloom i el model SAMR vinculant quines apps s6n més adequades per a
cadascun dels nivells de la taxonomia i la seva relacié amb les competéncies
transversals.

He dissenyat, en una sessi6 de formacid, el guié d'un video didactic estructurat de
manera que, en primer lloc, capta ['atencié de l'alumnat, a continuacio,
desenvolupa el tema per al qual ha estat dissenyat i, finalment, presenta una série
de conclusions que connecten els continguts de l'area o materia amb situacions de
la vida real.

Utilitzo, i promoc entre el meu alumnat, ['Us de les tecnologies digitals disponibles al
centre per aplicar estratégies pedagogiques que permetin la motivacio, el compromis
actiu de l'estudiant en els seus aprenentatges i el desenvolupament de competéncies
transversals, amb el suport d'altres docents.
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compromis actiu de
l'alumnat amb el seu
aprenentatge basades
en ['Us de les
tecnologies digitals en
entorns controlats o de
manera guiada

B1. Adopcié d'un Us
convencional i autonom
de les tecnologies
digitals que permeten
incrementar la
motivacio, el
protagonisme i la
responsabilitat de

d'aprenentatge i dels recursos
digitals disponibles al centre, les
tecnologies digitals perque el
seu alumnat desenvolupi
operacions cognitives
complexes i competéncies
transversals en l'aprenentatge
d'una mateéria o area concreta.

5.3.A2.2 Selecciona amb ajuda
d'altres docents, entre les
tecnologies digitals disponibles
al centre, les que poden ser
utilitzades per l'alumnat a la
seva area o materia de manera
progressivament autdnoma.

5.3.A2.3 Utilitza, de manera
guiada, les tecnologies digitals
del centre per incentivar la
motivacié i el compromis actiu
del seu alumnat amb els
objectius d'aprenentatge de
l'area o matéria.

5.3.B1.1 Aplica, de manera
autonoma, estrategies
didactiques que, gracies a ['Us de
les tecnologies digitals,
promouen el desenvolupament
d'operacions cognitives
complexes i de les
competéncies transversals del

Exemples:

Utilitzo, seguint les pautes apreses en un curs i amb assessorament, la pantalla
digital de la meva aula per presentar models 3D dels organs interns del cos huma,
que puc mostrar en diferents vistes mitjancant un dispositiu periféric, perqué es
comprengui millor 'anatomia i funcionament del cos huma, amb la finalitat de
motivar el meu alumnat.

e Aplico, en el context d'un projecte interdisciplinari en el qual col-laboro amb altres
docents, |'estratégia d'aprenentatge basat en problemes, i plantejo al meu alumnat
la necessitat d'esbrinar el nombre d'arbres talats a causa del paper consumit i
rebutjat al centre durant l'Ultim trimestre i la proposta d'estratégies per minimitzar
l'impacte mediambiental, utilitzant Gnicament tecnologies digitals.

® Selecciono, amb l'ajuda d'altres docents del meu centre, una consola controlada
gestualment perqué el meu alumnat treballi la lateralitat, el ritme i la coordinacid
dinamica general.

e Selecciono, amb l'orientacié d'altres docents, una eina digital per crear mapes
interactius i eixos cronologics que permetin al meu alumnat representar els viatges
realitzats per Plato i alguns fets biografics i historics i, d'aquesta manera, facilitar la
comprensié de la influencia de les matematiques en la seva teoria del
coneixement i en la seva metafisica i l'evolucié de la seva teoria politica.

Aplico, de manera autonoma, les tecnologies digitals del centre per incentivar el
compromis actiu del meu alumnat, i el motivo, li dono protagonisme i responsabilitat
en el procés d'aprenentatge i li dono suport en ['Us progressivament autonom de les
tecnologies digitals en un determinat camp d'estudi per desenvolupar operacions
cognitives complexes i competéncies transversals.

Exemples:

e  Ultilitzo jocs d'ordinador o aplicacions per a dispositius mobils, recollits en el pla
digital de centre, per motivar el meu alumnat a ['hora d'afrontar aprenentatges
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'alumnat en el seu
aprenentatge

B2. Adaptacio de les
estrategies
metodologiques i de
['Us de les tecnologies
digitals a noves
situacions
d'aprenentatge per
desenvolupar el

seu alumnat relacionades amb
|'area o materia.

5.3.B1.2 Implementa estrategies
pedagogiques basades en la
usabilitat i les condicions

d'accés de les tecnologies

digitals disponibles al centre

perqué el seu alumnat les utilitzi
d'una manera progressivament
autonoma en els diferents °
aprenentatges.

5.3.B1.3 Utilitza, de manera
autonoma, els recursos digitals
proporcionats per 'AE o pels

titulars del centre que estimulen | o
la motivacié i el compromis amb
l'aprenentatge de l'alumnat que

té al seu carrec.

que puguin resultar mecanics o tediosos com, per exemple, els exercicis de
calcul.

Amb la finalitat de promoure les vocacions STEM entre les joves, disposo d'una
wiki en 'EVA perqué ['alumnat, de manera individual i aplicant l'estratégia de
laprenentatge basat en projectes (ABP) i implementant les tecnologies digitals,
inclogui les aportacions que les dones han fet al desenvolupament de les
matematiques en cadascun dels temes que treballem, comencant, per exemple,
amb Hipatia d'Alexandria, de manera que es puguin generar llibres
descarregables per compartir al web del centre.

Proposo al meu alumnat que utilitzi una eina de videoconferencies en la qual hi
ha configurats grups i assignacio de rols proporcionats per aplicacio, de manera
que n'aprenguin ['Us, perqué analitzin els problemes que s'han produit en el
procés d'ensenyament-aprenentatge sorgit amb la covid-19 i proposin
alternatives tecniques i metodologiques.

Per elaborar el quadern de practiques de laboratori digital de l'alumnat i per a la
presentacid que han de dur a terme dels experiments realitzats durant la
Setmana de la Ciéncia, que se celebrara a la localitat, ofereixo la possibilitat
d'utilitzar diferents tipus d'aplicacions de manera que es pugui triar la que més
s'adequi a les caracteristiques de la informacio que han d'integrar (web,
presentacié, document de text, etc.).

Després de demanar al meu alumnat que fes una pluja d'idees (utilitzant un
panell digital) amb els moments més emblematics de la historia classica que
coneixia, hem seleccionat els més representatius perqué, en petits grups i
utilitzant una aplicacio6 digital per crear videos animats, gravessin la dramatitzacié
en llati dels dialegs que l'alumnat préviament havia recreat per escrit després de
documentar-se.

5.3.B2.1 Analitza, avalua i adapta = Adapto les meves estratégies metodologiques i 'Us de les tecnologies digitals per

les seves estratégies millorar la motivacié i el compromis actiu de l'alumnat, perqué desenvolupi les
pedagogiques i l'Us dels operacions cognitives complexes i les competencies transversals, i per promoure’n
recursos tecnologics a les lautonomia a I'hora d'incorporar aquestes tecnologies al procés d'aprenentatge.

caracteristiques de l'alumnat, del
context i dels objectius
d'aprenentatge per estimular la [
motivacié i el compromis de

Exemples:

Creo un joc d'escapada educatiu en el qual el meu alumnat, utilitzant sensors,
aplicacions i periférics connectats a la tauleta per analitzar les proves que li
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compromis actiu de
l'alumnat

C1. Analisi, avaluacio i
promocié de les
practiques
pedagogiques digitals
desenvolupades en el

l'alumnat en el procés, i perque
desenvolupin les operacions
cognitives complexes i les
competencies transversals.

5.3.B2.2 Analitza les
caracteristiques dels diferents
tipus de recursos digitals
(programari, maquinari i
periférics), selecciona els que
sén més versatils per efectuar
les tasques, els adapta al nivell
de competéncia digital de
l'alumnat, i promou que el seu
alumnat els utilitzi per al seu
aprenentatge de manera critica i
autonoma.

5.3.C1.1 Participa activament en
la coordinacio, la implementacio
i lavaluacioé de les estratégies
pedagogiques que integren
recursos digitals per incentivar, a

ofereixo, hagi de resoldre un crim fictici aplicant els coneixements de fisica,
quimica, geologia, biologia, tecnologia i matematiques apresos durant el curs.

o Dissenyo una activitat basada en ['aprenentatge per projectes perqué el meu
alumnat analitzi l'impacte de la desaparici6 del patré or en la nostra economia, i
indiqui quina tecnologia digital concreta haura d'aplicar en cadascuna de les fases
del procés (cerca d'informacio, definicio del problema, organitzacio de la
informacio, etc.).

e Enuna activitat d'aprenentatge basat en la indagacio, proposo que l'alumnat
dissenyi un experiment per contrastar si la teoria de grafs pot explicar el fenomen
de la difusié d'un rumor, utilitzant les tecnologies digitals.

e  Utilitzo un programari de matematiques dinamiques perqué el meu alumnat
presenti diferents hipotesis sobre com es va poder col-locar ['Ultima pedra de la
piramide de Guiza.

e Plantejo al meu alumnat que desenvolupi una aplicacié mobil que, mitjancant
serveis web, es comuniqui amb la base de dades del Ministeri d'Agricultura per
obtenir informacid sobre el valor nutricional dels aliments i aporti retroaccié a
l'usuari, i li mostri si la dieta ingerida és equilibrada i recomanacions sobre el tipus
d'aliments respecte als quals ha d'augmentar o disminuir el consum en funcié de
les dades que ha proporcionat. El treball abasta tot el procés, incloent-hi, per
exemple, la sollicitud i contacte amb el Ministeri per sol-licitar 'accés a aquestes
dades i la informacio6 sobre el format en qué seran facilitats.

e Dissenyo barres d'eines personalitzades en les aplicacions ofimatiques perqué
s'adaptin a la tasca que s'ha de realitzar i al nivell de desenvolupament de la
competéncia digital del meu alumnat simplificant-ne la interficie.

®  Proposo una activitat a les meves classes d'historia de manera que el meu
alumnat ha de crear mons virtuals amb un programari de joc on representin la
situacié que es generaria al segle XXI si, per exemple, no s'hagués descobert com
crear el foc, no s'hagués inventat la roda, no es coneguessin les propietats dels
metalls o no s'hagués produit la revolucié industrial.

Contribueixo a l'analisi i l'avaluacié del procés d'integracié de les tecnologies digitals
proporcionades per I'AE o pels titulars del centre per aplicar estratégies pedagogiques
destinades a millorar el compromis actiu de l'alumnat amb el seu aprenentatge i el
desenvolupament de les competéncies transversals i de les operacions cognitives
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centre per millorar la
motivacié i la implicacié
de l'alumnat en el seu
aprenentatge

C2. Recerca, innovacié i
lideratge en el procés
de transformacio de les
practiques
pedagogiques digitals
per millorar el
compromis actiu de
l'alumnat amb el seu
propi aprenentatge
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cada area o matéria, la
motivacid, la responsabilitat i el
compromis de l'alumnat amb el
seu propi aprenentatge i per
potenciar que desenvolupin
operacions cognitives
complexes i competéncies
transversals.

5.3.C1.2 Ofereix assisténcia i
suport al professorat en
l'aplicacié de les estratégies
didactiques i digitals orientades
a desenvolupar els
aprenentatges de matéria i de
les competéncies transversals.

5.3.C2.1 Investiga sobre la
integraci6 de les tecnologies
digitals en les propostes
didactiques i el seu impacte en
la motivacié i el
desenvolupament d'operacions
cognitives complexes i
competéncies transversals de
l'alumnat.

5.3.C2.2 Proposa estrategies
pedagogiques innovadores que,
gracies a les funcionalitats dels

complexes, amb la finalitat de fer propostes de millora que es puguin incorporar al pla
digital del centre.

Exemples:

Dinamitzo el procés d'avaluacié de ['Us de les tecnologies digitals disponibles al
centre per motivar 'alumnat i implicar-lo en el seu propi aprenentatge a partir
d'un sistema d'enquestes pre i posti una analisi comparativa dels resultats.

Imparteixo cursos sobre |'Us de les tecnologies digitals per treballar el
desenvolupament del pensament critic mitjangant diferents estratégies que
l'alumnat pot utilitzar per comparar la quantitat de diferents magnituds (temps,
espai, quanties economiques, velocitat, poblacié, etc.) i millorar d'aquesta manera
la comprensié de les dades que obté en consultar diferents fonts a internet.
Coordino un projecte de centre interdisciplinari adrecat a diferents nivells sobre
ciéncia ciutadana (tractament d'aigues residuals, contaminacié acUstica i
luminica, espécies invasores, Us d'herbicides agraris, etc.) que integren les
tecnologies digitals per afavorir el desenvolupament dels aprenentatges del meu
alumnat en contextos reals.

Dissenyo el paquet digital de benvinguda, en el qual s'ofereix informacioé de les
tecnologies disponibles al centre, continguts, activitats i propostes de treball
perquée el professorat que s'incorpora per primera vegada al centre conegui ['Us
que fem de les tecnologies digitals per desenvolupar el compromis actiu de
l'alumnat amb el seu propi aprenentatge.

Investigo |'Us didactic de les tecnologies digitals associat a estratégies pedagogiques
que assignen a l'alumnat un paper actiu en els processos d'ensenyament-
aprenentatge a fi de proposar millores o nous models pedagogics i determinar-ne
limpacte en la motivacié i el desenvolupament d'operacions cognitives complexes i
competéencies transversals de 'alumnat.

Exemples:

Participo en una recerca sobre l'impacte de ['Us d'aplicacions de realitat
augmentada en la comprensio significativa dels elements arquitectonics i en la
identificacié dels aspectes artistics que evolucionen al llarg de la historia de l'art.
He publicat un llibre per desenvolupar les estratégies heuristiques de 'alumnat en
la resolucié de problemes matematics utilitzant tecnologies digitals.
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recursos tecnologics existents o
a la seva nova utilitzacié,
promouen el compromis actiu
de l'alumnat amb el seu
aprenentatge i n'incrementen la
motivacié i el protagonisme en
el procés.

Coordino un equip de docents d’FP de sistemes microinformatics i xarxes que
treballa en la definicié de les caracteristiques que han de reunir els projectes
educatius d'aprenentatge-servei perqué 'alumnat desenvolupi les seves
competencies transversals, en particular, la capacitat emprenedora.

Imparteixo conferencies i participo en congressos sobre ['Us dels videojocs
d'estratégia en temps real com a element motivador per aprendre la historia de
les civilitzacions mitjangant models senzills.
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Etapes i nivells de progressi6, indicadors d'assoliment, Afirmacions i exemples sobre la practica docent
6.1 Alfabetitzaci6 mediatica i en el tractament de la informaci6 i de les dades

Etapes de progressié

Coneixement i aplicacié
guiada de les
estrategies
pedagogiques per
integrar, en els
processos
d'ensenyament-
aprenentatge, els
aspectes curriculars de
la competéncia digital
sobre alfabetitzacio
mediatica i en
tractament
d'informacié i dades de
l'alumnat
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Nivells de progressié

Al. Coneixement i
comprensio teorica
dels aspectes técnics
implicats en
['alfabetitzacid
mediatica i en el
tractament
d'informacié i dades i
dels criteris didactics
per al seu
ensenyament i
aprenentatge

Indicadors d'assoliment

6.1.A1.1 Coneix i compren el
funcionament dels navegadors,
motors de cerca, serveis en linia
i dispositius d'internet de les
coses en els processos de cerca,
tractament i recuperacié de la
informacié i de les dades.

6.1A1.2 Coneix els criteris
didactics que ha d'aplicar perqué
l'alumnat sigui competent en la
cerca, la seleccid, l'avaluacié i el
processament d'informacio i
dades rellevants, pertinents i
fiables i la manera en que
aquesta competencia esta
integrada en el curriculum o pla
d'estudis.

Afirmacions i exemples sobre la practica docent

Comprenc els principis basics aplicats en els desenvolupaments tecnologics de cerca
i recuperacié de dades i informacié digital i conec la manera en que la competéncia en
alfabetitzacié mediatica i en el tractament d'informacié i dades esta inclosa en el
curriculum i els criteris didactics per desenvolupar-la.

Exemples:

e Conec activitats d'aprenentatge en les quals es fomenta que 'alumnat hagi
d'utilitzar navegadors per localitzar informacié i donar resposta a les seves
tasques, per exemple, una webquesta.

e He creat una infografia en la qual explico els deu operadors logics més utilitzats
per fer cerques a internet.

e Conec les fonts governamentals fiables que ofereixen informacié actualitzada
sobre com configurar els principals navegadors i motors de cerca de manera que
pugui seleccionar, a voluntat, si vull que m'ofereixin resultats de cerca
personalitzats.

e Dissenyo, en les meves practiques professionals tutelades, una tasca perque
l'alumnat comprengui les dades que recapten els diferents tipus de galetes i
aprengui a configurar-les en accedir a les pagines d'internet.

e Elaboro un llistat, dins del context d'una activitat formativa, dels webs de filtracid
de noticies enganyoses que podria utilitzar l'alumnat per avaluar les fonts
d'informaci6 que consulta.

e Incorporo, a la programacid, activitats que requereixen la consulta de fonts
primaries i el tractament de les dades que aquestes ofereixen per donar resposta
als problemes o les preguntes plantejats.

e He creat un videotutorial sobre la configuracié i Us de l'eina Favorits en els
navegadors més utilitzats.

192



H|
il
G CONSELLERIA
0] EDUCAC\O'

I | FORMACIO
B PROFESSIONAL
7

A2. Aplicacié, de
manera guiada en
contextos reals, de
processos
d'ensenyament-
aprenentatge relatius a
['alfabetitzacié
mediatica i en
tractament de la
informacié i de les
dades

6.1.A2.1 Aplica, amb l'ajuda
d'altres docents, propostes
didactiques per integrar els
continguts, les activitats i les
dinamiques que permeten

desenvolupar la competéncia en

alfabetitzacié mediatica i en el
tractament de la informacio i
dades de l'alumnat, adequant-
los al curriculum, al projecte
educatiu i al pla digital del
centre.

6.1.A2.2 Contextualitza els
coneixements técnics sobre
gestio de continguts i
configuracié d'eines de cerca i
tractament de la informacié en
['Us de les tecnologies digitals
proporcionades per I'AE o pels
titulars del centre.

Aplico, de manera guiada, les estrategies didactiques recollides a la programacié i al
pla digital perque l'alumnat aprengui a cercar, avaluar i administrar la informacio i les
dades en els entorns digitals proporcionats per 'AE o pels titulars del centre.
Exemples:

e Programo, amb suport d'altres docents, una activitat perqué 'alumnat elabori, en
petits grups, un protocol general per avaluar la qualitat de la informacio
proporcionada per diferents diaris digitals i després ho consensui en gran grup.

e Implemento una dinamica de grup, similar al "termometre o barometre de valors”,
amb l'ajuda d'un altre docent, en la qual demano al meu alumnat que es posicioni
sobre si una determinada afirmacié, presa d'alguna font d'internet, és veritable o
falsa situant-se a un costat o un altre de classe per, posteriorment, comprovar
quins sén certes i obrir un debat sobre les creences i opinions que condicionaven
la valoracié previa de la informacié malgrat no tenir coneixement dels fets
descrits.

e Incorporo, sota la supervisio d'altres docents, una explicacié prévia que
acompanya totes les tasques que requereixen cerca d'informacié per part de
l'alumnat, i indico quin requisits han de complir les fonts utilitzades perqué siguin
admissibles en el treball (actualitzacié de les dades i concordanca amb altres
fonts, solvéncia o reconeixement cientific, artistic o literari, etc.).

e Sequencio a la programacio, seguint les recomanacions d'un curs especialitzat de
formacid, el grau de dificultat de les activitats que fa el meu alumnat en l'aplicacié
de criteris de seleccié dels continguts consultats a internet, que va des dels
exercicis inicials per distingir entre fets i opinions o contrastar els titulars amb els
continguts dels articles fins a la cerca en fonts primaries i l'acarament de dades
procedents de diferents fonts.

e Configuro, en els navegadors, els llocs de confianca perqué l'alumnat accedeixi a
la informacid, seguint les pautes recollides al pla digital del centre.

e Proposo al meu alumnat que, en fer qualsevol activitat en la qual s'utilitzin dades,
les organitzi amb diferents nivells de profunditat i les representi utilitzant diferents
mitjans (mapes, cronogrames, organigrames, grafics, infografies, etc.).
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B1. Integracié dels
aspectes curriculars
relatius a
['alfabetitzacié de
'alumnat en el
tractament de la
informacié i de les
dades en els processos
d'ensenyament-
aprenentatge de
manera autonoma

6.1.B1.1 Integra en la seva
practica docent situacions
d'aprenentatge en les quals
l'alumnat ha de desenvolupar
diferents estrategies per a la
cerca, 'avaluacio, la seleccid i
l'organitzacié de la informacid i
de les dades.

6.1.B1.2 Selecciona, entre les
tecnologies proporcionades per
'AE o pels titulars del centre, les
més adequades perqué
['alumnat desenvolupi la seva
competéncia en tractament de
la informacié i de les dades.

Poso en practica diferents estratégies didactiques perqué 'alumnat desenvolupi la
seva capacitat per cercar, avaluar i administrar la informacié i les dades procedents
d'entorns digitals, adequant les tecnologies usades a les seves caracteristiques.
Exemples:

e Ultilitzo el conte de La rateta presumida perqué el meu alumnat d’educacio
infantil comprengui la necessitat de valorar la qualitat de la informacié que poden
subministrar diverses fonts.

e Ultilitzo una activitat de “cerca del tresor” en la qual l'alumnat d'un mateix grup
haura d'emprar diferents motors de cerca, comparar els resultats, analitzar les
causes de les possibles discrepancies i presentar la informacié de forma grafica i
visual.

e Desenvolupo activitats a classe per ensenyar a utilitzar les eines de marcadors
perque les utilitzi el meu alumnat en l'organitzacié de continguts de manera
estructurada agrupant-los per temes d'interés.

e Plantejo reptes perque l'alumnat analitzi quina informaci6 han de buscar i creo
cerques estructurades utilitzant els operadors logics dels motors de cerca (entre
daltres, “+” i “-").

e Plantejo a l'alumnat, des d'un projecte interdisciplinari de Filosofia, Matematiques,
Llengua i Tecnologia, la realitzacié de cerques avancades aplicant les regles i els
conceptes del calcul proposicional i la doble funcié de calculadora i motor de
cerca per a les operacions matematiques.

e Implemento activitats en la meva practica docent que fomenten en l'alumnat
l'aprenentatge relacionat amb la gestié i administracié d'informacio, per exemple,
la classificacio dels diferents equips en les trobades esportives del pati utilitzant
fulls de calcul dinamics.

e Proposo al meu alumnat que introdueixi la cerca “Sén millors els gossos o els
gats?” amb la finalitat d'analitzar els algorismes que utilitzen els motors de cerca i
que analitzin els resultats per parelles.

e Analitzo amb el meu alumnat les fonts que, en petits grups, ha seleccionat per
dur a terme un treball sobre la sostenibilitat de ['Us privat de cotxes electrics amb
la finalitat d'identificar els interessos, entesos en un sentit ampli, que podria tenir
la font que els publica i la manera en qué aquests interessos podrien afectar
'enfocament amb el qual es presenta la informacid.

e Presento la teoria de grafs en la classe d'Economia i demano al meu alumnat que
dissenyi una estratégia de publicitat per a un producte, i determini les variables i
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6.1.B2.1 Reflexiona i avalua la
seva propia practica per
dissenyar o adaptar noves
propostes pedagogiques amb la
finalitat que l'alumnat
desenvolupi la seva
competéncia a I'hora de
determinar quina informacioé
necessita, com buscar-la,
seleccionar-la de manera critica
i organitzar-la.

6.1.B2.2 Usa de manera variada i
flexible i configura les
tecnologies digitals
proporcionades per I'AE o pels

nodes que resultarien més rellevants perqué la campanya sigui reeixida. A partir
dels treballs elaborats, es du a terme una reflexié en gran grup sobre les dades i
informacié personal que facilitem en seleccionar determinats continguts i serveis
0 en compartir o valorar publicacions a les xarxes socials.

Analitzo amb el meu alumnat les noticies més vistes en diferents mitjans de
comunicacié digitals, obrim després un debat sobre els motius que han pogut
portar al public a triar aquestes noticies enfront d'unes altres i analitzem quines
poden ser les consequencies si aquesta eleccid és una de les variables que inclou
un algorisme de cerca per considerar-les rellevants.

Demano al meu alumnat que, en petits grups, identifiqui, entre els resultats d'una
cerca, les fonts que ofereixen publicitat de les que comuniquen informacié sobre
un determinat tema i que identifiquin els elements que caracteritzen cadascuna
d'aquestes fonts.

Activo les extensions en els navegadors utilitzats a l'aula per optimitzar
l'organitzacié dels resultats de cerca i la valoracié de les fonts que els
subministren.

Aplico activitats en classe perque l'alumnat utilitzi les eines del navegador per
remarcar informacié d'un web.

Adapto, a partir de la reflexid sobre el meu treball docent, les tecnologies a nous

contextos d'aprenentatge en els quals dissenyo i porto a la practica propostes

didactiques perque l'alumnat desenvolupi la seva capacitat per cercar, avaluar i

organitzar la informacio i les dades de manera critica en entorns digitals.
Exemples:

Configuro l'entorn digital d'aprenentatge de manera grafica amb taulers o
marcadors visuals i codis QR perque el meu alumnat d'educaci¢ infantil pugui
seleccionar la informacié o el contingut audiovisual i accedir-hi per dur a terme
les tasques proposades mitjangant cerques guiades.

Demano al meu alumnat, a la classe d'Economia, que seleccioni les variables que
podrien ser rellevants per crear perfils d'usuari i que extregui conclusions sobre
com podrien ser usades en la creacié d'un avatar publicitari per presentar ofertes
de comerc en linia personalitzades en una xarxa social.

Ensenyo al meu alumnat, en l'assignatura de Formacié i orientacié laboral (FOL),
a crear un curriculum que no sigui descartat en una preseleccio pels
desenvolupaments d'intelligencia artificial que fan una analisi prévia d'aquest
tipus de documents.
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titulars del centre perqué el seu
alumnat desenvolupi la seva
competencia en tractament de
la informacié i de les dades.

Proposo al meu alumnat, després d’analitzar diferents tipus de fal-lacies que es
publiquen habitualment a internet, que desenvolupi un projecte d'alfabetitzacié
mediatica al centre consistent a publicar periodicament al blog del centre una
entrada en la qual s'identifica |'Us d'alguna d'aquestes en articles d'opinié o en
discursos sobre temes d'actualitat d'interes general.

Elaboro un diagrama de flux, adaptat al grau de maduresa de l'alumnat, que
segueix els ensenyaments de la meva especialitat docent amb els passos
generals a seguir per fer una avaluacio de la fiabilitat de les fonts consultades a
internet.

Dissenyo activitats en les quals el meu alumnat ha de fer cerques utilitzant
diferents motors i sol-licito que compari les dades obtingudes.

Demano al meu alumnat que analitzi el codi font de les tres primeres pagines que
li ofereix un cercador perque analitzin en 'etiqueta <head> els termes de cerca
que han emprat.

Sollicito al meu alumnat en la fase de disseny d'un sistema de domotica del cicle
formatiu que imparteixo, que defineixi les dades d'Us habitual de la il-luminacid i
la climatitzacié d'un habitatge, identifiqui quins poden ser proporcionats pels
sensors que s’hauran d'installar i quins hauran de ser consultats al client o
recaptats fisicament i quin tractament se n'ha de fer per dur a terme una
configuracié basica que presenti avantatges respecte a l'estalvi energetic o la
millora de la comoditat o la seguretat de les instal-lacions.

Plantejo al meu alumnat l'elaboracié d'una guia de rutes de senderisme de la
localitat després de l'explicacio de les nocions fonamentals sobre orientacio
espacial en la classe d'Educacié Fisica. Com activitat complementaria, i en
col-laboracié amb les families, s'organitzen quatre petits grups que han de portar
un dispositiu mobil, amb una bruixola, el GPS i 'aplicacié de mapes activats, per
buscar informacié sobre la localitzacié dels camins que han seguit i fer
fotografies dels elements paisatgistics d'interés o que permeten guiar el caminant
en el trajecte. En preparar la informacié que han de pujar al web del centre sobre
cadascuna de les rutes, analitzem les dades que proporcionen les aplicacions, els
seus avantatges i els seus riscos, aixi com la informacié continguda en les
propietats de les imatges que es publicaran, i diferenciem la que s'inclou en tenir
activat el geolocalitzador de la que apareix quan esta desactivat, i seleccionem
Unicament la que es consideri apropiada de transmetre.
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C1. Coordinaci6 o
disseny de les
actuacions del centre
per desenvolupar la
competéncia digital de
l'alumnat en
alfabetitzacié mediatica
i en el tractament de la
informacié i de les
dades

6.1.C1.1 Coordina o contribueix
dissenyar i implementar les
propostes pedagogiques
recollides en el pla digital del
centre per desenvolupar la
competencia digital de l'alumnat
en alfabetitzacié mediatica i en
tractament de la informacié i de
les dades, aixi com en
['avaluacio del seu impacte en
aquest aprenentatge.

6.1.C1.2 Avalua les tecnologies i
els serveis digitals utilitzats al
centre educatiu per
desenvolupar la competencia en
alfabetitzacié mediatica i en
tractament d'informacié i dades
de l'alumnat a fi de fer
propostes de millora.

6.1.C1.3 Assessora o forma
altres docents sobre les
estratégies pedagogiques i la
configuracié i l'Us de les
tecnologies per potenciar el
desenvolupament de la

Dissenyo un sistema de seguiment dels progressos fets pel meu alumnat en la
millora de la seva competéncia per cercar informacié rellevant a partir de la
resolucié d'una serie d'enigmes, relacionats amb temes d'actualitat i de la matéria
impartida, que requereixen 'Us d'informacié prévia no considerada explicitament
en la formulacié.

Ensenyo al meu alumnat els diferents tipus de galetes que poden oferir diferents
webs, aixi com les seves finalitats, perque decideixi criticament quins li convé
restringir i quins acceptar, d'acord als seus interessos i necessitats.

Coordino el disseny, la implementaci6 i l'avaluacié de les actuacions del pla digital del
centre, o hi contribueixo activament, per desenvolupar la competéncia digital de
l'alumnat en alfabetitzacié mediatica i en el tractament de la informacio i de les dades.
Exemples:

Coordino un programa digital de radio que es desenvolupa com a projecte
interdisciplinari al centre en el qual l'alumnat ha de buscar, seleccionar,
contrastar, reelaborar i presentar la informacié de les diferents seccions i analitzar
noticies enganyoses.

He coordinat la definicio dels indicadors que ens permetran fer una avaluacié
longitudinal i col-legiada del desenvolupament de la competéncia de l'alumnat en
alfabetitzacié mediatica i en tractament de la informacié i de les dades al llarg
dels seus anys d'escolaritzacié al centre.

Col-laboro en una recerca institucional sobre la sensibilitzacié de menors respecte
a la configuracio de les opcions de navegacio i de galetes quan utilitzen internet.
Estableixo la configuracié en els navegadors, sistemes de marcadors basats en
tesaurus i en marcadors socials (folksonomies), cercadors i gesti¢ de galetes dels
equips del centre de manera que es facin cerques segures a internet, i es
redueixin els biaixos.

Actuo com a ponent en cursos relacionats amb la capacitacié de l'alumnat a
l'hora de buscar i seleccionar la informacio utilitzant estratégies especifiques:
webquesta, microwebquesta, caca del tresor, joc de cadenats adaptat, etc.
Imparteixo tallers al professorat i a la comunitat educativa sobre les practiques
d'ensenyament i aprenentatge que permeten a l'alumnat treure el maxim partit a
les eines ofimatiques per organitzar la informacié i les dades obtingudes a
internet.
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C2. Transformaci6 de
les practiques
d'ensenyament i
aprenentatge per
desenvolupar la
competéncia digital de
l'alumnat en
alfabetitzacié mediatica
i en tractament de la
informacié i de les
dades mitjancant la
recerca i el disseny de
noves estrategies
pedagogiques

competencia digital en
alfabetitzacié mediatica i en el
tractament d'informacio6 i dades
de l'alumnat.

6.1.C2.1 Investiga sobre
limpacte de les estrategies
didactiques i pedagogiques i
sobre les tecnologies i serveis
digitals utilitzats habitualment
en el desenvolupament de la
competencia de l'alumnat en
['alfabetitzacié mediatica i en el
tractament de la informacié i de
les dades.

6.1.C2.2 Dissenya, a partir de la
recerca, noves propostes
pedagogiques per millorar
l'adquisicid i el
desenvolupament de la
competencia digital de l'alumnat
en alfabetitzacié mediatica i
tractament de la informacio i de
les dades.

Dissenyo, a partir de la recerca aplicada, noves practiques pedagogiques destinades a
desenvolupar i millorar l'alfabetitzacié mediatica i en tractament d'informacioé i dades
de l'alumnat.

Exemples:

Dissenyo nous models d'activitats que millorin la corba d'aprenentatge de
l'alumnat en la cerca i 'avaluacié de la informacié, per exemple, webquestes
tramposes, on les fonts d'informacié que aporten els enllacos de la webquesta
presenten informacié contradictoria i deficiéncies identificables.

Publico articles en els quals presento noves estrategies pedagogiques per
desenvolupar la competéncia digital de l'alumnat a ['hora d'avaluar la qualitat de
la informacié obtinguda de diferents fonts (webs, premsa digital, xarxes socials,
etc.).

Duc a terme una recerca per comparar els resultats obtinguts en tasques
educatives utilitzant diferents motors de cerca i configuracions, a fi de contrastar
la tesi sobre la limitacié i la uniformitat dels resultats de les cerques (efecte
bombolla) a causa de la personalitzacié que duen a terme els algorismes.
Participo en un projecte de recerca sobre l'impacte que en altres aprenentatges
pot tenir la millora de la competencia digital de l'alumnat per cercar, seleccionar i
organitzar informacio rellevant.
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Etapes i nivells de progressi6, indicadors d'assoliment, Afirmacions i exemples sobre la practica docent
6.2 Comunicacié, col-laboracié i ciutadania digital

Etapes de progressié

Coneixement i
aplicacio, en entorns
controlats, de
propostes
pedagogiques per
integrar en els
processos
d'ensenyament-
aprenentatge els
aspectes curriculars de
la competencia digital
de l'alumnat sobre
comunicacio i
col-laboracié i sobre
ciutadania i identitat
digital
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Nivells de progressié

A1. Coneixement i
comprensio tedrica
dels aspectes implicats
en els processos de
comunicacio i
col-laboracié en entorns
digitals i dels criteris
didactics perquée
('alumnat aprengui a
utilitzar aquestes eines i
a construir la seva
ciutadania i identitat
digital de manera
responsable i segura

A2. Aplicaci6 de
propostes didactiques,
de manera guiada, per
desenvolupar les
competéncies de
l'alumnat per
comunicar-se,
col-laborar i participar
en entorns digitals, i
construir, de manera

Indicadors d'assoliment

6.2.A1.1 Comprén el
funcionament técnic dels
sistemes de comunicacié i
col-laboracié en entorns digitals
per protegir la imatge digital
propia i aliena.

6.2.A1.2 Coneix i comprén les
teories sociologiques i
psicologiques que sustenten els
dissenys de les xarxes socials i
les plataformes de comunicacié
i com afecten la conducta dels
usuaris.

6.2.A1.3 Coneix els criteris
didactics que ha d'aplicar perquée
l'alumnat sigui competent a
['hora de col-laborar, comunicar-
se i participar en entorns digitals
i la manera en qué aquesta
competencia esta integrada en
el curriculum o pla d'estudis.
6.2.A2.1 Contextualitza, amb
ajuda, els seus coneixements
técnics sobre la configuracid i
l'Us de les xarxes socials obertes
per utilitzar-les en situacions
d'ensenyament i aprenentatge
mitjancant les plataformes de
comunicacio i collaboracié
proporcionades per 'AE o pels
titulars del centre.

Afirmacions i exemples sobre la practica docent

Comprenc els principis psicosociologics i tecnics basics aplicats en els

desenvolupaments tecnologics de comunicacioé i col-laboracié en entorns digitals i la

manera en qué la competencia per utilitzar-los de manera responsable i segura esta
recollida en el curriculum i els criteris didactics per desenvolupar-la.

Exemples:

e Conec les campanyes i els recursos educatius de l'INCIBE per sensibilitzar
l'alumnat sobre ['Us segur de les xarxes socials que utilitza habitualment.

e He participat en entorns digitals controlats en activitats en les quals es treballava
['Us d'eines de collaboracioé per a la creaci¢ i la cocreacié conjunta de continguts.

e Integro en el disseny de la proposta didactica de les practiques professionals
videos de |'Agencia Espanyola de Proteccié de Dades on s'explica com han de ser
configurades de manera segura les aplicacions mobils de xat.

e Aplico un sistema per gestionar les meves aportacions en entorns de
comunicacié seguint els principis d'etiqueta digital i sent conscient de 'Us que faig
les diferents eines disponibles (m’agrada, favorits, promocions, comentaris, no
m'agrada, bloquejos, etc.).

Aplico, de manera guiada, les estratégies didactiques recollides a la programacié i al
pla digital del centre perque l'alumnat aprengui a comunicar-se, a col-laborar i a
participar de manera segura i responsable en els entorns digitals.

Exemples:

e Plantejo activitats d'aprenentatge existents en les quals l'alumnat s’hagi de
comunicar-se mitjancant eines digitals sincrones i asincrones, com ara reunions
virtuals i forums.

e Conec fonts que ofereixen materials didactics adaptats al grau de maduresa i a
les caracteristiques del meu alumnat per informar-lo dels seus drets digitals i de
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Disseny i integraci6 de
situacions
d'aprenentatge per
desenvolupar la
competéncia digital de
l'alumnat per a la
comunicacio, la
col-laboracié i la
participacio ciutadana i
per a la creaci6 de la
seva identitat digital
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progressiva i
responsable, la seva
identitat i ciutadania
digital

B1. Integracié dels
aspectes curriculars
relatius al
desenvolupament de la
competéncia digital de
l'alumnat per
comunicar-se i
col-laborar i per exercir
la ciutadania i a
construir la identitat
digital en els processos

6.2.A2.2 Coneix els avantatges i
els problemes associats a ['Us
de les plataformes de
comunicacid, col-laboracio i
participacio i aborda tots dos
aspectes, amb ajuda, en
activitats de sensibilitzacié del
seu alumnat.

6.2.A2.3 Aplica, amb l'ajuda
d'altres docents, propostes
didactiques per integrar els
continguts, les activitats i les
dinamiques que permeten
desenvolupar el concepte de
ciutadania i identitat digital en el
seu alumnat.

6.2B1.1 Integraen els
processos d'ensenyament-
aprenentatge situacions
adrecades al fet que l'alumnat
desenvolupi la seva
competéncia per comunicar-se i
col-laborar utilitzant tecnologies
digitals, exercir una ciutadania
activa i gestionar de manera
responsable la seva identitat
digital.

la manera d'exercir-los i reclamar de respectar-los i els aplico amb ajuda d'altres
docents a les meves classes.

Aplico, amb assessorament d'un altre docent, una dinamica de grup consistent a
recrear de forma dramatitzada diferents situacions relacionades amb la
publicaci6 de continguts (fotografies, comentaris, informacié personal, etc.) en
alguna xarxa social. Per exemple, la publicacié d'un succés anecddtic ocorregut
en una excursio, sense el permis de les persones implicades, en el mur d'una
plataforma de videos breus, que genera un enfrontament amb un grup de classe
que es considera ridiculitzat pels comentaris que es fan sobre la publicacié.
Desenvolupo amb l'alumnat la dinamica del "telefon espatllat” per sensibilitzar-lo
sobre la facilitat amb la qual poden ser distorsionats i tergiversats els missatges
quan es transmeten al llarg d'una cadena d'interlocutors.

Utilitzo, assessorat per altres docents, el joc de les endevinalles amb emoticones
perqué valori la importancia de ['Us de recursos no textuals per poder mostrar
'emotivitat que acompanya un missatge en una aplicacié de microblog.

Aplico, assessorat per un altre docent, una activitat perqué el meu alumnat de
FOL aprengui a utilitzar com a usuari les aplicacions de 'administracio
electronica. Per aixo demano que localitzi els formularis que ha de completar per
donar-se d'alta com a autdnom i la informacioé sobre les bonificacions que
s'ofereixen per als pagaments a la Seguretat Social durant el primer any i que faci
un llistat seqUencial de totes les operacions electroniques que hauria de fer i dels
certificats i la documentaci¢ digital que hauria de presentar. Finalment, li demano
que analitzi 'empremta digital que ha deixat en aquest procediment i que indiqui
les dades que ha hagut de facilitar.

Poso en practica diferents estratégies didactiques perque l'alumnat desenvolupi la
seva capacitat per comunicar-se, per col-laborar, per exercir la ciutadania i per a la
construccié responsable de la seva identitat digital, i adequo les tecnologies i les
propostes utilitzades a les seves caracteristiques.

Exemples:

Poso en practica activitats diferents d'aprenentatge que requereixin que 'alumnat
es comuniqui a través de la plataforma del centre, per exemple, per organitzar la
festa de final de curs.

Participo amb el meu alumnat en un projecte eTwinning.
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d'ensenyament-
aprenentatge de
manera autonoma

B2. Disseny i adaptacid
de les estratégies
pedagogiques per
potenciar el
desenvolupament de la
competéncia digital de
l'alumnat en la
comunicacié, la
collaboracid i la
participacié mitjancant
les tecnologies digitals i

6.2.B1.2 Selecciona, entre les
tecnologies proporcionades per
UAE o pels titulars del centre, les
més adequades perqué
['alumnat desenvolupi la seva
competéncia digital per
col-laborar, comunicar-se i
participar.

6.2.B2.1 Reflexiona sobre la seva
propia practica, i lavalua, per
dissenyar o adaptar noves
propostes pedagogiques amb la
finalitat que l'alumnat
desenvolupi la seva
competencia a 'hora d'utilitzar
les tecnologies digitals per
comunicar-se, collaborar amb
altres o participar com a
ciutadans en la societat digital,

Utilitzo la dinamica “Mentir per coneixer-se” perqueé s'identifiqui quina de les tres
afirmacions sobre una persona és falsa i s'extregui conclusions sobre la
possibilitat d'alterar la seva imatge a internet.

Aplico els contes d’Els tres porquets, La caputxeta vermella o Les set cabretes
per explicar el catfishing (perfil fals en una xarxa social amb finalitats
enganyoses) al meu alumnat d'educacié infantil.

Faig a la classe de Llengua una activitat en la qual, analitzant el text d'una noticia,
se n'extreuen fragments per intentar concloure un fet diferent al que es
presentava, amb la finalitat de comprovar com es pot manipular una
comunicacié en xarxes socials, que afecta positivament o negativament la imatge
digital d'una persona o d'una empresa.

Plantejo a l'alumnat establir, en funcié de la imatge digital que es vulgui projectar,
les diferencies entre un perfil personal i un perfil professional en xarxes socials,
relatiu a les caracteristiques de les publicacions i la configuracié de privacitat del
compte.

Plantejo al meu alumnat a classe d'Educacio en valors civics i étics que esbrini els
passos que ha de fer per implementar una iniciativa de finangament col-lectiu
seleccionada com a critica a classe.

Aplico una dindmica a classe consistent a retallar missatges per treure'ls de
context i exposar-los a la interpretacio, racional i emocional, en petits grups.
Després es comparen amb el sentit que se'ls donaria dins de la situacié de
comunicacio original en la qual van ser emesos per construir un decaleg sobre les
pautes de cortesia en la comunicacio digital.

Dissenyo o adapto diferents propostes didactiques per integrar en els processos
d'ensenyament-aprenentatge el desenvolupament de la competencia digital de
l'alumnat per utilitzar de forma adequada i responsable les tecnologies en la
comunicacié, la col-laboracié i la participacié ciutadana i per sensibilitzar-lo i orientar-
los en el procés de construccié de la identitat digital.

Exemples:

Desenvolupo, amb la finalitat de millorar la meva practica docent, dissenys
didactics que ajudin l'alumnat a comunicar-se per mitja d'eines digitals aplicant i
respectant les seves propies normes de comportament i comunicacié, a través de
lintercanvi de missatges mitjancant xarxes multiculturals.

Configuro el blog d'aula perqué l'alumnat treballi collaborativament en la creacié
d'unes normes d'etiqueta digital respectant la diversitat i les idees dels altres.
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en la construccio de la
identitat digital

aixi com per gestionar la seva
petjada i identitat digital.
6.2.B2.2 Aplica els seus
coneixements sociologics,
psicologics i técnics sobre les
tecnologies per comunicar-se,
col-laborar i participar perque
lalumnat els utilitzi i els adapti a
contextos canviants.

Plantejo al meu alumnat, a classe de Filosofia o de Valors etics i civics, una
activitat per reflexionar sobre la concepcié de la propia identitat i sobre la
construccié de la personalitat en la qual calgui fer una analisi comparativa de les
dades seleccionades en 'analisi del rendiment per personalitzar els serveis de
dos tipus d'empreses diferents, una que ofereix un motor de cerca de continguts
(“ets el que mires”) i una altra que proporciona una xarxa social de comunicacié
(“ets el que comparteixes”).

Proposo al meu alumnat completar els quadrants d'una finestra de Johari a partir
de la seva activitat en els entorns digitals perqué identifiqui quin tipus de dades se
situarien en cadascun dels quadrants i perque analitzi la seva interacci6 dins
d'una xarxa social o grup de col-laboracié virtual.

Demano al meu alumnat que, en petits grups, elabori un llistat de drets digitals.
Un cop elaborats, es comparen amb els drets i principis digitals que la Comissid
Europea proposa incloure en una declaracié institucional com a part de les
accions incloses sota la iniciativa “La década digital d'Europa: metes digitals per al
2030".

He dissenyat, amb una eina d'autor, un simulador que permet configurar de
manera ficticia un perfil personal i he abocat les dades en una plantilla de
document de text perque ['alumnat sigui conscient de la informacié que cedeix
quan fa aquest tipus de processos.

Configuro el blog de classe perquée l'alumnat pugui qualificar les aportacions
d'altres companys amb un m’agrada o no m’agrada i analitzar-ne els efectes, i
ofereixo sistemes alternatius de valoracié.

He creat un video didactic en el qual explico al meu alumnat com configurar les
opcions de privacitat dels comptes en xarxes socials.

Participo amb el meu alumnat en un projecte de col-laboracié escolar d'ambit
autonomic consistent en la recopilacié de dades sobre els indexs de
contaminacié en les diferents localitats per construir, amb el suport d'un centre
de recerca situat al territori, un web informatiu i de sensibilitzacié i per elaborar
models per simular diferents evolucions en funcié del comportament dels
ciutadans.
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Recerca i innovacié en
el disseny de noves
estrategies
pedagogiques per
desenvolupar la
competéncia de
l'alumnat per
comunicar-se,
col-laborar i participar
en entorns digitals
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C1. Coordinaci6 o
disseny de les
actuacions del centre
per desenvolupar la
competéncia digital de
l'alumnat en la
comunicacio, la
col-laboracié i la
participacio mitjangant
les tecnologies digitals i
en la construccié de la
identitat digital

6.2.C1.1 Coordina el disseny, la
implementacié i l'avaluacié de
l'impacte de les propostes
pedagogiques recollides en el
pla digital del centre, i hi
contribueix, per desenvolupar la
competéncia digital de l'alumnat
en la comunicacié, la
col-laboracié i la participacié
mitjancant les tecnologies
digitals i en la construccié de la
identitat digital.

6.2.C1.2 Avalua les tecnologies i
els serveis digitals utilitzats al
centre educatiu per
desenvolupar la competéncia en
la comunicacid, la col-laboracié i
la participacié mitjancant les
tecnologies digitals i en la
construcci¢ de la identitat digital
per fer propostes de millora.
6.2.C1.3. Assessora o forma
altres docents sobre les
estratégies pedagogiques i la
configuracié i l'Us de les
tecnologies per potenciar el
desenvolupament de la
competéncia en la comunicacié,
la col-laboracié i la participacid
mitjancant les tecnologies
digitals i en la construcci6 de la
identitat digital de l'alumnat.

Coordino el disseny, la implementacié i l'avaluacié de les actuacions del pla digital del
centre, o hi contribueixo activament, per desenvolupar la competéncia digital de
['alumnat, per utilitzar de manera adequada i responsable les tecnologies en la
comunicacid, en la col-laboracié i en la participacioé ciutadana i per sensibilitzar-lo i
orientar-lo en el procés de construccié de la identitat digital

Exemples:

e Investigo, experimento i integro, en un repositori didactic del centre, activitats
d'ensenyament i aprenentatge noves que permetin a l'alumnat de reflexionar i
debatre sobre les necessitats i 'Us de les tecnologies digitals de comunicacié i
col-laboracié en entorns virtuals.

e Coordino un seminari al centre a fi de conjuminar les actuacions dels
departaments perque tot 'alumnat aconsegueixi el desenvolupament de la
competencia digital per utilitzar de manera segura i responsable les tecnologies
que permeten la comunicacid, la col-laboracio, la participacioé ciutadana i una
construccié conscient de la identitat digital, recollides en el curriculum, en acabar
els estudis.

e Emulo en 'EVA del centre una xarxa social amb grups, murs, noticies, comentaris,
etc., perque es desenvolupin de manera segura les actuacions incloses en el pla
digital del centre.

e Avaluo les xarxes socials més utilitzades per 'alumnat del centre per determinar
quins aspectes s’han de tenir en compte amb vista a la gestid que puguin fer
sobre la seva empremta digital i dissenyo activitats per sensibilitzar-lo que puguin
ser utilitzades en diferents nivells educatius.

e Participo activament en la integracié del pla digital del centre i el pla de
convivéncia amb la finalitat d'adequar les normes sobre el desenvolupament de
la identitat digital de ['alumnat, la seva ciutadania digital i les normes d'etiqueta i
accessibilitat que s'han de seguir en l'entorn virtual del centre i en les interaccions
digitals amb altres persones.

e Dinamitzo un projecte de formacié en centres (PFC) per desenvolupar una
iniciativa d'aprenentatge-servei que afecta a tot el centre adregcada a construir
una ciutadania digital responsable.

e Dissenyo i coordino un projecte de centre lligat a la consecucié dels objectius de
millora del pla digital consistent en el desenvolupament d'una campanya de
sensibilitzacio i divulgacid sobre la petjada i la identitat digital elaborada per
l'alumnat i orientada a tota la comunitat educativa.
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C2. Recerca i innovacid
sobre les practiques
d'ensenyament i
aprenentatge
adrecades a
desenvolupar la
competéncia digital de
l'alumnat en 'Us de les
tecnologies de la
comunicacié i la
col-laboraci6 i enla
construccié de la
identitat digital i d'una
ciutadania activa i
responsable
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6.2.C2.1 Investiga sobre
limpacte de les estratégies
didactiques i pedagogiques per
desenvolupar la competencia
digital per a la participacid
ciutadana, la comunicacio, la
collaboracié i la construccié
d'una identitat digital
responsable, sobre les
tecnologies utilitzades
habitualment per lalumnat i
sobre ['Us que se'n fa.

6.2.C2.2 Dissenya, a partir de la
recerca, noves propostes
pedagogiques per millorar
l'adquisicid i el
desenvolupament de la
competencia digital de l'alumnat
en comunicacio, col-laboracié,
participacio ciutadana i
construccié responsable i
conscient de la identitat digital.

Col-laboro activament en una proposta del centre per a l'educacié de l'alumnat en
l'exercici d'una ciutadania digital responsable basada en el desenvolupament de
vies de comunicacid, organitzacio i participacié horitzontal, mitjangant tecnologies
digitals, en els processos de presa de decisions sobre la manera que la comunitat
educativa pot contribuir a la consecucié dels ODS.

Dissenyo, a partir de la recerca aplicada, noves practiques pedagogiques adrecades a
desenvolupar la competéncia digital de l'alumnat per utilitzar de manera adequada i
responsable les tecnologies en la comunicacio, en la col-laboracié i en la participacio

ciutadana.

Exemples:

e Lidero un projecte europeu intercentres perque tot l'alumnat collabori en el
desenvolupament d'una carta de drets digitals de la infancia i l'adolescéncia.

e Duc a terme una recerca longitudinal sobre limpacte de les estrategies
pedagogiques per desenvolupar l'autoestima, l'assertivitat i les habilitats socials
de l'alumnat en ['Us responsable de les tecnologies de la comunicacid i la
col-laboracié i en la construccié de la seva identitat digital.

e Desenvolupo un estudi de camp per congixer quines tecnologies utilitzen els
adolescents per comunicar-se i com les utilitzen i dissenyo propostes
pedagogiques adrecades a desenvolupar aquesta competencia en l'alumnat.

e Dissenyo i implemento un experiment docent basat en 'avaluacié de l'impacte

que té, sobre l'aprenentatge de l'alumnat, el treball de l'alumnat mateix juntament
amb un agent intel-ligent que exerceix la funcidé de company d'aprenentatge
(learning companion o LC).
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6.3 Creacié de continguts

Etapes de progressié

Coneixement i aplicacié
guiada de les
estrategies
pedagogiques per
integrar en els
processos
d'ensenyament-
aprenentatge els
aspectes curriculars de
la competéncia digital
de l'alumnat per crear
continguts digitals
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Nivells de progressié

Al. Coneixement i
comprensio teorica
dels aspectes técnics
implicats en el
desenvolupament de la
competéncia digital de
l'alumnat per crear
continguts digitals i
dels criteris didactics
per al seu
ensenyament i
aprenentatge

Indicadors d'assoliment

6.3.A1.1 Utilitza les eines d'autor
més habituals, incloent-hi les
que utilitzen intel-ligéncia
artificial i internet de les coses
en la creacié de continguts
digitals.

6.3.A1.2 Coneix i aplica criteris
cientifics, técnics, estétics i
d'accessibilitat per determinar la
qualitat dels continguts digitals.
6.3.A1.3 Coneix i aplica la
normativa sobre els drets
d'autoria i de propietat
intel-lectual.

6.3.A1.4 Coneix els criteris
didactics que ha d'aplicar en la
seleccié de propostes
educatives perqué l'alumnat
sigui competent a 'hora de crear
continguts digitals i la manera
en que aquesta competencia
esta integrada en el curriculum o
pla d'estudis.

Afirmacions i exemples sobre la practica docent

Aplico criteris cientifics, técnics, estétics i d'accessibilitat per determinar la qualitat
dels continguts digitals, utilitzo les eines d'autor més habituals i conec els criteris
didactics que s'han d'utilitzar en els processos d'ensenyament-aprenentatge perque
l'alumnat desenvolupi la seva competencia en la creacié de continguts digitals.
Exemples:

Utilitzo un dispositiu digital per fer fotografies i utilitzo la IA de les funcionalitats
d'una eina d'edicié fotografica per donar-li un aspecte antic amb vista a mostrar-
ne el funcionament en unes practiques professionals.

He creat, durant una practica formativa, una petita aplicacio per ensenyar a
utilitzar el ratoli a 'alumnat d'educacié infantil, mitjangant un joc de pintura,
utilitzant un llenguatge de programacié visual.

Aplico les normes WCAG 2.1 d'accessibilitat i utilitzo les normes APA per a les
cites en el meu blog sobre creacié de continguts digitals que podria utilitzar en un
futur per a la meva practica educativa.

Conec les pautes basiques de combinacié de la paleta de colors per crear
contrastos que facilitin la visualitzacié i generin limpacte estétic desitjat i els
diferents sistemes de classificacié cromatica utilitzats en els entorns digitals.
Aplico regles de distribucio espacial per donar equilibri a les composicions
grafiques (esquemes, infografies, dibuixos, presentacions, maquetaci6 de
documents, etc.) i per facilitar la lectura i la comprensié de l'estructura i de les
idees que representen.

Elaboro una llista de control durant l'activitat formativa en la qual estic participant
perque l'alumnat comprovi que ha seguit totes les pautes recomanades en
l'elaboracié d'un contingut, que es tindran en compte per avaluar-ne l'execucio.
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A2. Aplicacié, de
manera guiada en
contextos reals, de
processos
d'ensenyament-
aprenentatge per
desenvolupar la
competéencia de
l'alumnat en la creacié
de continguts digitals

B1. Integraci6 en els
processos
d'ensenyament-
aprenentatge, de
manera autdnoma, dels
aspectes curriculars
relatius al
desenvolupament de la
competencia de
l'alumnat en la creacié
de continguts digitals

6.3.A2.1 Aplica, amb l'ajuda
d'altres docents, propostes
didactiques que permeten
desenvolupar la competéncia
per crear continguts digitals
adequant-los al curriculum, al
projecte educatiu i al pla digital
del centre.

6.3.A2.2 Contextualitza els
coneixements técnics sobre la
creaci6 de continguts digitals a
les eines d'autor proporcionades
per I'AE o pels titulars del centre
que utilitzara el seu alumnat.
6.3.A2.3 Aplica, amb
assessorament, a les situacions
d'ensenyament i aprenentatge
['Us per part del seu alumnat de
criteris cientifics, técnics, estétics
i d'accessibilitat a la creacio de
continguts.

6.3.B1.1 Integra en la seva
practica docent activitats
d'aprenentatge que permeten
que l'alumnat expressi i
transmeti les seves idees de
manera creativa, mitjangant 'Us
d'eines digitals adequades,
respectant les regles i llicencies
de drets d'autor.

6.3.B1.2 Promou que l'alumnat
avalui els seus propis continguts
digitals aplicant de manera
reflexiva criteris cientifics,

Aplico, de manera guiada, les estrategies didactiques recollides a la programacié i al
pla digital perqué l'alumnat aprengui a crear continguts digitals de qualitat utilitzant les
eines d'autor proporcionades per 'AE o pels titulars del centre.

Exemples:

Integro en la meva practica docent, amb ajuda, activitats d'aprenentatge que
requereixen al meu alumnat crear i modificar infografies per presentar els
continguts apresos sobre la Guerra Civil espanyola.

Sollicito al meu alumnat que elabori un video de presentacio utilitzant un
dispositiu mobil i un programari d'edicié amb |A i seguint les pautes establertes
en una rubrica d'avaluacié recollida a la programacié didactica.

Faig que el meu alumnat valori la qualitat dels continguts que ha creat, des del
punt de vista de l'accessibilitat, accedint-hi utilitzant Gnicament programari
d'escaneig de pantalla, seguint les pautes ofertes per altres docents.

Poso en practica, amb el suport d'un altre company o companya, l'actuacié del
pla digital del centre, consistent en el fet que l'alumnat elabori una plantilla
personalitzada per fer presentacions seguint uns parametres d'accessibilitat i
adequaci6 al format previament establerts, que s'utilitzaran per avaluar-lo.

Obro un debat, en una sessié de docéncia compartida, perqué el meu alumnat
faci una analisi comparativa de diversos esquemes sobre els tipus d'oracions per
determinar quins elements faciliten o dificulten la comprensié de la jerarquia
conceptual i les relacions entre les idees i, un cop consensuades les conclusions,
les apliqui en l'elaboracié del seu propi esquema.

Poso en practica diferents estratégies didactiques perque l'alumnat desenvolupi la
seva capacitat per transmetre les seves idees i elabori continguts digitals de manera
creativa, adequant les tecnologies proporcionades per U'AE o pels titulars del centre a
les seves caracteristiques.

Exemples:

Sollicito al meu alumnat que utilitzi guions i guions il-lustrats (storyboards) per
crear videos per a un noticiari de centre.

Demano a les families del meu alumnat d'educacié infantil que collaborin en la
creacio del llibre viatger gravant podcasts i “fotos parlades” accessibles
mitjangant realitat augmentada.

Organitzo una activitat d'aprenentatge en linia en la qual 'alumnat ha d'elaborar
de manera collaborativa i seqUencial una histdria a partir de continguts existents
a la xarxa.
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estetics, técnics i d'accessibilitat
i formulant propostes de millora.
6.3.B1.3 Selecciona, entre les
tecnologies proporcionades per
UAE o pels titulars del centre, les
més adequades perqué
l'alumnat desenvolupi la seva
competencia en l'elaboracié de
continguts digitals.

6.3.B2.1 Reflexiona sobre la seva
propia practica, i lavalua, per
dissenyar o adaptar noves
propostes d'aprenentatge que
involucren l'alumnat en
processos de disseny creatiu
amb la finalitat de crear
contingut digital de qualitat.
6.3.B2.2 Proposa a l'alumnat un
repertori variat i flexible de
tecnologies i dispositius digitals
proporcionats per 'AE o pels
titulars del centre perque
desenvolupi la seva
competencia en la creacié de
continguts digitals de manera
versatil.

Demano al meu alumnat, en tots els treballs, tasques i activitats, que inclogui les
referéncies de les fonts consultades seguint la normativa APA i que reelabori de
manera personal la informacié amb una estructura i una redaccié original -les
cites sempre han d’'anar entre cometes i referenciades.

Incloc en la meva planificacié didactica, seguint el curriculum, la programacio
d'algorismes senzills que permeten aplicar estratégies de pensament recursiu i
eines com els diagrames de flux, com, per exemple, la multiplicacié, perque
'alumnat comprengui aquest concepte i ho pugui aplicar al desenvolupament
d'altres programes.

Aplico amb l'alumnat reptes de programacioé de dificultat creixent per
desenvolupar un sistema programable de barrera i semafor, utilitzant una targeta
controladora, que es tanca automaticament en detectar el moviment d'un cotxe
de bombers sortint de la caserna.

Sollicito al meu alumnat que crei una infografia en la qual representi la massa
d'un mol de diferents elements.

Adapto, a partir de la reflexid sobre el meu treball docent, les tecnologies a nous
contextos d'aprenentatge en els quals dissenyo i porto a la practica propostes
didactiques perque l'alumnat desenvolupi, en processos de disseny creatiu, la seva
capacitat de crear continguts digitals en diferents formats i utilitzant diferents
dispositius.

Exemples:

Poso en practica un projecte en el qual faig passar el meu alumnat per un procés
de disseny en el desenvolupament d'una campanya publicitaria, similar al que se
seguiria en una agencia, adrecat a incentivar un Us sostenible de l'electricitat al
centre.

Proposo al meu alumnat la creaci6 d'un article sobre la nostra localitat que sera
allotjat en una wiki publica, per la qual cosa ha de complir tots els estandards de
qualitat exigits (correccié de la redaccié, verificabilitat i precisié de les dades,
neutralitat, desenvolupament equilibrat del tema a tractar, ben documentat i
illustrat, accessible etc.).

He creat amb el meu alumnat una seccié de divulgacio cientifica a la revista
digital del centre en la qual setmanalment es publica un article per
desemmascarar alguns mites pseudocientifics i oferir una explicacio
fonamentada dels problemes seleccionats utilitzant diferents tipus de continguts
com ara animacions amb HTLM 5, videos, infografies, etc.
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C1. Coordinacié o
disseny de les
actuacions del centre
per desenvolupar la
competéncia digital de
l'alumnat en la creacié
de continguts digitals

6.3.C1.1 Coordina el disseny i la
implementacié de les propostes
pedagogiques recollides en el
pla digital del centre, o hi
contribueix, per desenvolupar la
competencia digital de l'alumnat
per crear continguts digitals i per
avaluar-ne limpacte en aquest
aprenentatge.

6.3.C1.2 Avalua les tecnologies i
els serveis digitals utilitzats al
centre educatiu per
desenvolupar la competéncia de
l'alumnat per crear continguts

e Sollicito al meu alumnat que elabori videotutorials sobre possibles eines que
empren intel-ligéncia artificial per crear continguts digitals.

e Engego un projecte perque el meu alumnat aprengui a dissenyar amb un
programa de 3D les plantilles de les peces que haura de construir utilitzant
plegats d'origami d'un vehicle pneumatic autopropulsat.

e He dissenyat una presentacié per mostrar al meu alumnat com ha d'utilitzar les
regles de la gestalt per presentar informacié a 'hora de crear continguts.

® Realitzo amb el meu alumnat un concurs perqué aprenguin a fer cites de
diferents tipus de continguts web (diari digital, blog, piulades, video en linia) que
s'obtenen aleatoriament a partir de cerques a internet generades per un bot.

e Proposo al meu alumnat que, després del tractament de les dades, busqui formes
de representacié de quantitats de diferents magnituds que resultin significatives i
despertin la curiositat i linterés de l'espectador utilitzant tecnologies digitals i
criteris artistics i atribuint una llicencia a les seves creacions per muntar al centre
una exposicio sobre el consum alimentari huma.

e Mitjancant la realitat augmentada el meu alumnat crea una guia audiovisual de
les especies vegetals existents al centre que pot ser visualitzada utilitzant una app
que ha desenvolupat en un projecte interdisciplinari.

Coordino el disseny, la implementacio i l'avaluacié de les actuacions del pla digital del

centre, o hi contribueixo activament, per desenvolupar la competéncia digital de

l'alumnat per crear continguts digitals en diversos formats i utilitzant diferents
dispositius.

Exemples:

e Redissenyo les activitats d'aprenentatge per fomentar l'expressio digital en forma
d'histories digitals o portafolis electronics i fomento les practiques d'intercanvi de
textos, fotos, imatges i presentacions entre ['alumnat amb 'obligacié de citar les
fonts i evitar el plagi.

e Coordino un seminari per formar el professorat del centre amb vista a aplicar la
técnica de Visual Thinking amb el seu alumnat com a eina de disseny i
planificacié per crear continguts digitals.

e Coordino el desenvolupament d'un projecte al meu conservatori perqué l'alumnat
compongui i interpreti un concert musical virtual que ha creat amb instruments
digitals.
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C2. Innovacié de les
practiques
d'ensenyament i
aprenentatge per
desenvolupar la
competéncia digital de
l'alumnat per crear
continguts digitals

digitals amb la finalitat de fer
propostes de millora.

6.3.C1.3 Assessora o forma
altres docents sobre les
estratégies pedagogiques i la
configuracié i l'Us de les
tecnologies per potenciar el
desenvolupament de la
competéncia digital de l'alumnat
per crear continguts digitals.

6.3.C2.1 Investiga sobre
limpacte de les estrategies
didactiques i pedagogiques i
sobre les tecnologies i els
serveis utilitzats habitualment
perqué l'alumnat crei continguts
digitals.

6.3.C2.2 Dissenya, a partir de la
recerca, noves propostes
pedagogiques per millorar
l'adquisicid i el
desenvolupament de la
competéncia digital de 'alumnat
per crear continguts digitals.

Coordino un PFC al centre a fi de conjuminar les actuacions dels equips docents
perqué tot l'alumnat aconsegueixi el grau de desenvolupament de la competéncia
digital per crear continguts digitals recollit en el curriculum en acabar els estudis.
Analitzo diferents aplicacions i programari d'autor per proposar que 'alumnat ho
utilitzi al centre a l'hora de crear continguts digitals de qualitat.

Coordino l'equip de redaccié del diari digital elaborat per l'alumnat del centre.
Dissenyo, amb la participacié de 'alumnat i d'altres docents, un projecte solidari
al centre perqué 'alumnat desenvolupi la seva competencia en creacié de
continguts digitals ensenyant altres membres de la comunitat educativa a utilitzar
diferents eines d'autor en tallers vespertins.

Promoc i coordino la participacié de l'alumnat del centre en una fira digital en la
qual presenten les aplicacions mobils que ha creat en petits equips al llarg del
curs.

Dissenyo, a partir de la recerca aplicada, noves practiques pedagogiques destinades a
estimular ['Us creatiu i rigorés, aplicant criteris de qualitat, de les tecnologies digitals
per part de l'alumnat per elaborar continguts digitals.

Exemples:

Participo en una recerca per avaluar de quina manera la creacio i la reelaboracio
de continguts digitals per part de l'alumnat produeix una millora general en el seu
aprenentatge.

He rebut un premi estatal per la coordinacié d'un projecte d'innovacié de centre
per la qualitat dels continguts de realitat augmentada elaborats per ['alumnat.

He creat una xarxa de centres perqué l'alumnat pugui fer una exposicié virtual de
“mons invisibles” a partir de continguts digitals obtinguts a internet.

Investigo la metodologia “aula del futur” com a estratégia pedagogica que permet
millorar el procés general de creacié de continguts digitals de qualitat per part de
l'alumnat.
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6.4 Us responsable i benestar digital

Etapes de progressié

Coneixement i aplicacié
guiada de les
estrategies
pedagogiques per
integrar en els
processos
d'ensenyament-
aprenentatge els
aspectes curriculars de
la competencia digital
de l'alumnat sobre ['Us
segur, responsable,
critic, saludable i
sostenible a I'hora
d'utilitzar les
tecnologies digitals
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Nivells de progressi6

A1. Coneixement i comprensié
teorica dels aspectes implicats
en la utilitzacié responsable i
saludable de les tecnologies
digitals i dels criteris didactics
perqué l'alumnat adquireixi

habits d'Us segur i adopti
decisions reflexives

Indicadors d'assoliment

6.4.A1.1 Coneix els
criteris didactics que ha
d'aplicar perquée
l'alumnat desenvolupi la
seva competencia en
seguretat i benestar
digital i adquireixi els
coneixements, habits
d'Us i valors associats a
aquesta i la manera en
que aquesta
competéncia esta
integrada en el
curriculum o pla
d'estudis.

6.4.A1.2 Coneix i
compren les teories
sociologiques i
psicologiques que
expliquen les conductes
associades als riscos per
al benestar fisic i
emocional més habituals
en ['Us d'internet i com
transmetre la seva
comprensid a través dels
dissenys didactics.

6.4.A1.3 Coneix els drets
digitals dels ciutadans de
la UE i la normativa

Afirmacions i exemples sobre la practica docent

Posseeixo els coneixements didactics, técnics, normatius, psicologics i sociologics
necessaris per integrar en els processos d'ensenyament-aprenentatge el
desenvolupament de la competencia de l'alumnat per a un Us responsable i segur de
les tecnologies digitals.

Exemples:

Dissenyo, en una activitat de formacié, una infografia en la qual es recullen els
deu riscos més habituals en ['Us d'internet per part de menors i com tractar-los.
En les practiques professionals tutelades, he dissenyat una situacié
d'aprenentatge en la qual s'estudia, mitjangant l'aprenentatge basat en reptes,
l'impacte que té en el medi ambient |'Us de la tecnologia a partir de la pregunta
“Quanta energia consumeix una cerca a internet?”.

Col-laboro en una escola de mares i pares donant xerrades sobre les mesures
preventives que es poden adoptar a la llar per evitar els riscos que el suposa
l'accés a continguts inadequats per part de menors i com treballar aquest tema a
la llar.

Selecciono el video d'’Amanda Todd (Ansietat, assetjiament, suicidi i autolesions)
o la campanya d'UNICEF #2entuclase per iniciar una dinamica de sensibilitzacié
sobre el ciberassetjament entre adolescents dins del context d'una activitat
formativa per al desenvolupament professional.

Elaboro, com a part de les tasques de la meva formacié, un esquema i un breu
glossari amb els conceptes basics de la normativa sobre proteccié de dades
personals adaptada a contextos educatius en el qual incloc quines dades es
poden considerar personals, quines finalitats en justifiquen ['Us, qui sén els
responsables del tractament i els delegats de proteccié de dades, quins soén els
drets digitals i quines mesures especifiques afecten els menors.

Edito un video breu, com a part de les activitats d'un curs, sobre els riscos que
comporta ['Us de dades biométriques, incloent-hi l'Us per restringir l'accés als
dispositius, i presento de manera clara i ordenada aquests arguments.
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A2. Aplicacié de propostes
didactiques, de manera guiada,
per desenvolupar la
competéncia de l'alumnat en
['Us responsable, segur i
sostenible de les tecnologies
digitals i per garantir-ne el
benestar digital

sobre proteccié de dades
personals, les
implicacions legals i
étiques de ['Us de les
tecnologies digitals, aixi
com les mesures
pedagogiques que ha
d'adoptar perqué
['alumnat desenvolupi un
exercici efectiu d'aquests
drets.

6.4.A2.1 Aplica, amb
ajuda, els criteris
didactics que ha
d'utilitzar perqué
['alumnat desenvolupi la
seva competéncia en
seguretat i benestar
digital i adquireixi els
coneixements, habits
d'Us i valors associats a
aquesta seguint la
programacio didactica i
el pla digital del centre.

6.4.A2.2 Contextualitza,
amb ajuda, els seus
coneixements tecnics
perque l'alumnat sigui
capag de configurar les
opcions de privacitat i
proteccié de dades
personals disponibles en
les tecnologies digitals

Aplico, durant les sessions formatives en les quals participo, la teoria conductista
a l'analisi de l'addicci¢ als jocs d'apostes per internet i explico els efectes de
l'administracié de reforgos a temps i rad variable.

Dissenyo, com activitat associada a un curs de formacié, una presentacié que
permet guiar l'alumnat en ['Us de diferents eines per protegir els dispositius i la
informacié personal, com la configuracié de preguntes de seguretat, lautenticacié
de doble factor (2FA) o 'Us d'autenticadors que proporcionen contrasenyes
dinamiques.

Aplico, de manera guiada, les estratégies didactiques recollides a la programacid i al
pla digital del centre perque ['alumnat faci un Us segur, responsable, critic, saludable i
sostenible de les tecnologies digitals.

Exemple:

Utilitzo l'activitat "La banca sempre guanya', recollida al pla digital de centre,
perque l'alumnat apliqui els seus coneixements matematics i esbrini quin és el
valor esperat de jocs d'atzar tipics, per fer-lo conscient del desequilibri a favor de
la casa i evitar aixi possibles comportaments addictius.

Utilitzo a classe el joc de “L'ignorat” per, posteriorment, tractar els aspectes
psicologics i sociologics que afecten el nostre comportament en societat i, de
manera especifica, en entorns digitals.

Ensenyo al meu alumnat, seguint les indicacions d'un article d'un diari, a utilitzar
el servei dominios.es per esbrinar si les URL que apareixen en algun correu o
missatge es corresponen amb l'usuari o lempresa que diuen que sén.

Ajudo a configurar els perfils d'usuari de ['alumnat de la meva tutoria en l'entorn
virtual del centre seguint les pautes recollides al pla digital i al manual
proporcionat a aquest efecte.

Desenvolupo a l'aula, seguint el suggeriment i les orientacions d'un altre docent,
una activitat per sensibilitzar el meu alumnat sobre els riscos de la geoindexacio i
perqué aprengui a utilitzar aquesta aplicacié de manera selectiva i responsable,
en la qual, imitant la proposta de iknowwhereyourcatlives.com, li demano que
busqui imatges d’animals de companyia que li resulti simpatiques o li agradin a
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B1. Integraci6 dels aspectes
curriculars relatius al
desenvolupament de la
competéncia digital de
['alumnat sobre ['Us segur,
responsable, critic, saludable i
sostenible de les tecnologies
digitals en els processos
d'ensenyament-aprenentatge
de manera autdnoma

proporcionades per 'AE
o pels titulars del centre,
aixi com en els seus
propis dispositius i en els
serveis que utilitza.

6.4.B1.1 Integra en els
processos
d'ensenyament-
aprenentatge situacions
dirigides al fet que
l'alumnat desenvolupi els
coneixements, habits i
valors per fer un Us
segur, responsable, critic,
saludable i sostenible de
les tecnologies digitals.

6.4.B1.2 Ensenya a
l'alumnat a implementar,
des d'un punt de vista
técnic, el protocol de
ciberseguretat establert
al pla digital del centre
en totes les actuacions
en les quals ha d'utilitzar
les tecnologies digitals i li
proporciona pautes per
transferir aquestes
mesures a altres ambits.

internet, esbrini, en petits grups, que pot saber sobre els seus propietaris i
presenti, en les seves conclusions, els riscos que pot implicar la publicacié de
continguts a internet i les mesures a adoptar per fer-ho de manera segura.

e Organitzo a l'aula, seguint la proposta d'un manual, una dindmica consistent a
endevinar, en petits grups d'alumnes que es coneguin bé, la contrasenya que
utilitzen en els seus dispositius amb la finalitat de sensibilitzar-los sobre la
necessitat de crear contrasenyes robustes com a pas previ de |'explicacié
d'algunes de les pautes que poden seguir per generar-les i de les eines que
poden utilitzar per gestionar-les.

Poso en practica, de manera autonoma, diferents estratégies didactiques perque

l'alumnat faci un Us responsable, segur, critic, saludable i sostenible de les tecnologies

digitals, tant dins com fora del centre, i apliqui els protocols de ciberseguretat inclosos
al pla digital.

Exemples:

e Aplico una activitat Udica, "Juguem a ser espies", consistent a encriptar i
desencriptar missatges digitals, per a la qual ha d'utilitzar diferents codis que li
facilito i les funcionalitats de les eines d'ofimatica proporcionades pel centre i el
compte de correu institucional.

e  Utilitzo els videos de I'AEPD sobre configuracié de seguretat i privacitat dels
programes de missatgeria instantania perqué compari les pautes proporcionades
i les compari amb les del seu perfil.

e Explico a classe les normes basiques que ha de seguir enfront d'un cas de
ciberassetjament i li ofereixo diptics amb la informacié necessaria.

e Implemento un projecte de recerca interdisciplinaria en el qual 'alumnat, en
petits grups, ha d'identificar, al llarg del procés d'extraccié, produccié, distribucié,
consum i rebuig dels dispositius digitals, els factors que generen inequitat,
violéncia, esgotament de recursos i contaminacié mediambiental, per
desenvolupar després un cicle de conferencies sobre aquest tema al centre
cultural de la localitat.

Explico al meu alumnat les mesures basiques que s'han de seguir quan es
comparteixen dispositius digitals: obrir i tancar sessions, crear perfils, apagar els
dispositius, etc.

Plantejo el desenvolupament d'un debat per equips sobre ['Us i l'abUs de filtres de
retoc fotografic en xarxes socials i la seva contribucié a promoure canons de



B2. Disseny i adaptacio de les
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sostenible de les tecnologies
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6.4.B2.1 Dissenya o
adapta noves propostes
pedagogiques, a partir de
la reflexid i lavaluacid de
la seva propia practica,
perque l'alumnat
desenvolupi la seva
competéncia a 'hora
d'utilitzar les tecnologies
digitals de manera
responsable, segura,
critica, saludable i
sostenible.

bellesa irreals i la manera com afecten ['autoestima, amb el titol “Recurs creatiu o
engany?”, en el qual els equips hauran de preparar arguments i materials grafics
per donar suport a la posicié assignada en la materia d'Educacié plastica visual i
audiovisual.

Estableixo responsables a classe que s'encarreguen de comprovar que els
dispositius digitals queden apagats i adequadament guardats en els carros de
carrega i emmagatzematge.

He disposat en diferents llocs de l'aula cartells i infografies que indiquen les
pautes basiques de ciberseguretat incloses al pla digital del centre i s'han de tenir
en compte en utilitzar els dispositius digitals.

Desenvolupo un taller sobre ['Us dels certificats i DNI digitals en un centre
d'educacié d'adults.

Dissenyo o adapto diferents propostes didactiques per integrar en els processos
d'ensenyament-aprenentatge el desenvolupament de la competencia de l'alumnat per
utilitzar de manera responsable, segura, critica, saludable i sostenible les tecnologies
digitals.

Exemples:

A partir de la pregunta “Qué és RoHS?”, demano al meu alumnat que faci una
auditoria dels dispositius digitals que utilitzen de forma habitual.

Suggereixo a l'alumnat d’elaborar un video instructiu amb recomanacions sobre
habits ergonomics i rutines de descans ocular en usar dispositius i pantalles i,
posteriorment, crear un codi QR amb enllag al video perqueé altres escolars
puguin consultar-ho al racé, l'espai o 'aula digital.

Proposo una série de reptes de caracter setmanal on plantejo enigmes xifrats
utilitzant diferents sistemes d'encriptacio perque els descobreixi el meu alumnat a
les meves classes de Matematiques.

Sollicito al meu alumnat, durant les sessions de classe d'un projecte
interdisciplinari, en les quals s'utilitzen de manera intensiva els dispositius digitals,
que dirigeixi una sessi6 de gimnastica de micropausa que haura de preparar a la
classe d'Educacié fisica.
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Dissenyo un experiment a classe de Fisica perque es faci una prova pericial amb
vista a valorar el consum eléctric de diferents dispositius i comparar el resultat
amb les especificacions técniques que indica el fabricant, i analitzar l'impacte que
aquests consums energétics tenen sobre el medi ambient.

Proposo al meu alumnat, en un projecte interdisciplinari d'Economia,
Matematiques, Tecnologia, i Valors civics i étics, que analitzi les dades que hauria
de recaptar i enviar a l'empresa un robot domestic per escombrar sols, que
elabori un programa per al seu tractament amb la finalitat de fer millores en el
disseny d'un nou model i que elabori el fullet d'instruccions i informacié sobre
proteccié de dades que s'ha de facilitar al consumidor.

Utilitzo el poema A una nariz a la meva classe de Literatura, com a base per
tractar el tema dels trols i de la resposta irada (flame) a les xarxes socials, establir
quina hauria de ser la resposta optima en aquests casos, analitzar els tipus
d'assetjament més habituals i crear un sonet que reculli les conclusions.

Plantejo al meu alumnat la cerca i la identificacié a internet d'ofertes d'ocupacié i
negocis i inversions fraudulents en els quals s'aplica el principi de la piramide de
Ponzi -potenciat per 'enorme capacitat d'abast de les eines digitals- per,
posteriorment, triar-ne una i fer una exposicié sobre el procediment que
segueixen i els factors psicoldgics que caracteritzen tant lestafador com la
victima.
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C1. Coordinacié o disseny de
les actuacions del centre per
desenvolupar la competencia
digital de l'alumnat en ['Us de
les tecnologies digitals de
manera segura, responsable,
critica, saludable i sostenible

6.4.C1.1 Coordina o
col-labora en el disseny,

Coordino el disseny, la implementacié i l'avaluacié de les actuacions del pla digital del
centre, o hi contribueixo activament, per garantir la continuitat en el desenvolupament
implementacié i de la competéncia digital de l'alumnat en 'adopcié de mesures que li permetin un Us

avaluacio de les segur, responsable i sostenible de les tecnologies digitals i 'exercici de practiques

propostes pedagogiques
recollides en el pla digital
del centre per donar °
continuitat al
desenvolupament de la °
competencia digital de
['alumnat, contribuint a

crear una cultura de °
seguretat i responsabilitat
enelcentreienla

comunitat educativa.

6.4.C1.2 Avalua les
tecnologies i serveis L
digitals empleats en el

centre educatiu per
desenvolupar la

competencia de l'alumnat

en ciberseguretat i en

l'adopcié de practiques
positives cap al seu °
benestar fisic, psicologic i
social i el dels seus

companys. °

6.4.C1.3 Assessora o
forma altres docents
sobre les estratégies
pedagogiques i la
configuracié i Us de les

positives cap al seu benestar fisic, psicologic i social i el dels seus companys.
Exemples:

Promoc al centre una campanya per prevenir el ciberassetjiament, i hi integro els
rols d'alumnat mediador i ciberalumnat.

Coordino les accions formatives per a 'alumnat ofertes per diferents agents
socials (policia, serveis socials, defensor del menor, INCIBE, etc.) per prevenir els
riscos de |'Us inadequat d'internet.

Gestiono i avaluo la configuracio del filtratge de continguts de manera que
s'informi sobre 'accés a temes inadequats quan, en el context d'una activitat
academica, es fan cerques o consultes en determinats webs.

Participo activament en l'avaluacioé de la figura de l'alumne “cibermentor” com a
recurs per formar i tutelar alumnes de menys edat en ['Us segur d'internet.
Coordino la implementacié d'un projecte de centre per sensibilitzar la comunitat
educativa sobre la recollida de dades personals per part dels assistents
d'intelligéncia artificial i de petits electrodomestics que porten incorporat un
sistema d'internet de les coses, en el qual tot 'alumnat, en funcié del seu nivell
educatiu i amb l'orientacié del professorat, duu a terme 'analisi d'un determinat
dispositiu i elabora un panell informatiu que sera difés a través del web del centre
i en les seves instal-lacions fisiques.

Avaluo, amb ajuda de l'alumnat, l'Us que es fa de les tecnologies digitals del
centre amb la finalitat de minimitzar-ne limpacte mediambiental i fer propostes
que es puguin integrar en el pla digital de centre.

Dirigeixo el seguiment de les actuacions del pla digital del centre adrecades al
desenvolupament progressiu de la competéncia de 'alumnat en 'adopcié de
mesures de seguretat en ['Us de les tecnologies digitals i de l'avaluaci6 periodica
que se'n fa utilitzant l'eina SELFIE.

Organitzo la participacié d'un grup d'estudiants del centre en un debat
intercentres sobre ['Us de sistemes de reconeixement facial i els ajudo a preparar
les seves intervencions.
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tecnologies per potenciar
el desenvolupament de
la competencia digital de
l'alumnat en seguretat i
benestar digital.

6.4.C2.1 Investiga sobre
limpacte de les
estratégies didactiques i
pedagogiques per
sensibilitzar a l'alumnat
sobre els riscos i
amenaces en ['Us de
tecnologies, entorns i
serveis digitals i recolzar-
li en la comprensié de
les mesures de seguretat
i en l'adopcié d'habits i
valors per protegir la
seva privacitat, les seves

e Imparteixo cursos de formacié sobre estratégies pedagogiques per desenvolupar
en l'alumnat la competéncia per fer un Us saludable de les tecnologies digitals.

Dissenyo, a partir de la recerca aplicada, noves practiques pedagogiques destinades a
desenvolupar la competéncia digital de 'alumnat per utilitzar de manera segura,
responsable, critica, saludable i sostenible les tecnologies digitals i adquirir consciéncia
de la importancia dels seus drets digitals per preservar l'exercici de la ciutadania.
Exemples:

e Promoc una xarxa de tallers experimentals de seguretat electronica i benestar
digital adrecat a donar suport a docents de totes les etapes educatives per
desenvolupar la competéncia digital de l'alumnat en ['Us segur i responsable de
les tecnologies digitals.

e Participo en una recerca de camp sobre les mesures de seguretat i proteccié de

la privacitat en ['Us de dispositius digitals per part de la poblacié menor d'edat.

Col-laboro en un grup de recerca que esta dissenyant un questionari per a

['autoavaluacié de la presa de decisions davant situacions simulades de risc a

internet per part de l'alumnat.
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dades personals i el seu

benestar i el d'uns altres.

6.4.C2.2 Dissenya, a
partir de la recerca,
noves propostes
pedagogiques per
millorar l'adquisicio i
desenvolupament de la
competéncia digital de
l'alumnat en 'Us segur,
responsable, critic,
saludable i sostenible de
les tecnologies digitals.

Analitzo, utilitzant tecniques d'observacié controlada, l'impacte de les sessions de
sensibilitzacié sobre la proteccié de dades personals i privacitat adrecades a
l'alumnat en 'adopcid posterior de mesures de seguretat i proteccio.

Col-laboro en el disseny i la implementacié d'un programa autondomic per
divulgar, entre l'alumnat d'edats compreses entre els 11i els 14 anys, les
repercussions que es poden derivar del consentiment en la cessio de dades
personals en la consulta, laccés i el registre en diferents plataformes, xarxes
socials i serveis.
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Etapes i nivells de progressio, indicadors d'assoliment, Afirmacions i exemples sobre la practica docent
6.5 Resolucié de problemes

Etapes de progressi6
Coneixement i aplicacié
guiada de les
estrategies
pedagogiques per
integrar en els
processos
d'ensenyament-
aprenentatge els
aspectes curriculars de
la competéncia digital
de l'alumnat per
comprendre el
funcionament de les
tecnologies i actuar
com consumidor
proactiu en una
societat digital
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Nivells de progressi6

Al. Coneixement i
comprensio tedrica
dels aspectes didactics
implicats en el
desenvolupament de la
competéncia de
('alumnat perqué
aprengui a utilitzar la
tecnologia com a mitja
per resoldre problemes
i cobrir les seves
necessitats en el
context d'una societat
digital

Indicadors d'assoliment

6.5.A1.1 Coneix els criteris
didactics que ha d'aplicar perqué
['alumnat desenvolupi la seva
competéncia digital a l'hora de
satisfer necessitats quotidianes i
progressi, com a usuari, en un
mon digitalitzat de manera
critica i la manera en qué
aquesta competencia esta
integrada en el curriculum o pla
d'estudis.

6.5.A1.2 Coneix estrategies
pedagogiques per desenvolupar
la competéncia de 'alumnat,
com a artifex, per fer un Us
practic, versatil, critic i creatiu de
les tecnologies a 'hora de dur a
terme projectes individuals o
col-lectius de qualsevol tipus.

6.5.A1.3 Compren el
funcionament de les tecnologies
digitals i coneix estratégies
didactiques per ensenyar
d'altres a resoldre problemes
vinculats amb el seu Us.

Afirmacions i exemples sobre la practica docent

Posseeixo els coneixements didactics, técnics i normatius necessaris per integrar en
els processos d'ensenyament-aprenentatge el desenvolupament de la competéncia
de 'alumnat per identificar, comprendre i resoldre problemes quotidians i progressar
en un mon digitalitzat de manera creativa i critica utilitzant les tecnologies.

Exemples:

e Conec activitats perqué l'alumnat aprengui a utilitzar les funcions d'ajuda de les
eines ofimatiques.

e  Sequencio el tractament de les funcionalitats d'un programa d'ofimatica d'Us
freqUent als centres escolars aplicant una complexitat creixent a les operacions i
seguint el que estableix el curriculum per a aquesta etapa educativa.

e Selecciono, de manera argumentada, l'eina o les eines digitals per dur a terme
diferents projectes en funcié de l'etapa evolutiva de l'alumnat al qual van
adrecats.

e He creat un video breu per explicar els tipus de connectors USB, la seva relacié
amb els estandards USB i els usos més comuns.

e He elaborat unes preguntes freqUents per resoldre els problemes de connectivitat
més habituals que es poden produir en dispositius mobils amb guies pas a pas en
lectura facil, amb el propdsit d'utilitzar-les en les meves practiques professionals
tutelades.

e He aplicat, en les meves practiques del master de formacié del professorat, en
sessions guiades, el model ADDIE de disseny instruccional per crear una
sequencia didactica amb la finalitat d'exposar els canvis socials que ha produit
internet.

e Dissenyo, amb ajuda, propostes pedagogiques seguint els nivells TIM per
aconseguir que l'alumnat sigui capac de proposar i resoldre problemes
relacionats amb ['Us de les tecnologies.
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A2. Aplicacié, de
manera guiada, de
propostes didactiques
per desenvolupar la
competéncia de
l'alumnat per
comprendre el
funcionament de les
tecnologies i actuar
com consumidor
proactiu en una
societat digital

B1. Integraci6 en els
processos
d'ensenyament-
aprenentatge, de
manera autonoma, dels
aspectes curriculars
relatius al
desenvolupament de la

6.5.A2.1 Aplica en els processos
d'ensenyament- aprenentatge,
amb ajuda, criteris didactics que
permeten a l'alumnat
desenvolupar la seva
competéncia per utilitzar com a
usuari les tecnologies a fi de
satisfer necessitats quotidianes
seguint la programacié didactica
i el pla digital del centre.

6.5.A2.2 Coneix estrategies
pedagogiques i les aplica amb
ajuda d'altres docents perque
['alumnat desenvolupi diversos
projectes, tant individuals com
col-lectius, fent un Us practic,
versatil, critic i creatiu de les
tecnologies digitals.

6.5.A2.3 Coneix i compren el
funcionament de les tecnologies
digitals proporcionades per 'AE
o pels titulars del centre i coneix
estratégies didactiques per
ensenyar d'altres a resoldre
problemes vinculats amb el seu
Us.

6.5.B1.1 Ensenya a l'alumnat,
segons l'edat i el grau de
maduresa, a utilitzar les
tecnologies digitals per atendre
necessitats i gestions
quotidianes i li proporciona
pautes per transferir aquests
aprenentatges a altres ambits,

Aplico, de manera guiada, les estrategies didactiques recollides a la programacié i al
pla digital del centre per desenvolupar la competéncia de l'alumnat amb la finalitat de
resoldre problemes quotidians i progressar en un mén digitalitzat de manera creativa i
critica utilitzant les tecnologies proporcionades per 'AE o pels titulars del centre.
Exemples:

e Poso en practica, amb l'assessorament d'altres docents, una activitat denominada
“L'apocalipsi Zombie”, inclosa a la programacié, on l'alumnat ha de treballar
durant una setmana sense internet i, en finalitzar, ha de presentar un mural en el
qual indiqui quins serveis no han utilitzat i quina repercussié ha tingut en el dia a
dia: cerca d'informacié, oci, esports, estudis, etc.

e Preparo el viatge fi de curs, amb la col-laboracié de la resta de docents de ['equip,
aplicant 'aprenentatge basat en projectes on, des d'un pressupost inicial, es
demana a l'alumnat de quart d'ESO, organitzat en grups, que elabori, utilitzant les
eines digitals pertinents, propostes concretes especificant els dies, trajectes,
bitllets, visites culturals, activitats d'oci, etc., que hauran de ser presentades i
votades a classe per triar-ne una.

Aplico, amb suport d'altres docents, una activitat d'animacié a la lectura inclosa a

la programacio general del centre consistent a crear, utilitzant mitjans digitals, un

relat col-lectiu de cadascun dels grups de classe per presentar-la al certamen que
se celebrara al final del curs.

e Abordo, seguint les orientacions facilitades per un company o companya, la
solucié dels problemes técnics que sorgeixin a classe com a conseqiéncia de ['Us
de dispositius i entorns digitals, i els plantejo en gran grup per determinar, de
manera col-lectiva i ajudats pels protocols del pla digital del centre, els passos
que permetin de resoldre’ls.

Poso en practica, de manera autonoma, diferents estrategies didactiques per

desenvolupar la competencia de l'alumnat amb la finalitat que resolgui problemes

quotidians, progressi en un mon digitalitzat i pugui dur a terme projectes individuals i

col-lectius utilitzant de manera creativa i critica les tecnologies digitals.

Exemples:

e Proposo al meu alumnat de sisé de primaria, a les meves classes de
Coneixement del mitja natural, social i cultural, l'activitat “Busca les diferéncies”,
de manera que, a partir de la proposta d'un determinat servei, per exemple, el
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competéncia de
l'alumnat en ['Gs de les
tecnologies digitals per
donar resposta a
problemes quotidians i
portar a la practica
projectes individuals i
col-lectius

B2. Adaptaci6 a nous
contextos

de les estratégies
pedagogiques en el
desenvolupament de la
competéncia digital de
l'alumnat perqué
resolgui problemes
quotidians i es
desenvolupi en un mén
digitalitzat fent un Us

de manera que es pugui integrar
en una societat digital.

6.5.B1.2 Integra en els processos
d'ensenyament- aprenentatge
situacions adrecades al fet que
l'alumnat desenvolupi projectes
individuals i collectius que
requereixen la seva propia
iniciativa utilitzant de manera
creativa i critica les tecnologies
digitals.

6.5.B1.3 Selecciona, entre les
tecnologies digitals
proporcionades per 'AE o pels
titulars del centre, les que
resulten més adequades perqué
l'alumnat, segons l'edat i el grau
de maduresa, desenvolupi la
seva competéncia per resoldre
els problemes técnics que es
puguin presentar.

6.5.B2.1 Dissenya o adapta
noves propostes pedagogiques,
a partir de la reflexié i lavaluacio
de la seva propia practica,
perqué l'alumnat desenvolupi la
seva competencia a 'hora
d'utilitzar les tecnologies digitals
per cobrir necessitats
quotidianes i sortir-se’n en la
societat digital.

6.5.B2.2 Dissenya situacions
d'aprenentatge adaptades a

comerg, la banca, els viatges, etc,, han d'indicar quines diferencies existeixen en
usar el servei virtual o el presencial.

Sollicito a l'alumnat que, en petits grups, resolgui una serie de problemes que
requereixin ['Us d'alguns dels programes o aplicacions proporcionats pel centre
educatiu, i esbrinar per si mateix com utilitzar certes funcionalitats per
aconseguir-ho. Per exemple, li demano que faci una presentacié per explicar que
és la densitat incloent-hi material multimédia amb un experiment realitzat pels
alumnes mateixos.

Dono suport a l'alumnat en 'enregistrament dels assajos del concert que fara a
Nadal amb la finalitat que pugui perfeccionar-ne l'execucio i editar un
enregistrament digital que facilitara a les families.

A linici del curs, dedico les primeres sessions a ensenyar a l'alumnat a connectar
els equips i els periferics utilitzara i a configurar de manera personalitzada els
escriptoris dels ordinadors.

Ajudo el meu alumnat a localitzar la informacié que necessita per resoldre un
problema técnic amb ['equip proporcionant-li pautes Unicament quan ho
requereixi.

He creat la figura de l'alumne o alumna responsable, de manera que cada dia, de
forma rotativa, es faci carrec d'iniciar els dispositius d'aula, des de la connexié del
cablejat, fins a la posada en marxa i la resolucié dels problemes que puguin
sorgir.

Dissenyo o adapto diferents propostes didactiques per integrar en els processos
d'ensenyament-aprenentatge el desenvolupament de la competencia de l'alumnat en
['Us de les tecnologies digitals per donar resposta a problemes quotidians i portar a la
practica projectes individuals i collectius de manera que pugui progressar en una
societat digital en continua evolucio.

Exemple:

Sollicito al meu alumnat que faci un llistat de dispositius i sensors i el seu
pressupost per valorar el cost de la realitzacié d'un experiment sobre la reflexié i
la refraccid de la llum, i el faig particip de la presa de decisions al programa de
practiques de laboratori.

Creo una aplicacié que, mitjangant codis QR, permeti a 'alumnat d'educacié
infantil sollicitar els jocs educatius per als esbarjos.
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creatiu i critic de les
tecnologies digitals

C1. Coordinacié o
disseny de les
actuacions del centre
per desenvolupar la
competéncia digital de
('alumnat perqué
resolgui problemes
quotidians i es
desenvolupi en un mén
digitalitzat fent un Us
creatiu i critic de les
tecnologies digitals

nous contextos sociotecnologics
de manera que l'alumnat
desenvolupi projectes
individuals i collectius que
requereixin la seva propia
iniciativa i ['Us de forma creativa
i critica de les tecnologies
digitals.

6.5.B2.3 Configura les
tecnologies digitals
proporcionades per 'AE o pels
titulars del centre, de manera
que s'adaptin a noves situacions
problematiques d'aprenentatge
perque l'alumnat, segons l'edat i
el grau de maduresa,
desenvolupi la seva
competencia per resoldre els
problemes técnics que es
puguin presentar.

6.5.C1.1 Coordina el disseny, la
implementacié i ' avaluacié de
les propostes pedagogiques
recollides al pla digital del
centre, o hi col-labora, per
assegurar la continuitat en el
desenvolupament de la
competencia de l'alumnat per
usar les tecnologies per resoldre
situacions quotidianes i dur a
terme projectes personals, de
manera individual o collectiva.

Desenvolupo amb el meu alumnat un taller de "fotografia matematica” en el qual
ha de representar els diferents conceptes que anem treballant al llarg del curs i li
facilito orientacions teoriques i estetiques per buscar la manera d'expressar
abstraccions i patrons, aixi com sobre ['Us técnic de les cameres del centre i dels
programes digitals d'edicié d'imatge, i afavoreixo un Us i una resolucié de
problemes progressivament autonoms.

Oriento el grup de teatre de la matéria de Literatura en la creaci6 d'efectes sonors
i visuals amb els programes digitals facilitats pel centre educatiu per donar cos a
les diferents escenografies que préviament ha creat.

Proposo al meu alumnat, en el departament de LlengUes Classiques, un projecte
perqué desenvolupi entre la comunitat educativa una campanya de sensibilitzacio
sobre la necessitat de conservar la diversitat lingUistica com a part del patrimoni
immaterial de la humanitat a partir d'una recerca sobre la manera que la
preséncia en internet afecta les diferents llengUes.

Aplico la wiki del meu entorn virtual perque el meu alumnat expliqui conceptes de
fisica i quimica aplicats a la vida real utilitzant el mitja digital que prefereixin.
Ajudo el meu alumnat a muntar un taller adrecat a les families perqué pugui
explicar-los com configurar els seus dispositius mobils i resoldre els problemes
més freqUents relacionats amb la connectivitat i la descarrega d'arxius.

Coordino el disseny, la implementacio i l'avaluacié de les actuacions del pla digital del
centre, o hi contribueixo activament, per garantir la continuitat en el desenvolupament
de la competéncia digital de l'alumnat en ['Us de les tecnologies digitals per donar
resposta a problemes quotidians i portar a la practica projectes individuals i col-lectius
de manera que pugui progressar en una societat digital en continua evolucié.

Exemple:

Col-laboro en l'equip de la biblioteca escolar, integrat per alumnat i professorat,
que esta duent a terme un projecte amb un doble objectiu: fomentar la lectura i
fer que l'alumnat es familiaritzi amb la realitzacié de tramits per via electronica.
Per a aix0, a més d'implementar un sistema digital per a la catalogacio, la gestio
dels préstecs i la consulta del cataleg, esta creant un sistema de formularis que
es connecta a l'entorn virtual de cada grup perque l'alumnat faci recomanacions
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6.5.C1.2 Avalua la idoneitat de
les tecnologies i dels serveis
digitals utilitzats al centre
educatiu amb la finalitat de
desenvolupar la competéncia de
l'alumnat per resoldre els
problemes técnics que se li
puguin presentar en diversos
contextos d'Us.

6.5.C1.3 Assessora o forma
altres docents sobre les
estratégies pedagogiques i la
configuracié i l'Us de les
tecnologies per potenciar el
desenvolupament de la
competencia digital de l'alumnat
per comprendre el
funcionament de les tecnologies
i actuar com consumidor
proactiu en una societat digital.

de lectura en formats multimédia que després sén publicats al web de la
biblioteca.

Coordino el projecte d'astronomia del centre en el qual s'inclou ['organitzacié
periddica d'una "apagada’ o "jornada de descontaminacié luminica” on l'alumnat
ha de dur a terme totes les gestions i comunicacions necessaries, utilitzant les
tecnologies digitals, per sollicitar els permisos corresponents a ['ajuntament,
informar del projecte i sollicitar la col-laboracié de tots els veins, comercos i
empreses i organitzar, finalment, 'esdeveniment.

Lidero el projecte de “Mentors virtuals” perque l'alumnat pugui consultar
diferents experts de ['ambit social, econdmic, cultural, educatiu, esportiu, etc.,,
questions relacionades amb les seves professions i la digitalitzacié del mén
laboral.

En el modul d'FP de Sistemes microinformatics i xarxes, hem creat un programa
de practiques perque, durant la primera setmana del curs, equips d'alumnes
s'encarreguin de formar la resta dels companys sobre ['Us de les tecnologies del
centre.

Dissenyo el projecte “elnfluencers”, en que l'alumnat desenvolupa un programa
de TV a través de la intranet del centre en el qual s'informa sobre les Ultimes
innovacions tecnologiques.

Administro una xarxa social privada al centre amb 'autoritzacié del responsable i
del delegat de tractament de dades, perqué l'alumnat pugui fer intercanvis de
suport i mentoria entre iguals segons les seves competencies, preferencies i
disponibilitat amb la necessaria supervisio per part dels equips docents i dels
tutors.

Dono suport a la col-laboracié del centre amb una associacié protectora d'animals
de l'entorn proper en la qual l'alumnat contribueix al seguiment de l'execucié del
pressupost, de les vacunacions, dels ingressos i de les adopcions utilitzant
diverses aplicacions en linia amb comptes genérics.
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C2. Recerca i innovacid
sobre les practiques
d'ensenyament i
aprenentatge aplicades
en un mon digitalitzat
en evolucié continua i
adrecades al
desenvolupament de la
competéncia digital de
l'alumnat perqué s'hi
desenvolupi fent un Us
eficag creatiu i critic de
les tecnologies

6.5.C2.1 Investiga sobre
limpacte de les estrategies
didactiques i pedagogiques en el
desenvolupament de la
competéncia digital de l'alumnat
per donar resposta a les seves
necessitats diaries i dur a terme
projectes com consumidor
proactiu en una societat digital.

6.5.C2.2 Dissenya, a partir de la
recerca, noves propostes
pedagogiques amb la finalitat de
millorar 'adquisicio i el
desenvolupament de la
competencia digital de l'alumnat
perque resolgui problemes
quotidians i progressi en un mon
digitalitzat fent un Us creatiu i
critic de les tecnologies digitals.

Dissenyo, a partir de la recerca aplicada, noves practiques pedagogiques adrecades
adaptades als canvis tecnoldgics continus i al desenvolupament de la competéncia
digital de l'alumnat perqué resolgui problemes quotidians i es desemboliqui en un
mon digitalitzat fent un Us eficac, creatiu i critic de les tecnologies digitals.

Exemple:

e Participo en una recerca de camp sobre ['Us que els adolescents fan de les xarxes
socials i l'impacte que aquest Us té sobre el desenvolupament de la seva
competéncia digital per resoldre problemes.

e Collaboro en un grup de recerca que esta analitzant la interrelacio entre els
projectes de JRC sobre el DigCompOrg i l'estudi Creative Learning and
Innovative Teaching.

e Investigo limpacte que tenen sobre el desenvolupament del pensament critic de
l'alumnat les practiques docents associades a cadascun dels nivells del model
SAMR.
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